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 محمد  المهندس اخى الغالىالى 

 

 احمد  ندسالمه اخى الحبيبالى 
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 الى ابن عمى الغالى الدكتور فادى سعيد 

 

 الى ابن عمى الحبيب الدكتور شادى سعيد 

 

 مخلص ضابط مهندس ماهر القط الى صديقى ال

 

 الى اصدقائى العرب فى فريق تقنية البرمجة بدون كود 

 الاستاذ سامح كامل و الاستاذ ابو السعود عبدالرؤف من مصر

 والاخ الحبيب جردى مسعود من الجزائر –الاخ الحبيب امين دبابسية 

 

طمح ان يساهم فى الرقى الى كل راغب فى العلم ومحب للمعرفة وي

 بالمستوى المعرفى للمجتمع العربى الاسلامى على الصعيد الدولى
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 بسم الله الرحمن الرحيم

 
 يارب العرش العظيم  الكريم اللهم اجعل عملى خالصا لوجهك

 واجعلنى من عبادك المخلصين الصالحين وانفع بى امة الاسلام 

 يارحمن يارحيم اكرم الاكرمين انك على كل شىء قدير وانك انت  

 

اللهم امين يارب العالمين
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 مدخل إلى السوبرنوفا

Introduction to Supernova 

 
لمدة سنوات كان هناك خلاف كبير فى المنتديات العربية حول بناء لغة برمجة عربيةة 

عةر  وان  الهوية من ناحية البناء والاستخدام بمعنى ان يةت  بناههةا مةن قبةل مبةرمجين

 .( باللغة العربيةى المكتو  بهذه اللغةتكون الشفيرة المصدرية )الكود البرمج

 

السوبرنوفا لغة برمجة عربيةة الهويةة مةن ناحيةة البنةاء امةا مةن ناحيةة الاسةتخدام فهةى 

تحقق المعادلة الصعبة حيث تتيح ان تكون الشفيرة المصدرية باللغة العربيةة او باللغةة 

يط مةةن اللغةةة العربيةةة والانجليزيةةة ممةةا يعنةةى الحفةةا  علةةى الهويةةة الانجليزيةةة او خلةة

 العربية وفى نفس الوقت التواصل على النطاق العالمى من خلال اللغة الانجليزية

 

السوبرنوفا اضافة الى العل  وبدايةة مةن حيةث انتهةى الاخةرون وليسةت اعةادة اختةرا  

الاصةطناعى لتكةون احةدى لغةةات للعجلةة فهةى لغةة تةة  بناههةا باسةتخدام اسةالي  الةةذكاء 

وتعةد البرمجة مةن الجيةل الخةامس فهةى تصةنف ضةمن فةر  معالجةة اللغةات الطبيعيةة 

فهةى لغةة قريبةة جةدا الةى لغةة الانسةان بنسةبة اضافة ملموسة الى هذا الفةر  مةن العلة  

 كبيرة تفوق لغات البرمجة الاخرى المتعارف عليها قبل بناء السوبرنوفا.

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 6 

 التقنية المستخدمة فى بناء لغة السوبرنوفا ؟  ما هى

 

 وهى PWCTت  تطوير السوبرنوفا باستخدام تقنية البرمجة بدون كود 

 منتج عربى مجانى مفتوح المصدر يمكن ان تحصل على نسختك منه

 svsoop.sourceforge.nethttp://double مجانا من خلال الرابط التالى

 

 ما هى الملامح الاساسية فى لغة البرمجة سوبرنوفا ؟ 

 

لغة برمجة من الجيل الخامس اكثر اجيال لغات البرمجة قربا الى لغة  •

 الانسان و يض  هذا الجيل اللغات الطبيعية وانظمة الذكاء الاصطناعى 

 ميجا بايت 10لغة صغيرة الحج  مساحتها تحت  •

 Programming With Fictionالبرمجة بوصف الخيالمفهوم تقدم  •

Description 

 Writing Flexiablityمرونة عالية فى الكتابة توفر  •

 )خليط/إنجليزى/اللغة )عربى تتس  بأنها تقبل تغير •

 تعمل GUI Applicationsتدع  بناء تطبيقات بواجهة رسومية  •

 MS-Windowsتحت منصة مايكروسوفت ويندوز 

 EXEتطبيقات على صورة ملفات تنفيذية تتيح توزيع ال •

 تتعامل مع المتغيرات بدون تعريف مسبق وتسند لها قي  ابتداهية •

 .بشكل تلقاهى حس  سياق الاستخدام

 رقمى...إلخ( وتختار المناس  /لاتجعلك تهت  بنو  المتغير )حرفى •

 .حس  سياق استخدام المتغير

 .رونةالحرفية بم تمل على تعليمات لمعالجة السلاسلتش •

 .تشتمل على تعليمات للتعامل مع الوقت والتاريخ •

 .تشتمل على تعليمات للتعامل مع العمليات الحسابية والمنطقية •

 .تشتمل على تعليمات للتفر  المشروط والتكرار •

 تتيح التعامل مع المصفوفات ذات الابعاد والاحجام المختلفة. •

 .Eventsاو احداث جديدة  Functionsتتيح تعريف دوال جديدة  •

 تتيح التعامل مع الملفات بانشاهها وقراهتها وكتابتها وتتيح تشغيل •

 البرامج الخارجية.

 .DLLتتيح استدعاء دوال فى مكتبات ربط ديناميكية  •

 تشتمل على مكتبات جاهزة للاستخدام مثل مكتبة تشغيل الصوت •

 ومكتبة تسجيل الصوت ومكتبة تشغيل الفيديو.

http://doublesvsoop.sourceforge.net/
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 Hello Worldبرنامج 
 
يةةت  كتابةةة برنةةامج فانةةه مةةن الشةةاهع ان لغةةات البرمجةةة لاول مةةرة  د تقةةدي عنةة

حتةةى يتعةةرف الةةدار  علةةى  شةةرح طريقةةة تشةةغيله ترحيبةةى باسةةتخدام اللغةةة و

وهةذا ماسةوف نقةوم بةه الان بةاذن   ر   طريقة اسةتعمال اللغةة بشةكل مبسةط

 العالمين.

 

ولةيكن مةثلا  Novaاد يت  كتابة الشفيرة المصدرية فى ملف يحمةل الامتةدبداية 

 ويحتوى على الشفيرة المصدرية التالية Hello.novaاس  الملف 

 

Hello.nova 

 

 
  

 لتبين انها نهاية البيانات. Hello Worldنلاحظ وجود نقطة ).( فى نهاية  

 

 الىيمكن ان يت  كتابة الشفيرة المصدرية باللغة العربية وليكن مثلا كالت 

  

 
    Nova.exeلتشغيل البرنامج نقوم بتشغيل مفسر ومترج  لغة السوبرنوفا   

 )ت  التطبيق على المثال الاول الذى يحتوى  Hello.novaث  نختار الملف         

 ( Hello Worldعلى شفيرة مصدرية باللغة الانجليزية وعنوان النافذة         
         

 
 
 

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو مرحبا.

I want window and the window title is Hello World. 
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 عند تشغيله ؟ Nova.exeماذا يفعل 

 

فى حالة كان الملف مةن  لتشغيله Starاو  Novaيتيح لنا اختيار ملف من نو  

فانةةه يةةت  عمةةل ترجمةةة  )ملةةف يشةةتمل علةةى الشةةفيرة المصةةدرية( Novaالنةةو  

ويةت   Starالامتةداد  ثة  يةت  توليةد ملةف متةرج  يحمةل Compileلهذة الشفيرة 

 بعد عملية الترجمة بشكل تلقاهى. تشغيل البرنامج

 )ملف مترج  جاهز للتنفيذ( فانه يةت  عمةل Starفى حالة كان الملف من النو  

 تشغيل للبرنامج مباشرة من خلال هذا الملف ويت  تةوفير وقةت الترجةـمة حيةث

 يت  التشغيل مباشرة مما يعطى سرعة انطلاق فى تشغيل التطبيقات.

 

 البرامج ؟ هل هناك طريقة اسر  لتشغيل

 

 على انه التطبيق الافتراضةى لفةتح الملفةات Nova.exeنع  حيث يمكن تحديد 

وبالتةةالى عنةةد الضةةغط مةةرتين علةةى اى ملةةف مةةن  Starاو  Novaمةةن النةةو  

مفسةةر  Open Withيةةت  فتحةةه بواسةةطة  Starاو مةةن النةةو   Novaالنةةو  

ولةيكن  Novaمثلا يت  تحديةد اى ملةف مةن النةو  بشكل تلقاهى ف ومترج  اللغة

question.nova   ث  يت  الضغط بالزر الايمةن للفةارة علةى هةذا الملةف ثة  يةت

 Chooseثةةةة  اختيةةةةار برنةةةةامج  Open Withاختيةةةةار فةةةةتح بواسةةةةطة 

Program…  ث  نختارNova.exe 
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 ؟ EXEكيف اقوم بتوزيع برامجى على صورة ملفات تنفيذية 

 

o لغة لتوليد ملف يت  تشغيل البرنامج باستخدام مفسر الStar  مترج 

o  يت  انشاء مجلد جديد ونضع فيه ملفStar  معNova.exe 

o  يت  اعادة تسمية ملفStar  وNova.exe  ليكونوا بنفس الاس 

 ونريد توزيع هذا البرنامج على  Flash.novaنفترض ان لدينا برنامج 

 للتشغيل مباشرة من قبل المستخدم. Flash.exeصورة ملف 

o  يت  تشغيلFlash.nova  وبالتالى نحصل على ملفStar   بالاس

Flash.nova.star 

o  يت  انشاء مجلد جديد وليكنMyapp  ونضع فيهNova.exe  و

Flash.nova.star ت  اعادة تسمية يوNova.exe  الىFlash.exe 

 Flash.starإلى  Flash.nova.starو 
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 بكتابة الشفيرة المصدرية لبرامجى باستخدام السوبرنوفا ؟ كيف اقوم

 

والتةى تتكةون مةن مجموعةة   Paragraphsتتكون البةرامج مةن مجموعةة مةن القطةع  

 Wordsوالتةةى هةةى عبةةارة عةةن مجموعةةة مةةن الكلمةةات   Sentencesمةةن الجمةةل 

 اتتصةةةةةنيف تكةةةةةون عبةةةةةارة عةةةةةن ترتيةةةةة والتةةةةةى  Rulesالمرتبةةةةةة تبعةةةةةا لقواعةةةةةد 

Classification الةى نطاقةات مختلفةة حيةث يشةتمل كةل  معةا والتةى تصةنف الكلمةات

 نطاق مجموعة من الكلمات.

   Class –Verb  –Pronounتعنى  PVC  القاعدةمثلا 

 هو الفئة Classهو الفعل و  Verbالضمير و  وه Pronounحيث 

 Wordsثلاث نطاقات لتصنيف الكلمات  Cو  Vو   Pو كل من 

  ( بالانجليزية و )انا( بالعربية  I) يحتوى على Pوالنطاق 

  اريد ( بالعربية( بالانجليزية و )  Wantيحتوى على )  Vوالنطاق 

 ( بالانجليزية و ) نافذة ( بالعربية  Windowيحتوى على )  Cوالنطاق 

 

 وبالتالى فان الامر

 

 
 وكذلك الامر

 

 
 

 Pronoun Verb Classاى   PVCكل منهما يتبع القاعدة 

يشتمل علةى الضةماهر فقةط وانمةا يشةتمل علةى الضةماهر   كلمةات  Pولايعنى ذلك ان 

لايشتمل على الافعال فقط بل يشةتمل علةى الافعةال   كلمةات اخةرى  Vاخرى وكذلك 

كلمةةات حيةةث يشةةتمل هةةذا النطةةاق علةةى اسةةماء الفئةةات    Cونفةةس الشةةىء بالنسةةبة لةةـ 

 اخرى وضعت داخل هذا النطاق.

ان تكةةوين تعليمةةات باسةةتخدام القواعةةد المعرفةةة داخةةل اللغةةة يعنةةى ان هةةذه التعليمةةات 

متفةق عليةه ومحةدد ومقبةول داخةل اللغةة  Grammarصحيحة من الناحية النحويةة كةـ 

ولكن ليس بالضرورة ان صحة الـقواعد تعنةى ان الامةر قابةل للتنفيةذ فقةد يكةون الامةر 

 ر معرف داخل تعليمات اللغة.غي

اى ان جميع تعليمات اللغة صحيحة مةن ناحيةة اتباعهةا لقاعةدة معينةة مةن قواعةد اللغةة 

مةر الا شةرط ضةرورى ولةيس كافيةا حتةى يكةونلقواعد امن ناحية اتبا   الصحةولكن 

 قابل للتنفيذ.

 

 ايضا من القواعد المعرفة داخل اللغة

 فذة انا اريد نا

I want window  
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 CAVDالقاعدة : 

 وغيرها من الكلمات Classعليها وتعنى نطاق الفئات سبق التعرف  Cحيث 

 وغيرها من الكلمات Attributeتعنى نطاق الخصاهص  Aبينما 

 وغيرها من الكلمات Verbسبق التعرف عليها وتعنى نطاق الافعال  Vو 

نطاق لامحدود مسموح لنا بتحديد محتواه حس  هو و  Dataتعنى البيانات  Dو 

قيود على هذا النطاق اللامحدود من ناحية  ستخدام فلارغبتنا وحس  السياق والا

 المحتوى حتى تقبل التعليمات.

 

 ان الامر

 

 
 

 وكذلك الامر

 

 
 

 CAVDيتبعان القاعدة 

 ( و )نافذة(Windowيض  كل من ) Cحيث النطاق 

 )تحت عنوان(( و titleيض  كل من ) Aوالنطاق 

 ( و )هو(isيض  كل من ) Vوالنطاق 

 ( و ) مرحبا. ( .Hello World (يقبل كل من  Dوالنطاق 

 بالتالىو Dحيث ان النقطة الموجودة فى نهاية البيانات هى التى تشير الى النطاق 

 النطاق. هذا داخل هافيصنتيت  هذه النقطة  قبلالحروف المجهول تصنيفها  فان

 

 Iالقاعدة 

 

وهو نطاق التعليمات وغالبا مايض  تعليمات اللغة  Instructionsيعنى  Iنطاق ال

 المعرفة بشكل سريع.

 

 و ( و ) يا ( و ) الـ ( وغيرها  ( و )the( و )andويض  هذا النطاق كل من )

 من الكلمات والجمل.

 وهى ( the( و )  andومن هنا تظهر لنا تعليمات بدون تاثير وقت التنفيذ مثل ) 

 عليمات تسمح بدمج الجمل مع بعضها البعض لتكوين القطعت

 مثلا كلا الامرين

 

 فذة تحت عنوان هو مرحبا.نا

Window title is Hello World. 
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 او الامرين

 

 
 

 يمكن دمجهما لتكوين جملة اكبر باستخدام تعليمات يت  تجاهلها وقت التنفيذ

 على الشكل التالى

 

 
 او 

 

 
 ويكون التصنيف كما بالجدول التالى

 

Class/Range 

 التصنيف تحت نطاق

Arabic Word 

 الكلمة العربية

English word 

 الكلمة الانجليزية

P (Pronoun) انا I 

V (Verb) اريد Want 

C (Class) نافذة Window 

I (Instruction) و and 

I (Instruction) ال the 

C (Class) نافذة Window 

A (Attribute) تحت عنوان Title 

V (Verb) هو is 

D (Data) .مرحبا Hello World. 

 

 ومن القواعد الاساسية فى اللغة ايضا

 DIالقاعدة 

 DVDالقاعدة 

 وبالتالى يكون لدينا فى لغة السوبرنوفا خمسة قواعد جوهرية تتكون منها الجمل.

 ل التالى يشتمل على القواعد الجوهرية الخمسة المصنف عليها تعليمات اللغةوالجدو

 

 انا اريد نافذة

 فذة تحت عنوان هو مرحبا.نا

I want window 

Window title is Hello World. 

I want window and the Window title is Hello World. 

 فذة تحت عنوان هو مرحبا.ناانا اريد نافذة و ال
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 مثال Rule Exampleالقاعدة 

PVC I want window  انا اريد نافذة 

CAVD Window title is hello. .نافذة تحت عنوان هو مرحبا 

I Set window auto show off امنع الا هار التلقاهى للنافذة 

DI Manager. Instructions are مدير. تعليماته هى 

DVD [x]. = (1). ] [( = .1.) 

 

 ماهى مرونة الكتابة المتوفرة للشفيرة المصدرية باستخدام السوبرنوفا ؟

 

الاجابةةة علةةى هةةذا السةةؤال تشةةتمل نطةةاق واسةةع مةةن المعلومةةات فتكةةاد تكةةون 

 الاجابة الكاملة هى الدراسة الشاملة للغة السوبرنوفا

 هناك اطار عام من الملامح التى تصف مرونة الكتابة ومن هذا الاطار ولكن

بمعنةى  Not Case Sensitive اللغةة ليسةت حساسةة لحالةة الحةروف •

 UPPERلافرق بين كتابة حروف اللغة الانجليزية بصورتها الكبيةرة 

case  او الصغيرةlower case 

حساسةةة  وايضةةا ليسةةت –اللغةةة ليسةةت حساسةةة للمسةةافات بةةين الكلمةةات  •

وهةةةذه خاصةةةية مميةةةزة للغةةةة  للمسةةةافات بةةةين حةةةروف الكلمةةةة الواحةةةدة

 السوبرنوفا بشكل كبير

يمكن ترك سطر والبداية فةى اللغة ليست حساسة لنهاية الاسطر بمعنى  •

يعنى ممكن ان نكت  نصف كلمةة فةى سةطر  – سطر جديد فى اى وقت

 ونصفها الاخر فى السطر التالى

 

الكتابة حتى ان الشفيرة المصدرية التالية مقبولة من قبل هذه مرونة منقطة النظير فى 

 مترج  اللغة

 

 
 

 

 

 

 ونتيجة تنفيذ البرنامج كالتالى

 

        i 

w a n t w i n d o w 

a n d 

t h e 

w i n d o w t i t l 

e i s i want window. 
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وهذا هو نفس الامر  I want windowونلاحظ شيئا مهما ان عنوان النافذة هو 

 المستخدم لانشاء النافذة !!

 

 والسؤال الان

 

الاولى المستخدمة كأمر وبين  I want windowالسوبرنوفا بين ترج  فرق مكيف 

I want window الثانية المستخدمة كعنوان للنافذة ؟ 

 

هو من قبل المترج  ت  يالامر يعود الى الذكاء الاصطناعى المتوفر داخل اللغة والذى 

واعةد الخمسةة مسةتدلا بالق القادمةة والتةى سةيقوم المتةرج  بقراهتهةا توقع تصنيف الكلمة

اخر تصنيف ت  تدوينه لاخر كلمةة تة  قراهتهةا  الاساسية التى تقوم عليها اللغة مع تذكر

 من قبل المترج .

 

 حيث من القواعد الجوهرية الخمسة يت  استنتاج القواعد التالية

 Dاو  Cاو  Pاو  Iبداية الجملة تكون بكلمة تصنف داخل النطاق  •

 Dية الجملة او بعد كلمة من النطاق تاتى فقط فى بدا Iكلمات النطاق  •

 تاتى فقط فى بداية الجملة Pكلمات النطاق  •

 Aاو  Dاو  Pتاتى فقط بعد كلمة من النطاق  Vكلمات النطاق  •

 Vتاتى فقط فى بداية الجملة او بعد كلمة من النطاق  Cكلمات النطاق  •

 Cتاتى فقط بعد كلمة من كلمات النطاق  Aكلمات النطاق  •
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ذه القواعد التى ت  استنتاجها وعند وضعها للتطبيق من قبل مترج  اللغة ومن خلال ه

 فانه يخرج بالنتيجة التى تجعلك تشعر ان المترج  يفه  مانكتبه له ويدركه

 ولكنه مبرمج باسالي  الذكاء الاصطناعى التى ترتقى بالالة وتجعلها تحاكى ذكاء

 الانسان فى بعض النقاط.

 

 والسؤال الان

 

 فهل الشفيرة التالية صحيحة ؟لسوبرنوفا ليست حساسة للمسافات بما ان ا

 

 
 نع  صحيحة

 

 اذن كيف يفرق مترج  السوبرنوفا بين الكلمات حتى يصنفها ؟

 

هذا تحدى كبير اثناء تصمي  السوبرنوفا حيث لايكون هناك نهاية للكلمات وانما تتوقةع 

جديةد ان هةذا الحةرف هةو نهايةة الكلمةة ثة  تبةدا بالبحةث عةن  اللغة مع قراءة كل حرف

هذه الكلمةة فةى النطاقةات المسةوح بهةا تبعةا لنطةاق اخةر كلمةة تة  قراءتهةا فةاذا وجةدت 

الكلمةةة فانهةةا تعتبةةر ان هةةذا الحةةرف هةةو نهايةةة الكلمةةة امةةا ان لةة  تجةةدها فانهةةا تواصةةل 

حتى تصل الى الكلمةة او  القراءة باستقبال حرف جديد وتعيد البحث مرة اخرى وهكذا

الةةى نهايةةة البرنةةامج بةةدون جةةدوى مةةن البحةةث وبالتةةالى نحصةةل علةةى رسةةالة خطةةأ مةةن 

 المترج .

 

وعملية البحث المستمرة فى قامو  اللغة عند قةراءة كةل حةرف تةؤدى الةى مايكةاد ان 

يكون انهيةار فةى اداء المتةرج  والحصةول علةى بةطء شةديد فةى عمليةة الترجمةة ولكةن 

وقةةف هةةو ان الكلمةةات المتوقعةةة تكةةون فةةى نطاقةةات محةةددة ممةةا يقلةةل فضةةاء ماينقةةذ الم

عملية البحث وبالتالى زيادة الاداء نسبيا عما كان سيكون عليه الحال اذا ت  البحث فةى 

 فضاء اكبر.

 

لايقف الامر عند هذا الحد من التعقيد بل يمتد الةى دقةة عاليةة فةى اختيةار كلمةات اللغةة 

بين الكلمات الموجودة فى النطاقةات المسةموح بهةا فةى نفةس  حتى لايكون هناك تداخل

 (  isتتداخل مع )  Pronounاى   P( فى النطاق   Iالوقت  فمثلا ) 

ولكةةن لايحةةدث تعةةارض لانةةه مةةن خةةلال القواعةةد  Verbاى  Vالموجةةود فةةى النطةةاق 

 فةى (Vاو كلمةة مةن النطةاق  Pكلمة من النطاق )الجوهرية الخمسة  لايمكن ان تتوقع 

 نفس الوقت.

 

IwantwindowandtheWindowtitleisHello World. 
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وعند وجود احتمال للتعارض فان نظام الذكاء الاصطناعى المتوفر لدى متةرج  اللغةة 

يمتلك القدرة على اتخاذ القرار المناس  فعلى سبيل المثال هناك تعةارض بةين امكانيةة 

 فى نفس الوقت Dاو من النطاق  Pان تكون الكلمة من النطاق 

 

 مثلا كما فى الشفيرة التالية

 

 

 

او  Pيمكةن ان يةاتى كلمةة مةن النطةاق  V( التى تصنف ضةمن النطةاق  isيث بعد ) ح

( هةل تصةنف  is   ( القادمةة بعةد ) Iوهةذا يسةب  تعةارض فةى تصةنيف )  Dالنطةاق 

 Dام تصنف على انها  Pعلى انها 

 

فيجةد النظةام ان فةى حالةة  هنا يتدخل الذكاء الاصطناعى ليرى مانتيجة كلا الاحتمالين

سوف يكون هناك خطأ فى البرنةامج لانةه سةتكون هنةاك مخالفةة  Pعلى انها التصنيف 

غيةةر معرفةةة ضةةمن قواعةةد اللغةةة  CAVPDللقواعةةد الجوهريةةة الخمسةةة لان القاعةةدة 

وبةذلك تكةون  D( ضةمن  Iولهذا يتخذ مترج  اللغة القرار السلي  بتصنيف )  الاساسية

 سة ويكون البرنامج سلي .وهى ضمن القواعد الجوهرية الخم CAVDلدينا القاعدة 

 

وحتةةى لايكةةون البةةا  مفتةةوح علةةى مصةةراعيه داهمةةا للكثيةةر مةةن المشةةاكل الناتجةةة عةةن 

وامكانيةةة تةةداخلها  Dالمرونةةة فةةى الكتابةةة للكلمةةات والجمةةل التةةى تةةدخل تحةةت النطةةاق 

فةى نفةس  Dوتعارضها مع كلمات معرفة فى النطاقات الاخةرى المتوقعةة مةع النطةاق 

 Dوبرنوفا توفر اسلو  لحةل هةذا النةزا  وهةو الاعةلان عةن النطةاق فان الس –الوقت 

من البداية وليس كما يت  فى النهاية من خلال نقطة حيث يت  الاعةلان بوضةع الكلمةات 

 مثل معظ  لغات البرمجة الاخرى. داخل علامتى تنصيص فردية او مزدوجة

 

 

 

 

 

 فقط.ويمكن استخدام هذا الاسلو  عند الحاجة 

 

 

 

 

 

 

 

Window title is I want window. 

I want window and the window title is "Hello World" 

I want window and the window title is 'Hello World' 
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 Expressionsالتعبيرات 
 

 Dاى يرمز لها فى القواعد بـ  Dataالتعبيرات تدخل ضمن نطاق البيانات  •

بيانات ها مباشرة فانه يت  تصنيف اليت  تحديد التى  وللتفرقة بينها وبين القيمة

بيانات  النو  الثانىو Data as valueقيمة الى نوعين الاول بيانات  ك

 Data as expressionتعبير ك

 -يت  كتابة التعبيرات كالتالى: •

o  يت  وضع اسماء المتغيرات بين اقوا  مربعة 

 ]اس  المتغير  [او   [variable name]مثلا  ▪

o  يت  وضع القي  بين اقوا 

 ( او ) قيمة ( Valueمثلا )  ▪

o  يمكن كتابة القي  بشكل اخر للسماح بكتابة الاقوا 

▪ | Value | | او | قيمة 

o  يت  وضع المعاملاتOperators  بين المتغيرات والقي المختلفة 

 

 Data as Valueمثال على 

 

 

 

 Data as Expressionعلى  ةمثلأ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

I want window and the window title is "Hello World" 

I want window and the window title from (Hello World). 

 

 
I want window and the window title from "(Hello World)" 

[mytitle]. = (Hello World). 

I want window and the window title from [mytitle]. 
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 والسؤال الان

 

 ؟ Expressionsلتى يمكن استخدامها فى التعبيرات ا Operatorsالمعاملات  ما

 

لات فى الواقع تشتمل لغة البرمجة سوبرنوفا على العديد من المعام

 التى تصنف الى احدى المجالات التالية

 Arithmetic Operators المعاملات الرياضية ▪

 Logical Operators المعاملات المنطقية ▪

 Relational Operators المعاملات العلاقية ▪

 

 أولا / المعاملات الرياضية

 

 الغرض والاستخدام Operatorالمعامل 

 الضر  X او  x او   *

 القسمة /

 قى القسمةبا %

 الجمع  

 الطرح -

 

 منطقيةالمعاملات ال / ثانيا

 

 Operatorالمعامل 

 الغرض والاستخدام

نفس الو يفة المتوقعة والمعروفة من 

 خلال دراسة الدواهر المنطقية

AND 
فقط فى حالة  Trueالنتيجة صحيحة 

 صحة كل من اطراف الدخل 

OR 
فى حالة صحة  Trueالنتيجة صحيحة 

 ن اطراف الدخلاى طرف م

NOT 

فلو كان الدخل  –النتيجة هى نفى الدخل 

True  تكون النتيجةFalse  العكس

تكون  Falseلو كان الدخل  صحيح اى

 Trueالنتيجة 
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 المعاملات العلاقية /ثالثا 

 

 المعنى المعامل

 أكبر من <

 أصغر من >

 أكبر من او يساوى =<

 أصغر من او يساوى =>

 يساوى ==

 لا يساوى =!

 

 Precedence of operators أسبقية المعاملات فى التنفيذ

 

 اولوية التنفيذ المعاملات فى المستوى

* x X / % 1 

+  - 2 

< > <= >= 3 

!=  == 4 

Not 5 

And Or 6 

 مثال 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

I want window and the window title is Assignment. 

The window height is 300. and window back color = {30,200,100}. 

I want listbox and the listbox name is mylist1. 

i want listbox and the listbox name is mylist2. 

listbox left is 250. 

[v1]. is ( Hello )( World ). 

[v2]. = (15)x(3). 

[v3]. equal (Country). 

[v4]. = (Hello)[v1]. 

[v5]. = (12) and (7) or (1) not (13). 

[v6]. = | (1) [One] (2) [Two] |. 

[v7]. = (Hello )[GoodName]. 

mylist2. listbox selected 

listbox must add item "[v1]. is ( Hello )( World )." 

listbox must add item "[v2]. = (15)x(3)." 

listbox must add item "[v3]. equal (Country)." 

listbox must add item "[v4]. = (Hello)[v1]." 

listbox must add item "[v5]. = (12) and (7) or (1) not (13)." 

listbox must add item "[v6]. = | (1) [One] (2) [Two] |." 

listbox must add item "[v7]. = (Hello )[GoodName]." 

mylist1. listbox selected 

listbox must add from [v1]. 

listbox must add from [v2]. 

listbox must add from [v3]. 

listbox must add from [v4]. 

listbox must add from [v5]. 

listbox must add from [v6]. 

listbox must add from [v7]. 
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 نتيجة تشغيل هذا البرنامج كالتالى

 

 
 

ان فةى البدايةة حيث يج  ان تعلة   ط تحتاج الى التوضيحلفه  هذا المثال هناك عدة نقا

تكت  علةى  Statements  Assigmentجمل المساواة التى تسند قي  الى المتغيرات 

 Vامةا  اى بيانات كتعبير Data as expressionهى  Dحيث  DVDصيغة القاعدة 

لجمةل التاليةة وهذا مات  فةى ا equalاو تكت    isاو تكت    فهى اما علامة المساواة =

 على سبيل المثال

 

 

 

ايضا نلاحظ ان دمج السلاسل الحرفية يت  من خلال سردها فى التعبير على التوالى 

 بدون استخدام اى معاملات مثل

 

 

( بسةةةردهما علةةةى التةةةوالى بةةةدون  World( و )  Helloحيةةةث تةةة  دمةةةج كةةةل مةةةن ) 

 ( مع المتغير  Helloمة ) وكذلك فى المثال التالى حيث يت  دمج كل من القي معاملات

[v1]  وذلك بسردهما ايضا على التوالى بدون معاملات 

 

 

ومن النقاط المهمة ان السوبرنوفا تفترض وجود اى متغير وتتيح استخدامه مباشرة 

بدون الحاجة الى تعريفه وايضا بدون الحاجة الى اسناد اى قيمة الى المتغير قبل 

 كاستخدامه والسطر التالى يبين ذل

 

[v1]. is ( Hello )( World ). 

[v2]. = (15)x(3). 

[v3]. equal (Country). 

[v1]. is ( Hello )( World ). 

[v4]. = (Hello)[v1]. 

 

[v7]. = (Hello )[GoodName]. 
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 قبل تعريفه [GoodName]حيث فى هذا السطر من البرنامج ت  استخدام المتغير 

 وايضا قبل اسناد اى قيمة له ولان المتغير ت  استخدامه مباشرة لاول مرة فى الدمج

 فان السياق يجعل القيمة الافتراضية التى ( Hello)مع سلسلة حرفية وهى القيمة 

ومن هنا نلاحظ ان نظام  (NULLهى )  [GoodName]يت  اسنادها الى المتغير 

الذكاء الاصطناعى المتوفر داخل مترج  السوبرنوفا يضع قيمة افتراضية للمتغيرات 

عند استعمالها مباشرة وقبل اسناد اى قيمة اليها وهذه القيمة الافتراضية بشكل تلقاهى 

 -:هذه القيمة تكوناستخدام المتغير حيث ان حس  سياق يت  وضعها 

• (NULLفى حالة الدمج مع السلاسل الحرفية ) 

 ( فى حالة عمليات الضر  او القسمة1) •

 ( فى حالة عمليات الجمع او الطرح0) •

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 لاحظ ان النصوص الظاهرة على اكثر من سطر فى المثال السابق هى فى الواقع

ت  كتابتها  فى الشفيرة المصدرية فى سطر واحد.   

 

 
 

I want window  

The window title is Looking To The future. 

I want listbox and the listbox top = 60. 

window width = 700. and listbox width = 650. 

The listbox must add item Supernova know that any variable may 

exist at any time in the future. 

The listbox must add from [x]. 

The listbox must add item Supernova suggest that the initial 

[x] value is (1) when you write [x] x (5). 

The listbox must add from [x] x (5). 

The listbox must add item Supernova suggest that the initial 

[x] value is (0) when you write [x] + (5). 

The listbox must add from [x] + (5). 
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 وهذا مثال اخر

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

داخةل الشةفيرة  Commentsونلاحظ فى هذا المثال انه لكتابةة ملاحظةات او تعليقةات 

 Data: يليها الملاحظات المطلوبة على صيغة noteالمصدرية فانه يت  استخدام :

وهةى  IDوبالتالى القاعدة المستخدمة هةى  I: يقع ضمن النطاق noteللتوضيح فان :و

وانما هى قاعدة ثانوية )قاعدة تقبل فى حالات خاصة فقط( ليست قاعدة جوهرية ثابتة 

 من قبل المترج  عند التعرف عليها. DIوبالتالى يت  تحويلها الى القاعدة الجوهرية 

 وفيما يلى نتيجة تشتغيل هذا البرنامج

 

 

I want window contains button 

Button name is btn1. and button caption = Multiply. 

The window title is Looking To The future. 

 

I want listbox and the listbox top = 60. 

 

Btn1 mouseclick. instructions are 

:note: "Using [X] in the right side without  

        declaration and/or assigning a value to it. 

 [x] automatically take the value of (1) because there are 

        Multiply operation (x)" 

 

 [x]. = [x] x (5). 

  

 The listbox must add from [x]. 

 

End of instructions 
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 والمثال التالى بنفس الفكرة ولكن يطبق عملية القسمة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 طى النتيجة التالية وتنفيذ البرنامج يع

 

 
 

 والان بعد ان ت  توضيح عملية اسناد القيمة الافتراضية الى المتغيرات حس  السياق

 ننتقل الى نقطة اخرى.

(15). decimal places allowed 

 

I want window contains button 

Button name is btn1. and button caption = Division. 

The window title is Looking To The future. 

 

I want listbox and the listbox top = 60. 

 

Btn1 mouseclick. instructions are 

:note: "Using [X] in the right side without  

        declaration and/or assigning a value to it. 

 [x] automatically take the value of (1) because there are 

        Division operation (/)" 

 

 [x]. = [x] / (5). 

  

 The listbox must add from [x]. 

 

End of instructions 
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 المثال التالى يستخدم المعاملات العلاقية لتحديد هل يقع رق  فى نطاق معين ام لا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  State Eventsث الحالة ولفه  هذا المثال ينبغى التعرض لمفهوم احدا

 ببساطة هى تنفيذ تعليمات معينة عندما تصل قيمة متغير الى قيمة معينة

 mytestوفى المثال السابق فان التعليمات التالية يت  تنفيذها عندما تكون قيمة المتغير 

 المعرف فى النافذة القاهمةمربع الى  Trueوبالتالى يت  اضافة العنصر  trueهى 

 

 

 

 

 

 falseهى  mytestا يت  تنفيذ التعليمات التالية عندما تكون قيمة المتغير بينم

 

 

 

 

الى مربع القاهمة المعرف فى  Falseحيث يت  اضافة العنصر الذى يحمل النص 

 النافذة

 

وايضا ينبغةى معرفةة ان هنةاك تعليمةات او كلمةات فةى اللغةة يمكةن ان تسةتخدم كبةديلا 

 نفس النتيجةلتعليمات او كلمات اخرى وتعطى 

لهمةا نفةس التةاثير فةى جملةة الاسةناد  equalاو  isمثلا سبق التعرض ان علامة = او 

Assignment statement  ويضةاف الةى ذلةك ان كةل مةنend of instructions 

 .instructionsلهما نفس التاثير فى تعريف التعليمات  okاو 

i want window contains listbox 

the window title is the test is true when   5 < thevalue < 10. 

 

i want textbox and i want button 

the button left is 300. 

the button caption is test value. 

the button name is btn1. 

the listbox top is 50. 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 store the textbox value to [x]. 

 [mytest]. = [x] > (5) and [x] < (10). 

ok 

 

mytest true. instructions are 

listbox  must add item True. 

ok 

 

mytest false. instructions are 

listbox  must add item False. 

ok 

 

 

mytest true. instructions are 

listbox  must add item True. 

ok 

mytest false. instructions are 

listbox  must add item False. 

ok 
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 ونتيجة تنفيذ المثال السابق كالتالى

 

 
 

 10الى  5والتى تقع داخل النطاق الرقمى من   7تجربة بادخال القيمة حيث ت  ال

 .الى مربع القاهمة المعرف فى النافذة Trueوبالتالى ت  اضافة عنصر يحمل النص 

 

 والان لدينا مثال باللغة العربية يوضح عملية الجمع

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 التطبيق تحت عنوان هو عملية الجمع.

  

 نافذة و النا فذة تحت عنوان هو عملية الجمع.  انا اريد

 بداية من اليمين لليسار. يانافذة الاتجاه هو

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .200يانافذة الارتفا  هو 

  

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .1يامربع نص الاس  هو ت

  

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .50ة العلوية هى يامربع نص البداي

  .2يامربع نص الاس  هو ت



 27 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 مج كالتالىونتيجة تنفيذ هذا البرنا

 

 

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .100يامربع نص البداية العلوية هى 

 .3يامربع نص الاس  هو ت

  

 انا اريد زر

 "1يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو "خروج من البرنامج"

 .350يازر البداية اليسرى هى 

 .arialط هو يازر اس  الخ

 .14يازر حج  الخط هو 

 .150يازر العرض هو 

  

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 لوسمحت اغلق النافذة            

 نهاية التعليمات

  

 انا اريد زر

 "2يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو "اجمع الرقمين"

 .350يازر البداية اليسرى هى 

 .arialيازر اس  الخط هو 

 .14الخط هو  يازر حج 

 .150يازر العرض هو 

 .100يازر البداية العلوية هى 

  

 النقر بالفارة" تعليماته هى 2"زر

  

 . مربع نص ت  تحديده 1ت            

           [.1يامربع نص القيمة الى ]رق             

 . مربع نص ت  تحديده2ت            

           .[2يامربع نص القيمة الى ]رق             

 [.2[   ]رق 1]النتيجة[. = ]رق             

           . مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة من ]النتيجة[.3ت             

  

 نهاية التعليمات
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 والمثال التالى باللغة العربية يوضح عملية الطرح

 
 التطبيق تحت عنوان هو عملية الطرح.

  

 نافذة و النا فذة تحت عنوان هو عملية الطرح.  انا اريد

 هو بداية من اليمين لليسار.يانافذة الاتجاه 

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .200يانافذة الارتفا  هو 

  

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .1يامربع نص الاس  هو ت

  

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .50اية العلوية هى يامربع نص البد

 .2يامربع نص الاس  هو ت

  

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .100يامربع نص البداية العلوية هى 

 .3يامربع نص الاس  هو ت

  

 انا اريد زر

 "1يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو "خروج من البرنامج"

 .350يازر البداية اليسرى هى 

 .arialلخط هو يازر اس  ا

 .14يازر حج  الخط هو 

 .150يازر العرض هو 

  

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 لوسمحت اغلق النافذة            

 نهاية التعليمات

  

 انا اريد زر

 "2يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو "اطرح"

 .350يازر البداية اليسرى هى 

 .arialيازر اس  الخط هو 

 .14هو يازر حج  الخط 

 .150يازر العرض هو 

 .100يازر البداية العلوية هى 

  

 النقر بالفارة" تعليماته هى 2"زر

 . مربع نص ت  تحديده 1ت             

           [.1يامربع نص القيمة الى ]رق             

 . مربع نص ت  تحديده2ت            

           [.2يامربع نص القيمة الى ]رق             

 [.2]رق  -[ 1]النتيجة[. = ]رق             

           . مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة من ]النتيجة[.3ت             

 نهاية التعليمات 
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 والمثال التالى باللغة العربية يوضح عملية الضر 

 التطبيق تحت عنوان هو عملية الَضر .

  

 نافذة و النا فذة تحت عنوان هو عملية الضر .  انا اريد

 من اليمين لليسار. يانافذة الاتجاه هو بداية

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .200يانافذة الارتفا  هو 

  

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .1يامربع نص الاس  هو ت

  

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .50وية هى يامربع نص البداية العل

 .2يامربع نص الاس  هو ت

  

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .100يامربع نص البداية العلوية هى 

 .3يامربع نص الاس  هو ت

  

 انا اريد زر

 "1يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو "خروج من البرنامج"

 .350يازر البداية اليسرى هى 

 .arialيازر اس  الخط هو 

 .14يازر حج  الخط هو 

 .150يازر العرض هو 

  

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 لوسمحت اغلق النافذة            

 نهاية التعليمات

  

 انا اريد زر

 "2يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو "اضر "

 .350يازر البداية اليسرى هى 

 .arialيازر اس  الخط هو 

 .14يازر حج  الخط هو 

 .150ازر العرض هو ي

 .100يازر البداية العلوية هى 

  

 النقر بالفارة" تعليماته هى 2"زر

 . مربع نص ت  تحديده 1ت            

           [.1يامربع نص القيمة الى ]رق             

 . مربع نص ت  تحديده2ت            

           [.2يامربع نص القيمة الى ]رق             

 [.2]رق  x[ 1]النتيجة[. = ]رق             

           . مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة من ]النتيجة[.3ت             

 نهاية التعليمات
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 المثال التالى باللغة العربية يوضح عملية القسمة

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو عملية القَسمة.

  

 نافذة و النا فذة تحت عنوان هو عملية القسمة.  انا اريد

 ين لليسار.يانافذة الاتجاه هو بداية من اليم

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .200يانافذة الارتفا  هو 

  

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .1يامربع نص الاس  هو ت

  

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .50يامربع نص البداية العلوية هى 

 .2يامربع نص الاس  هو ت

  

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .100يامربع نص البداية العلوية هى 

 .3يامربع نص الاس  هو ت

  

 انا اريد زر

 "1يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو "خروج من البرنامج"

 .350يازر البداية اليسرى هى 

 .arialيازر اس  الخط هو 

 .14زر حج  الخط هو يا

 .150يازر العرض هو 

  

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 لوسمحت اغلق النافذة            

 نهاية التعليمات

  

 انا اريد زر

 "2يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو "اقس "

 .350يازر البداية اليسرى هى 

 .arialيازر اس  الخط هو 

 .14يازر حج  الخط هو 

 .150ض هو يازر العر

 .100يازر البداية العلوية هى 

  

 النقر بالفارة" تعليماته هى 2"زر

 . مربع نص ت  تحديده 1ت            

           [.1يامربع نص القيمة الى ]رق             

 . مربع نص ت  تحديده2ت            

           [.2يامربع نص القيمة الى ]رق             

 [.2[ / ]رق 1]النتيجة[. = ]رق             

           . مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة من ]النتيجة[.3ت             

 نهاية التعليمات
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 وفيما يلى مثال باللغة العربية على دمج السلاسل الحرفية

 
 التطبيق تحت عنوان هو برنامج الترحي .

  

 نافذة و النا فذة تحت عنوان هو برنامج الترحي .  انا اريد

 ليسار.يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين ل

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .200يانافذة الارتفا  هو 

  

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية اليسرى هى 

 .1يامربع نص الاس  هو ت

 .arialيامربع نص اس  الخط هو 

 .14يامربع نص حج  الخط هو 

  

 .100بداية اليسرى هى انا اريد مربع نص ويامربع نص ال

 .50يامربع نص البداية العلوية هى 

 .2يامربع نص الاس  هو ت

 .arialيامربع نص اس  الخط هو 

 .14يامربع نص حج  الخط هو 

  

 انا اريد زر

 "1يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو "خروج من البرنامج"

 .350يازر البداية اليسرى هى 

 .arialيازر اس  الخط هو 

 .14ج  الخط هو يازر ح

 .150يازر العرض هو 

  

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 لوسمحت اغلق النافذة            

 نهاية التعليمات

  

 انا اريد زر

 "2يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو "قل مرحبا ؟"

 .350يازر البداية اليسرى هى 

 .arialيازر اس  الخط هو 

 .14يازر حج  الخط هو 

 .150عرض هو يازر ال

 .100يازر البداية العلوية هى 

  

 النقر بالفارة" تعليماته هى 2"زر

 . مربع نص ت  تحديده 1ت            

           يامربع نص القيمة الى ]الاس [.            

 . مربع نص ت  تحديده2ت            

           يامربع نص القيمة من )مرحبا ( ]الاس [.            

 نهاية التعليمات
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 ونتيجة تنفيذ البرنامج السابق كالتالى

 

 
 

 والجدير بالذكر ان الحرية متوفرة فى تحديد اسماء المتغيرات ويمكن ان يشتمل

اسةة  المتغيةةر علةةى مسةةافات او رمةةوز ويمكةةن ان يكةةون الاسةة  عربةةى او انجليةةزى بةةل 

 ديمكن ان يكون اس  المتغير طويل جدا ويمكن ان يكون اكثر من سطر وهى حرية ق

تصةةل الةةى درجةةة كبيةةرة للغايةةة بمعنةةى انهةةا حريةةة زاهةةدة عةةن الحاجةةة حيةةث مةةن غيةةر 

العملةةى ان يكةةون اسةة  المتغيةةر طويةةل جةةدا واكثةةر مةةن سةةطر ولكنهةةا امكانيةةة متةةوفرة 

 ومدعومة من قبل مترج  السوبرنوفا.

 

لهمةا نفةس  Pleaseو  Youكلمةة  ونضيف الى الكلمات التى لها نفس التاثير فى اللغة

 وكذلك انت و لوسمحت لهما نفس التاثير يرالتاث

 

 بمعنى ان السطر البرمجة

 

 

 

 يمكن ان يكت 

 

 

 

 وكذلك السطر البرمجى

 

 

 

 يمكن ان يكت 

 

 

 

You show window 

 

Please show window 

 

 انت اعرض النافذة

 لوسمحت اعرض النافذة
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ولكن بمثال متقدم  وللتذكرة فان  State Eventsوالان نعود الى احداث الحالة 

 لى قيمة معينة.احداث الحالة هى تنفيذ تعليمات معينة عندما تصل قيمة متغير ا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

فى هذا المثال يت  انشاء زر وعند الضغط عليه نحصل على زر اخر وهكذا 

باستمرار حتى يكون لدينا فى النافذة ثلاثة ازار عندها عندما يت  الضغط على الزر 

 فانه يت  انهاء التطبيق.

 

 
 

I want window contains button 

Button name is btn1. and button caption = Create button. 

The window title is Looking To The future. 

Window width = 700. 

 

:note: "Btn2 event before creating btn2 !!!" 

Btn2 mouseclick. instructions are 

 I want window and window title is wow. 

End of instructions 

 

:note: " x = 450 event before creating [x] !!!" 

X 450. instructions are 

 btn1. button selected 

 The button caption is Close. 

end of instructions 

 

:note: " x = 600 event before creating [x] !!!" 

X 600. instructions are you close application ok 

 

Btn1 mouseclick. instructions are 

:note: "Using [X] in the right side without  

        declaration and/or assigning a value to it. 

 [x] automatically take the value of (0) because there are 

        sum operation (+)" 

 

 [x]. = [x] + (150). 

 

 I want  button and the button name is btn2.  

 button left from [x]. 

 

End of instructions 
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نشاء الزر الثالث يتغير نص الزر وفيما يلى متابعة العمل على هذا المثال حيث عند ا

 وعند الضغط عليه يت  انهاء التطبيق. closeالاساسى الى 

 

 
 

بينما عند الضغط على اى زر من الازرار التى ت  انشاهها فاننا نحصل على نافذة 

 .wowجديدة تحت عنوان هو 
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 Do Statementsجمل التنفيذ 
 

التفر  المشروط والتكرار  برنامج حيث تتيحللتحك  فى سير ال جمل التنفيذ تستخدم

 وايضا التنظي  من خلال تقسي  البرنامج الى اجزاء.

 

 تشتمل لغة البرمجة سوبرنوفا على أربعة جمل تنفيذ اساسية وهى

• Do IF وباللغة العربية نفذ فى حالة للتفر  المشروط 

o  نهاية التعليمات هىEnd IF وباللغة العربية نهاية الحالة 

• Do While وباللغة العربية نفذ طالما للتكرار 

o  نهاية التعليمات هىEnd While وباللغة العربية نهاية طالما 

• Do Function/Do Procedure .لاستدعاء اجراء او دالة 

• Do File لكى يشتمل التطبيق على ملف اخر يحتوى دوال او اجراءات 

 

وهى  Data as expressionبيانات كتعبير  Do Whileو  Do IFيلى كل من 

الشرط الذى يت  اختباره فاذا كان صحيحا يت  تنفيذ التعليمات اما اذا كان غير صحيح 

 Endاو ينتقل الى مابعد  Do IFفى حالة  End IFفان التنفيذ ينتقل الى مابعد 

While  فى حالةDo While 
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 انظر الى البرنامج التالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Do Whileو  Do IFحظ من هذا البرنامج ان تلا

 تاخذ الشكل التالى

 

 

 

 

 

 

 

 ومسموح لنا بتداخل هذه التركيبات داخل بعضها البعض للتحك  بعمق فى سير

 البرنامج.

 

Set window auto show off 

 

Application title = Do Statements. 

 

i want window contains listbox 

window title = Do Statements. 

Window Width = 270.  listbox Width = 250. 

Window Height = 500. listbox Height = 450. 

listbox font size = 14. 

listbox back color = {20,255,100}. 

 

[x]. = (1). and do while [x] <= (7). 

   listbox must add from [x]. 

   Do if [x] == (5). 

    [t]. = . 

    [y]. = (1).  

    Do while [y] <= (5). 

     [t]. = [t] [y]. 

     listbox must add from [t]. 

     [y]. = [y] + (1). 

    End while 

   End if 

   [x]. = [x] + (1). 

  End while 

  [t]. = . 

  [y]. = (1).  

  do while [y] <= (7). 

   [t]. = [t] [y]. 

   listbox must add from [t]. 

   [y]. = [y] + (1). 

   Do if [y] == (6). 

    listbox must add item **********. 

   End if 

  End while 

 

You show window 

[1] Do While ....Data as Expression.... 

 ....Instructions.... 

    End While 

 

[2] Do If ....Data as Expression.... 

 ....Instructions.... 

    End If 
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 ونتيجة تنفيذ البرنامج كالتالى

 

 
 

 ولدينا مثال اخر مقس  الى ملفين

DoFunctionStatement.nova 

 

 application title = "Do Function" 
 

do file "mylib.nova" 

 

do procedure myuserinterface. 

window title = "Do Function" 

 

[input]. = (5). do function myfunc. listbox must add from [output]. 

[input]. = (3). do function myfunc2. listbox must add from [output]. 

 

You show window 

 

Function myfunc. 

 [output]. = [input]x[input]. 

End function 

 

Function myfunc2. and [output]. = [input] x (2). ok 
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ثانى ومحتوى الملف ال  

MyLib.nova 

 

 

 

 

 

 

 

 

 وبالتالى نلاحظ ان التعليمات تتبع الصورة

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ونتيجة التنفيذ كالتالى 

 

procedure myuserinterface. 

 

 i want window contains listbox 

 window height = 450.  

 listbox height = 400. 

 window width = 230.  

 window back color = {255,255,255}.  

  

end procedure 

[3] Do Function ....function name.... 

 

    Function ....function name.... 

 ....Instructions.... 

    End Function  

 

    Note: We can use OK | End of instructions instead of End Function 

 

[4] Do Procedure ....procedure name.... 

 

    Procedure ....procedure name.... 

 ....Instructions.... 

    End Procedure 

 

    Note: We can use OK | End of instructions instead of End Procedure 

 

[5] Do File  ...."FileName.nova".... 
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 وفيما يلى مثال باللغة العربية

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ونتيجة تنفيذ البرنامج كالتالى

 

  

 التطبيق تحت عنوان هو اح  العربى.

 نافذة و النا فذة تحت عنوان هو مرحبا.  انا اريد

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 

 انا اريد زر و يازر النص هو خروج. 

 . 300ية اليسرى هى يازر البدا

 "1يازر الاس  هو "زر

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 لوسمحت اغلق النافذة             

 نهاية التعليمات

 

 انا اريد مربع القاهمة

( = .] [1 .) 

 (.100نفذ طالما ] [ >= ) 

 يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ] [.            

 (.3== )نفذ فى حالة ] [             

 .3يامربع القاهمة يج  ان تضيف عنصر هذا هو رق                          

 نهاية الحالة            

            (   ] [ = .] [1 .) 

 نهاية طالما 
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 وفيما يلى المثال السابق ولكن باللغة الانجليزية

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ونتيجة تنفيذ البرنامج كالتالى

 

 

I want window and the window title is hello. 

The window back color is {255,255,255}. 

  

I want listbox 

  

I want button and the button caption is Close. 

The button left is 300. and the button name is btn1. 

  

[x]. = (1). 

Do While [x] <= (100). 

            listbox must add from [x]. 

            Do if [x] == (3). 

                        Listbox must add item This is number three. 

            End if 

            [x]. = [x] + (1). 

End While 

  

btn1 mouseclick. instructions are 

            You close window 

End of instructions 
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 يمكن كتابة نفس البرنامج مرتين مرة عربى ومرة انجليزى فى نفس الوقت )خليط( 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 وعند تنفيذ البرنامج وهو بهذا الشكل نحصل على نافذتين.

 ربية .النافذة الاولى ناتجة عن الشفيرة المصدرية المكتوبة باللغة الع

 والنافذة الثانية ناتجة عن الشفيرة المصدرية المكتوبة باللغة الانجليزية.

 نافذة و النا فذة تحت عنوان هو مرحبا.  انا اريد

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 

 انا اريد زر و يازر النص هو خروج. 

 . 300يازر البداية اليسرى هى 

 "1يازر الاس  هو "زر

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 لوسمحت اغلق النافذة             

 نهاية التعليمات

 

 انا اريد مربع القاهمة

( = .] [1 .) 

 (.100نفذ طالما ] [ >= ) 

 يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ] [.            

 (.3نفذ فى حالة ] [ == )            

 .3يامربع القاهمة يج  ان تضيف عنصر هذا هو رق                          

 نهاية الحالة            

            (   ] [ = .] [1 .) 

 نهاية طالما 

I want window and the window title is hello. 

The window back color is {255,255,255}. 

 

I want listbox 

 

 I want button and the button caption is Close. 

The button left is 300. and the button name is btn1. 

  

[x]. = (1). 

Do While [x] <= (100). 

            listbox must add from [x]. 

            Do if [x] == (3). 

                        Listbox must add item This is number three. 

            End if 

            [x]. = [x] + (1). 

End While 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

            You close window 

End of instructions 
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 والنتيجة كما بالشكل التالى

 

 
 

 مع عرض امثلة Do Statementsوبذلك نكون قد تعرضنا لجمل التنفيذ 

 بكل من اللغة العربية والانجليزية وكليهما معا.
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 Date and Time الوقت والتاريخ
 

تيح لنا السوبرنوفا بشكل سريع معرفة معلومةات عةن الوقةت والتةاريخ واليةوم ت •

والشةةهر والةةزمن المسةةتغرق منةةذ تشةةغيل الحاسةة  بةةالثوانى لكةةى يسةةتعمل فةةى 

اجةةراء عمليةةات حسةةا  الةةزمن الةةذى مةةر خةةلال اداء عمليةةة معينةةة علةةى سةةبيل 

 المثال

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

او  the dataان تسةتخدم  Assignment Statementsحيث يمكن فى جمل الاسناد 

او الزمن لمعرفةة الوقةت و يسةتعمل  the timeكما يستغمل  –التاريخ لمعرفة التاريخ 

the seconds  او الثوانى لمعرفةة الثةوانى المسةتغرقة منةذ تشةغيل الحاسة  ويسةتعمل

the day  او اليةوم لمعرفةة اسة  اليةوم بينمةا يسةتعملthe month  او الشةهر لمعرفةة

 .هراس  الش

 

 
 

 

 

 

 

 

 

[1] The Date  

 [mydate]. = the date. 

 

[2] The Time 

 [mytime]. = the time. 

 

[3] The Seconds 

 [myseconds]. = the seconds. 

 

[4] The Day 

 [myday]. = the day. 

 

[5] The Month 

 [mymonth]. = the month. 
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 the dateوفيما يلى مثال يعرض التاريخ 

 

 

 

 

 

 

ليكون محتوى العنوان ناتج عن  label caption fromحيث نلاحظ استعمال الامر 

 اى التاريخ. the dateوهذا التعبير هو  data as expressionبيانات كتعبير 

 

 
 

 ىونفس البرنامج يمكن ان يت  كتابته باللغة العربية كالتال

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application title = The Date. 

I want window and window title = The Date. 

window back color = {255,255,255}. 

window width = 330.  window height = 150. 

I want label and label caption from the date. 

The label font size = 40. and label width = 300.  

label height = 100. 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو التاريخ.

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو التاريخ.

 {.255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .330يانافذة العرض هو 

 .250يانافذة الارتفا  هو 

 انا اريد عنوان وياعنوان النص من التاريخ.

 .40ياعنوان حج  الخط هو 

 .300ياعنوان العرض هو 

 .100الارتفا  هو ياعنوان 
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 The dayوالان لدينا مثال لمعرفة اليوم 

 

 

 

 

 

 

 
 

 ويمكن كتابة نفس البرنامج باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Application title = The Day. 

I want window and window title = The Day. 

window back color = {255,255,255}. 

window width = 330.  window height = 150. 

I want label and label caption from the Day. 

The label font size = 40. and label width = 300.  

label height = 100. 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو اليوم.

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو اليوم.

 {.255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .330يانافذة العرض هو 

 .250يانافذة الارتفا  هو 

 انا اريد عنوان وياعنوان النص من اليوم.

 .40ياعنوان حج  الخط هو 

 .300ن العرض هو ياعنوا

 .100ياعنوان الارتفا  هو 
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 the monthولمعرفة الشهر 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 ويمكن كتابة البرنامج باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application title = The Month. 

 

I want window and window title = The Month. 

window back color = {255,255,255}. 

window width = 330.  window height = 150. 

 

I want label and label caption from the Month. 

The label font size = 40. and label width = 300.  

label height = 100. 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو الشهر.

 

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو الشهر.

 {.255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .330يانافذة العرض هو 

 .250يانافذة الارتفا  هو 

 

 .انا اريد عنوان وياعنوان النص من الشهر

 .40ياعنوان حج  الخط هو 

 .300ياعنوان العرض هو 

 .100ياعنوان الارتفا  هو 
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 the secondsولمعرفة الزمن بالثوانى 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 ويمكن كتابة البرنامج باللغة العربية

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application title = The Seconds. 

 

I want window and window title = The Seconds. 

window back color = {155,155,155}. 

window width = 330.  window height = 150. 

 

I want label and label caption from the seconds. 

The label font size = 40. and label width = 300.  

label height = 100. 

 

 التطبيق تحت عنوان هو الوقت بالثوانى.

 

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو الوقت بالثوانى.

 {.255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .330يانافذة العرض هو 

 .250الارتفا  هو يانافذة 

 

 انا اريد عنوان وياعنوان النص من الثوانى.

 .40ياعنوان حج  الخط هو 

 .300ياعنوان العرض هو 

 .100ياعنوان الارتفا  هو 
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 the timeوالمثال التالى لمعرفة الوقت 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 والبرنامج باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

Application title = The Time. 

 

I want window and window title = The Time. 

window back color = {155,155,155}. 

window width = 330.  window height = 150. 

 

I want label and label caption from the time. 

The label font size = 40. and label width = 300.  

label height = 100. 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو الوقت.

 

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو الوقت.

 {.255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .330يانافذة العرض هو 

 .250يانافذة الارتفا  هو 

 

 انا اريد عنوان وياعنوان النص من الوقت.

 .40ياعنوان حج  الخط هو 

 .300ياعنوان العرض هو 

 .100ياعنوان الارتفا  هو 
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 والان لدينا مثال يعرض الزمن بالثوانى باستمرار

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

لتنفيةةذ احةةداث الوينةةدوز  do windows eventsفةى هةةذا المثةةال تةة  اسةتخدام الامةةر 

المتعلقة بالاستجابة للدخل القادم من الفارة ولوحة المفاتيح وغيرها من الاحةداث حتةى 

 لا تتعطل واجهة التطبيق عن الاستجابة والتفاعل مع المستخدم.

 

 وفيما يلى صورة التطبيق اثناء العمل

 

 
 

 

Application title = The Seconds. 

 

I want window and window title = The Seconds. 

window back color = {5,155,255}. 

window width = 330.  window height = 250. 

window name = win1. 

 

I want label  

The label font size = 40. and label width = 300.  

label height = 100. 

 

I want button and button caption = Close. 

the button name is btn1. 

button top = 150. and button left = 150. 

 

do while (True). 

 label caption from (   ) the Seconds. 

 [x]. = the seconds. and do while "the seconds - [x] < (0.1)" 

     do windows events 

    end while  

end while 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 You close application 

end of instructions  

 

 



 50 

 العربية والان نتعرض لنفس التطبيق ولكن باللغة

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ونتيجة تنفيذ التطبيق كالتالى

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو الوقت بالثوانى.

 

 :ملاحظة:

" 

 يت  إلغاء العلامات العشرية 

 لان الوقت المعروض يتحدث عن مرور ثانية

" 

 

 (. علامات عشرية متاحة0)

 

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو الوقت بالثوانى.

 {.255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .250. و يانافذة الارتفا  هو 330ض هو يانافذة العر

 

 انا اريد عنوان وياعنوان النص من الوقت.

 .40ياعنوان حج  الخط هو 

 .100. و ياعنوان الارتفا  هو 300ياعنوان العرض هو 

 

 "1انا اريد زر ويازر النص هو خروج. و يازر الاس  هو "زر

 .150هى . و يازر البداية اليسرى 150يازر البداية العلوية هى 

 

 (.1نفذ طالما )

 ياعنوان النص من )   ( الثوانى. 

 (.1] [ > ) -] [. = الثوانى. ونفذ طالما الثوانى  

 نفذ احداث الويندوز     

 نهاية طالما    

 نهاية طالما

 

  النقر بالفارة" تعليماته هى لوسمحت اغلق النافذة حسنا 1"زر
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 وباستخدام نفس الفكرة فى المثال السابق نتعرض لمثال يعرض الوقت باستمرار

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

وفيما يلى التطبيق وقت التشغيل حيث يت  عرض الوقت وتحديثه بالشكل مستمر على 

فان  Closeمرار وفى اى وقت عند الضغط على الزر اخر وضع لمعرفة الزمن باست

 التطبيق يت  انهاهه.

 

 
 

 

 

Application title = The Time. 

 

I want window and window title = The Time. 

window back color = {5,155,255}. 

window width = 330.  window height = 250. 

window name = win1. 

 

I want label  

The label font size = 40. and label width = 300.  

label height = 100. 

 

I want button and button caption = Close. 

the button name is btn1. 

button top = 150. and button left = 150. 

 

do while (True). 

 label caption from (   ) the time. 

 [x]. = the seconds. and do while the seconds - [x] < (1). 

     do windows events 

    end while  

end while 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 You close application 

end of instructions 
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 والان نتعرض لنفس التطبيق ولكن باللغة العربية

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

والحال كما هو فى التطبيق السةابق حيةث يةت  عةرض الوقةت وتحديثةه بالشةكل مسةتمر 

 خروجرفة الزمن باستمرار وفى اى وقت عند الضغط على الزر على اخر وضع لمع

 فان التطبيق يت  انهاهه.

 

 التطبيق تحت عنوان هو الوقت.

 

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو الوقت.

 {.255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .250. و يانافذة الارتفا  هو 330يانافذة العرض هو 

 

 انا اريد عنوان وياعنوان النص من الوقت.

 .40وان حج  الخط هو ياعن

 .100. و ياعنوان الارتفا  هو 300ياعنوان العرض هو 

 

 "1انا اريد زر ويازر النص هو خروج. و يازر الاس  هو "زر

 .150. و يازر البداية اليسرى هى 150يازر البداية العلوية هى 

 

 (.1نفذ طالما )

 ياعنوان النص من )   ( الوقت. 

 (.1] [ > ) -الثوانى  ] [. = الثوانى. ونفذ طالما 

 نفذ احداث الويندوز     

 نهاية طالما    

 نهاية طالما

 

  النقر بالفارة" تعليماته هى لوسمحت اغلق النافذة حسنا 1"زر
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والان ننتقل الى تطبيةق مشةجع بشةكل اكبةر وهةو تطبيةق يعةرض نةص يظهةر ويختفةى 

وفكةةةرة هةةةذا التطبيةةةق مةةةاخوذة مةةةن مثةةةال تةةة  شةةةرحه بالصةةةوت والصةةةورة و  قةةةام بةةةه 

Stephen France – برمجة بدون كةود كندا حيث كان يعرض تقنية الPWCT   وتة

 .Supernovaتطبيق نفس الفكرة الان بالسوبرنوفا 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 !! فكرة هذا المثال ليست صعبة

اى  Trueتعمل باستمرار لان شرط استمرارها هو  Loopحيث يت  عمل حلقة 

 تستمر للابد حيث ان نتيجة الشرط داهما صحيحة.

 مسح النص الذى يشكل عنوان الزروداخل هذه الحلقة يت  

 ث  يت  الانتظار لمدة ما

 ث  يت  عرض نص يشكل عنوان الزر ث  يت  الانتظار لمدة ما

Application title = Hello!!. 

 

I want window and window title = Hello!!. 

Window back color = {5,155,255}. 

Window width = 330.  window height = 250. 

Window name = win1. 

 

I want button and button caption = Be my friend , click to say yes !!. 

The button top = 20. button width = 300. 

The button name = btn1. 

 

I want button the button top = 80. 

Button caption = . and the button name = btn2. 

 

I want button the button top = 130. 

Button caption = . and the button name = btn3. 

 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 Btn2. button selected and button caption = Really !! ? . 

End of instructions  

 

 

btn2 mouseclick. instructions are 

Do while (True). 

 Btn3. button selected and button caption = Hurrah. 

 [x]. = the seconds. and do while "the seconds - [x] < (0.5)" 

     Do windows events 

    End while  

 Btn3. button selected and button caption = . 

 [x]. = the seconds. and do while "the seconds - [x] < (0.5)" 

     Do windows events 

    End while  

End while 

End of instructions 

 

btn3 mouseclick. instructions are 

 You close window 

End of instructions 
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 ونتيجة تنفيذ التطبيق كالتالى
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 ونفس التطبيق السابق كما هو يمكن اعادة كتابته باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو مرحبا.

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو مرحبا!!.

 {.5,155,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .250.  يانافذة الارتفا  هو 330يانافذة العرض هو 

 .1يانافذة الاس  هو ن

 

 انا اريد زر ويازر النص هو خلينا اصحا  ! اضغط لو كنت موافق !!.

 .20لعلوية هى يازر البداية ا

 .300يازر العرض هو 

 "1يازر الاس  هو "زر

 .80انا اريد زر ويازر البداية العلوية هى 

 "2يازر النص هو . ويازر الاس  هو "زر

 .130انا اريد زر ويازر البداية العلوية هى 

 "3يازر النص هو . ويازر الاس  هو "زر

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 يده ويازر النص هو بجد فعلا !! ? ." زر ت  تحد2"زر 

 نهاية التعليمات

 النقر بالفارة" تعليماته هى 2"زر

 (.1نفذ طالما )

 " زر ت  تحديده ويازر النص هو ههههههههه.3"زر 

 ("0.5] [ > ) -] [. = الثوانى. و نفذ طالما "الثوانى  

 نفذ احداث الويندوز     

 نهاية طالما     

 ويازر النص هو ." زر ت  تحديده 3"زر 

 ("0.5] [ > ) -] [. = الثوانى. و نفذ طالما "الثوانى  

 نفذ احداث الويندوز     

 نهاية طالما     

 نهاية طالما

 نهاية التعليمات

 النقر بالفارة" تعليماته هى 3"زر

 لوسمحت اغلق النافذة 

 نهاية التعليمات
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 Stringsالحرفية السلاسل 
 

تتيح لنا السوبرنوفا بشكل سريع اجراء عمليات معالجة على السلاسل الحرفية 

 وبالتالى تفتح المجال لبناء العديد من التطبيقات التى تقوم على معالجة النصوص

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[1] Len ....String.... 

 [mylen]. = len (Hello World).      

 

[2] ....Letters Count.... Left ....String.... 

 [myleft]. = (5) left (Hello World).     

 

[3] ....Letters Count.... Right ....String.... 

 [myright]. = (5) right (Hello World).     

 

[4] Alltrim ....String.... 

 [mymsg]. = alltrim (  Hello   World    ).    

 

[5] RTrim ....String.... 

 [mymsg]. = rtrim (  Hello   World    ).     

 

[6] LTrim ....String.... 

 [mymsg]. = ltrim (  Hello   World    ).     

 

[7] Upper ....String.... 

 [upper]. = upper (Hello World).      

 

[8] Lower ....String.... 

 [lower]. = lower (Hello World).      

 

[9] ....Count.... Replicate ....String.... 

 [newstr]. = (3) replicate ( wow ).     

 

[10] ....Index.... Inside ....String.... 

 [myletter]. = (3) inside (Hello World).     

 

[11] ....SubString.... At ....String.... 

 [pos]. = (llo) at (Hello World).     

 

[12] ....(RangeFrom:RangeTo).... SubStr ....String.... 

 [substr]. = (3:5) substr (Hello World).     

 

[13] ....(SubStringFrom:SubStringTo)....  Transform ....String.... 

 [transform]. = (World)(:)(RealWorld) transform (Hello World).  
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 من اجل تحديد طول )عدد حروف( سلسلة حرفية Lenالمثال التالى يستخدم 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

والةذى يشةتمل علةى السلسةلة  [mytext]يليهةا المتغيةر  lenفى هذا المثال ت  استعمال 

 الحرفية التى يقوم بادخالها المستخدم فى مربع النص المعرف داخل نافذة التطبيق

 

 ونتيجة تنفيذ هذا البرنامج كالتالى

حيةث كلمةة  حةرف 11المكونةة مةن  Hello Worldحيث ت  ادخال السلسةلة الحرفيةة 

Hello  خمسة حروف ث  هناك مسافة تحس  بحرف ث  كلمةWorld  لتضيف خمسة

 حرف 11=  5 1 5حروف اخرى وبالتالى يكون طول السلسلة الحرفية 

 

 
 

 

Application title = StrLen. 

 

I want window contains textbox and window title = Get String Length. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

button caption = get string length. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 textbox value to [mytext]. 

 [myvar]. = len [mytext]. 

 label caption from [myvar]. 

end of instructions 
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 والشفيرة المصدرية لهذا التطبيق باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

حروف لكلمة  6سلة الحرفية )السلام عليك ( وهى تشتمل على حيث ت  ادخال السل

حروف لكلمة )عليك ( وبالتالى يكون طول العبارة  5حرف للمسافة    1)السلام(   

 حرف 12=  5   1   6الحرفية = 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو الطول.

 

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو معرفة الطول.

 

 انا اريد مربع نص

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 "1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 .300يازر البداية اليسرى هى 

 

 يازر النص هو احصل على طول سلسلة حرفية.

 .150هو  يازر العرض

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 يامربع نص القيمة الى  ]النتيجة[. 

 ]النتيجة[. = طول ]النتيجة[. 

 ياعنوان النص من  ]النتيجة[. 

 نهاية التعليمات
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والتى تستخدم للحصول على عدد معين من الحروف  leftالان ننتقل الى استعمال 

 ن جهة اليسارداخل سلسلة حرفية بداية م

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

فةةى هةةذا المثةةال تةة  الحصةةول علةةى خمسةةة حةةروف مةةن السلسةةلة الحرفيةةة المسةةجلة فةةى 

بداية من جهة اليسار وت  تسجيل هةذه الحةروف الخمسةة فةى نفةس  [mytext]المتغير 

اى جعلنا المتغير يشتمل على خمسة حروف فقط ثة  قمنةا بعةرض  [mytext]المتغير 

 خلال عنوان معرف داخل نافذة التطبيق. هذه الحروف الخمسة من

 Hello Worldوالتطبيةةق وقةةت التشةةغيل كالتةةالى حيةةث تةة  ادخةةال السلسةةلة الحرفيةةة 

وعنةةد عةةرض خمةةس حةةروف مةةن جهةةة اليسةةار مةةن هةةذه السلسةةلة حصةةلنا علةةى كلمةةة 

Hello .كما هو واضح من الصورة 

 

 

Application title = StrLeft. 

 

I want window contains textbox and window title = Get Sub String From 

Left. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

button caption = Get 5 letters from left. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 textbox value to [mytext].  

 [mytext]. = (5) left [mytext].  

 label caption from [mytext]. 

end of instructions 
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 ويمكن كتابة التطبيق باللغة العربية كما يلى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو "اليسار"

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو "اليسار"

 

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 

 حروف من اليسار"  5يازر النص هو "احصل على 

 

 .150يازر العرض هو 

 

 ريد مربع نصانا ا

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 

 [.1يامربع نص القيمة الى ]النص 

 [. 1( حروف يسار ]النص5[. = )1]النص 

 [.1ياعنوان النص من  ]النص 

 

 نهاية التعليمات
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مةةع عةةدد  Leftوالان لةةدينا مثةةال متقةةدم قلةةيلا عةةن المثةةال السةةابق حيةةث الان نسةةتعمل 

فةى مربةع نةص  امتغير من الحروف التى يت  تحديدها من خلال قيمة رقمية يت  ادخاله

هةر النتيجةةة وفةور تغيةر هةذه القيمةة الرقميةة يتغيةر عنةوان الةزر الةذى يظ داخةل النافةذة

 ليشير الى عدد الحروف التى سيت  الحصول عليها بداية من جهة اليسار.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ? How Are youحيث تة  اداخةل السلسةلة الحرفيةة  والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

للحصول عليها من جهة اليسةار وبالتةالى تة  الحصةول علةى حروف  8وت  تحديد عدد 

 ونلاحظ انها تشتمل مسافتين منها واحدة فى النهاية.  How Areالسلسلة الحرفية 

 

 

Application title = StrLeft2. 

I want window contains textbox and window title = Get Sub String From Left. 

The textbox name is text1. 

I want textbox and textbox top is 50. 

The textbox name is text2. 

I want label and label top is 100. 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = Get n letters from left. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 text1. textbox selected and textbox value to [mytext1].  

 text2. textbox selected and textbox value to [mytext2].  

 [mytext]. = [mytext2] left [mytext1].  

 label caption from [mytext]. 

End of instructions 

text2 change. instructions are 

 Textbox value to [mytext].  

 The button caption from (Get ) [mytext] ( letters from left). 

End of instructions  
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 والان نرى الشفيرة المصدرية لنفس التطبيق ولكن باللغة العربية

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 .2التطبيق تحت عنوان هو اليسار 

 

 .2انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو اليسار

 انا اريد مربع نص

 .1يامربع نص الاس  هو نص

 

 انا اريد مربع نص

 .50يامربع نص البداية العلوية هى 

 .2يامربع نص الاس  هو نص

 

 .100انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو احصل على ن حروف من اليسار.

 .150يازر العرض هو 

 

 قر بالفارة" تعليماته هىالن 1"زر

 [. 1. مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى ]ك1نص 

 [. 2. مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى ]ك2نص 

 [. 1[ حروف يسار ]ك2]النتيجة[. = ]ك 

 ياعنوان النص من ]النتيجة[. 

 نهاية التعليمات

 

 التغير" تعليماته هى 2"نص

 ى ]عدد الحروف[. يامربع نص القيمة ال 

 يازر النص من )احصل على ( ]عدد الحروف[ ) حروف من اليسار(. 

 نهاية التعليمات
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والتى تتيح لنا الحصول على عدد معين من الحروف ولكن  Rightوالان ننتقل الى 

 ن.من جهة اليمي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

التى تمثل خمس  Worldوت  الحصول على كلمة  Hello Worldحيث ت  ادخال 

 حروف من جهة اليمين.

 

 
 

 

 

Application title = StrRight. 

 

I want window contains textbox and window title = Get Sub String 

From Right. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

button caption = Get 5 letters from right. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 textbox value to [mytext]. 

 [mytext]. = (5) right [mytext]. 

 label caption from [mytext]. 

end of instructions 
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 باللغة العربية كالتالى والتطبيق

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 وت   Hello Worldة ت  ادخال حيث كما فى المثال المقدم باللغة الانجليزي

 التى تمثل خمس حروف من جهة اليمين. Worldالحصول على كلمة 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو "اليمين"

 

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو "اليمين"

 

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 حروف من اليمين"  5يازر النص هو "احصل على 

 .150يازر العرض هو 

 

 يد مربع نصانا ار

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 

 [.1يامربع نص القيمة الى ]النص 

 [. 1( حروف يمين ]النص5[. = )1]النص 

 [.1ياعنوان النص من  ]النص 

 

 نهاية التعليمات
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يمكةن تقةدي  مثةال متقةدم عةن المثةال السةابق حيةث  leftوبنفس الطريقة كمةا حةدث مةع 

مع عةدد متغيةر مةن الحةروف التةى يةت  تحديةدها مةن خةلال قيمةة  Rightالان نستعمل 

ع نةص داخةل النافةذة وفةور تغيةر هةذه القيمةة الرقميةة يتغيةر رقمية يت  ادخالها فى مربة

عنوان الزر الذى يظهر النتيجة ليشةير الةى عةدد الحةروف التةى سةيت  الحصةول عليهةا 

 بداية من جهة اليمين.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

Application title = StrRight2. 

I want window contains textbox and window title = Get Sub String From Right. 

the textbox name is text1. 

I want textbox and textbox top is 50. 

the textbox name is text2. 

I want label and label top is 100. 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = Get n letters from Right. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 text1. textbox selected and textbox value to [mytext1].  

 text2. textbox selected and textbox value to [mytext2].  

 [mytext]. = [mytext2] right [mytext1].  

 label caption from [mytext]. 

end of instructions 

text2 change. instructions are 

 textbox value to [mytext].  

 the button caption from (Get ) [mytext] ( letters from right). 

end of instructions  

 

 



 66 

 ويمكن كتابة نفس التطبيق باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

 .2التطبيق تحت عنوان هو اليمين 

 

 .2انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو اليمين

 انا اريد مربع نص

 .1نصيامربع نص الاس  هو 

 

 انا اريد مربع نص

 .50يامربع نص البداية العلوية هى 

 .2يامربع نص الاس  هو نص

 

 .100انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو احصل على ن حروف من اليمين.

 .150يازر العرض هو 

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 [. 1. مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى ]ك1نص 

 [. 2. مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى ]ك2نص 

 [. 1[ حروف يمين ]ك2]النتيجة[. = ]ك 

 ياعنوان النص من ]النتيجة[. 

 نهاية التعليمات

 

 التغير" تعليماته هى 2"نص

 ة الى ]عدد الحروف[. يامربع نص القيم 

 يازر النص من )احصل على ( ]عدد الحروف[ ) حروف من اليمين(. 

 نهاية التعليمات
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والتى تستخدم لحذف جميع المسافات على يمين ويسار  Alltrimوالان نتعرف على 

 سلسلة حرفية

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

Application title = StrAlltrim. 

I want window contains textbox and window title = Alltrim. 

I want label and label top is 50. 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

button caption = Alltrim. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 textbox value to [mytext]. 

 [myvar]. = Alltrim [mytext]. 

 label caption from [myvar]. 

end of instructions 

 

 التطبيق تحت عنوان هو قص المسافات.

 

 نا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو قص المسافات.ا

 

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 .150يازر النص هو قص كل المسافات. ويازر العرض هو 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 [.1يامربع نص القيمة الى ]نص 

 [.1[. = قص كل المسافات ]نص1]نص 

 [.1ياعنوان النص من ]نص 

 نهاية التعليمات
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 لقص المسافات على يمين السلسلة الحرفية فقط RTrimدام ويمكن استخ

 لقص المسافات على يسار السلسلة الحرفية فقط  LTrimوايضا يمكن استخدام 

 

 RTrimوالمثال التالى يوضح استخدام 

 

 

 

 

 

 

 

 

 LTrimوالمثال التالى يوضح استخدام 

 

 

Application title = StrRtrim. 

I want window contains textbox and window title = Rtrim. 

I want label and label top is 50. 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

button caption = Rtrim. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 textbox value to [mytext]. 

 [myvar]. = Rtrim [mytext]. 

 label caption from [myvar]. 

end of instructions 

Application title = StrLtrim. 

I want window contains textbox and window title = Ltrim. 

I want label and label top is 50. 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

button caption = Ltrim. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 textbox value to [mytext]. 

 [myvar]. = Ltrim [mytext]. 

 label caption from [myvar]. 

end of instructions 
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 يةوفيما يلى الشفيرة المصدرية للمثالين ولكن باللغة العرب

 

 هذا هو المثال المتعلق بحذف المسافات على يسار سلسلة حرفية

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 وهذا هو المثال المتعلق بحذف المسافات على يمين سلسلة حرفية

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو قص المسافات اليسرى.

 

 انا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو "قص المسافات اليسرى"

 

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 زر  انا اريد

 يازر النص هو "حذف المسافات"

 " 1يازر الاس  هو "زر

 .300يازر البداية اليسرى هى 

 

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 [.1يامربع نص القيمة الى ]ت 

 [.1[. = قص المسافات يسار ]ت1]ت 

 [.1ياعنوان النص من  ]ت 

 نهاية التعليمات

 التطبيق تحت عنوان هو قص المسافات يمين.

 

 انا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو "قص المسافات يمين"

 

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 انا اريد زر 

 يازر النص هو "حذف المسافات"

 " 1يازر الاس  هو "زر

 .300يازر البداية اليسرى هى 

 

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 [.1لقيمة الى ]تيامربع نص ا 

 [.1[. = قص المسافات يمين ]ت1]ت 

 [.1ياعنوان النص من  ]ت 

 نهاية التعليمات
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الى الحروف الصغير  UPPER caseوالان ناتى الى التحويل من الحروف الكبيرة 

lower case نجليزية()فى اللغة الا والعكس 

 للتحويل الى الحروف الكبيرة UPPERببساطة يت  استعمال 

 للتحويل الى الحروف الصغيرة lowerبينما يت  استعمال 

 

 )التحويل الى الحروف الانجليزية الكبيرة(  UPPERالمثال التالى يستعمل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 وهذه هى صورة التطبيق وقت التشغيل

وعند اجراء عملية التحويل حصلنا على  Hello Worldنلاحظ انه ت  ادخال 

التى تشتمل على نفس الحروف ولكن بعد  HELLO WORLDالسلسلة الحرفية 

 تحويلها جميعا الى الحروف الانجليزية الكبير

 

 

Application title = StrUpper. 

 

I want window contains textbox and window title = Upper. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

button caption = Upper. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 textbox value to [mytext]. 

 [myvar]. = Upper [mytext]. 

 label caption from [myvar]. 

end of instructions 

 



 71 

 )التحويل الى الحروف الانجليزية الصغيرة( lowerالمثال التالى يستعمل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شغيلوقت التيلى صور التطبيق وفيما 

 

وعند اجراء عملية التحويل  Hello Worldفى هذا المثال ت  ادخال السلسلة الحرفية 

والتى تشتمل على نفس الحروف ولكن  hello worldحصلنا على السلسلة الحرفية 

 بعد التحويل الى الحروف الانجليزية الصغيرة.

 

 

Application title = StrLower. 

 

I want window contains textbox and window title = Lower. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

 

button caption = Lower. and button width = 150. 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 

 textbox value to [mytext]. 

 [myvar]. = Lower [mytext]. 

 label caption from [myvar]. 

 

end of instructions 
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 ويمكن كتابة التطبيقين باللغة العربية كالتالى

 

 الحروف الكبيرة التحويل الى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 Hello Wolrdحيث ت  ادخال العبارة 

 HELLO WORLDوت  الحصول على النتيجة 

 اى ت  النجاح فى تحويل الحروف الى الحروف الانجليزية الكبيرة كما هو متوقع.

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو التحويل للحروف الكبيرة.

 

 انا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو التحويل للحروف الكبيرة.

 

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1ويازر الاس  هو "زر انا اريد زر

 .150يازر النص هو التحويل للحروف الكبيرة. ويازر العرض هو 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 [.1يامربع نص القيمة الى ]ت 

 [.1[. = حروف كبيرة ]ت1]ت 

 [.1ياعنوان النص من ]ت 

 نهاية التعليمات 
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 لانجليزية الصغيرةوفيما يلى المثال باللغة العربية للتحويل الى الحروف ا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 وفيما يلى صورة التطبيق وقت التشغيل

 

 Hello Worldوقد تمت التجربة بادخال السلسلة الحرفية 

 اى ت  تحويل حروف hello worldوكما هو متوقع حصلنا على النتيجة 

 السلسلة الحرفية التى ت  ادخالها الى الحروف الانجليزية الصغيرة.

 

 
 

 

 التحويل للحروف الصغيرة. التطبيق تحت عنوان هو

 

 انا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو التحويل للحروف الصغيرة.

 

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 .150لعرض هو يازر النص هو التحويل للحروف الصغيرة. ويازر ا

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 [.1يامربع نص القيمة الى ]ت 

 [.1[. = حروف صغيرة ]ت1]ت 

 [.1ياعنوان النص من ]ت 

 نهاية التعليمات 
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 Replicateتقل الى والان نن

 هى ببساطة تستخدم لتكرار سلسلة حرفية عدد معين من المرات

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 wowحيث ت  ادخال السلسلة الحرفية 

 wowwowwowوت  تكرارها ثلاث مرات لنحصل على السلسلة الحرفية 

 

 
 

 

Application title = StrReplicate. 

 

I want window contains textbox and window title = Replicate String. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

button caption = Replicate String. and button width = 150. 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 

 textbox value to [mytext].  

 [mytext]. = (3) Replicate [mytext].  

 label caption from [mytext]. 

 

end of instructions 
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 wowحيث ت  ادخال السلسلة الحرفية 

 كما هو متوقع. wowwowwowوت  تكراراها ثلاث مرات لنحصل على النتيجة 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو التكرار.

 

 انا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو التكرار.

 

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 .300ياعنوان العرض هو 

 

 .300ليسرى هى " ويازر البداية ا1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 .150مرات. ويازر العرض هو  3يازر النص هو كرر 

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 

 [. 1يامربع نص القيمة الى ]ت 

 [. 1( مرات كرر ]ت3[. = )1]ت 

 [.1ياعنوان النص من ]ت 

 

 نهاية التعليمات
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 ويمكن تقدي  المثال بشكل متقدم حيث يت  تحديد عدد مرات التكرار من خلال قيمة

 خل نافذة التطبيق كالتالىرقمية يت  ادخالها فى مربع نص معرف دا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

Application title = StrReplicate2. 

 

I want window contains textbox and window title = Replicate String. 

The textbox name is text1. 

 

I want textbox and textbox top is 50. 

The textbox name is text2. 

 

I want label and label top is 100. and label width = 400. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = Replicate string n times. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 text1. textbox selected and textbox value to [mytext1].  

 text2. textbox selected and textbox value to [mytext2].  

 [mytext]. = [mytext2] replicate [mytext1].  

 label caption from [mytext]. 

End of instructions 

 

text2 change. instructions are 

 textbox value to [mytext].  

 the button caption from (Replicate String ) [mytext] ( times). 

End of instructions 
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 .2التطبيق تحت عنوان هو كرر

 .2ص والنافذة تحت عنوان هو كررانا اريد نافذة تحتوى مربع ن

 .1يامربع نص الاس  هو نص

 .50انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية العلوية هى 

 .2يامربع نص الاس  هو نص

 .100انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 .400ياعنوان العرض هو 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 .150يازر النص هو كرر عبارة ن مرة. ويازر العرض هو 

 النقر بالفارة" تعليماته هى  1"زر

 [. 1. مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى ]ت1نص 

 [. 2. مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى ]ت2نص 

 [. 1[ مرات كرر ]ت2]النتيجة[. = ]ت 

 ياعنوان النص من ]النتيجة[. 

 نهاية التعليمات

 التغير" تعليماته هى 2"نص

 [.1يامربع نص القيمة الى ]ت 

 [ ) مرة(.1يازر النص من )كرر عبارة ( ]ت 

 نهاية التعليمات
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 والتى تستخدم للحصول على حرف معين داخل سلسلة Insideوالان ناتى الى 

 ذا الحرف داخل السلسلة من جهة اليسار.حرفية من خلال ترتي  ه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 حيث ت  تحديد الحرف الثالث من جهة اليسار داخل السلسلة

 3هو رق  من السلسلة وهذا الحرف 

 

 
 

 

Application title = StrInside. 

 

I want window contains textbox and window title = Char Inside String. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

button caption = Get Char Inside String. and button width = 150. 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 

 textbox value to [mytext].  

 [mytext]. = (3) Inside [mytext].  

 label caption from [mytext]. 

 

end of instructions 
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 Mahmoudيث ت  ادخال العبارة الحرفية ح

 كما هو متوقع. hلكى نحصل على الحرف الثالث من جهة اليسار وهو الحرف 

 

 
 

 

 التطبيق تحت عنوان هو حرف داخل عبارة.

 

 انا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو حرف داخل عبارة.

 

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 .150نص هو الحصول على الحرف الثالث. ويازر العرض هو يازر ال

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 

 [. 1يامربع نص القيمة الى ]ت 

 [. 1( حرف داخل ]ت3[. = )1]ت 

 [.1ياعنوان النص من ]ت 

 

 نهاية التعليمات
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 Insideوالان يمكن ان نرى مثال اكثر تقدما يوضح استخدام 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 

 

Application title = StrInside2. 

 

I want window contains textbox and window title = Get Char n Inside String. 

the textbox name is text1. 

 

I want textbox and textbox top is 50. 

the textbox name is text2. 

 

I want label and label top is 100. and label width = 400. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = Get Char n Inside String. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 text1. textbox selected and textbox value to [mytext1].  

 text2. textbox selected and textbox value to [mytext2].  

 [mytext]. = [mytext2] Inside [mytext1].  

 label caption from [mytext]. 

end of instructions 

 

text2 change. instructions are 

 textbox value to [mytext].  

 the button caption from (Get Char ) [mytext] ( Inside String). 

end of instructions  
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 

 .2التطبيق تحت عنوان هو حرف داخل عبارة حرفية 

 .2تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو حرف داخل عبارة حرفيةانا اريد نافذة 

 .1يامربع نص الاس  هو نص

 .50انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية العلوية هى 

 .2يامربع نص الاس  هو نص

 .400وياعنوان العرض هو  100انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1زرانا اريد زر ويازر الاس  هو "

 .150يازر النص هو حرف ن داخل العبارة الحرفية. ويازر العرض هو 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 [. 1. مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى ]ت1نص 

 [. 2. مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى ]ت2نص 

 [. 1داخل ]ت[ حرف 2]النتيجة[. = ]ت 

 ياعنوان النص من ]النتيجة[. 

 نهاية التعليمات

 التغير" تعليماته هى 2"نص

 [. 1يامربع نص القيمة الى ]نص 

 [ ) داخل العبارة الحرفية(.1يازر النص من )حرف ( ]نص 

 نهاية التعليمات
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لعرض حروف سلسلة  Insideولدينا ايضا مثال اخر اكثر تقدما يوضح استخدام 

 حرفية حرف حرف حتى نهايتها

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Hello Worldحيةةث تةة  ادخةةال السلسةةلة الحرفيةةة  والتطبيةةق وقةةت التشةةغيل كالتةةالى

حةروف هةذه السلسةلة مةن خةلال اضةافة هةذه الحروفةة وكانت النتيجة ان حصلنا علةى 

 .كعناصر فى مربع القاهمة المعرف داخل نافذة التطبيق

 

 
 

 

Application title = StrInside3. 

 

I want window contains textbox and window title = Letters Inside String. 

 

I want listbox and listbox top is 100.  

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = Letters Inside String. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 the textbox value to [mytext1].  

 [mysize]. = len [mytext1]. 

 [x]. = (1). do while [x] <= [mysize]. 

  [mytext]. = [x] Inside [mytext1].  

  listbox must add from [mytext]. 

  [x]. = [x] + (1). 

 end while 

End of instructions 
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 

 .3التطبيق تحت عنوان هو حرف داخل عبارة

 

 "3حتوى مربع نص و النافذة تحت عنوان هو "حرف داخل عبارة انا اريد نافذة  ت

 

 .70انا اريد مربع القاهمة و يامربع القاهمة البداية العلوية هى 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 .150يازر النص هو حروف داخل عبارة. ويازر العرض هو 

 اته هىالنقر بالفارة" تعليم 1"زر

 [. 1يامربع نص القيمة الى ]ت 

 [.1]الطول[. = طول  ]ت 

 (. نفذ طالما ] [ >= ]الطول[.1] [. = ) 

 [. 1[. = ] [ حرف داخل ]ت1]ح  

 [.1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]ح  

  (   ] [ = .] [1.) 

 نهاية طالما 

 نهاية التعليمات
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 Atوالان نتعرف على 

ة اخرى وتعود لنا بنتيجة ببساطة هى تبحث عن سلسلة حرفية داخل سلسلة حرفي

البحث والتى تكون رق  يعبر عن بداية السلسلة التى نبحث عنها وفى حالة الفشل فى 

 ايجادها )اى فى حالة كونها غير موجودة( تعود لنا بالرق  صفر

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Welcome toوالتطبيق وقت التشغيل كالتالى حيث ت  ادخال سلسلة حرفية وهى 

Supernova لبحث عن وت  اto  لتحديد مكانها وبالفعل ت  ذلك وحصلنا على النتيجة

 9وهو بداية من الحرف رق  

 

 

Application title = StrAt. 

 

I want window contains textbox and window title = Get Pos of Sub String. 

the textbox name is text1. 

 

I want textbox and textbox top is 50. 

the textbox name is text2. 

 

I want label and label top is 100. and label width = 400. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = Get Pos of Sub String. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 text1. textbox selected and textbox value to [mytext1].  

 text2. textbox selected and textbox value to [mytext2].  

 [mytext]. = [mytext2] at [mytext1].  

 label caption from [mytext]. 

end of instructions 
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو مكان عبارة حرفية داخل اخرى.

 

 انا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان

 .1هو مكان عبارة حرفية داخل اخرى. ويامربع نص الاس  هو نص

 

 . ويامربع نص50ية العلوية هى انا اريد مربع نص ويامربع نص البدا

 .2الاس  هو نص

 .100انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 .500وياعنوان العرض هو 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 .150يازر النص هو تحديد المكان. ويازر العرض هو 

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 

 [. 1. مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى ]ت1نص 

 [. 2. مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى  ]ت2نص 

 [. 1[ ما هى بدايتها فى ]ت2]النتيجة[. = ]ت 

 ياعنوان النص من ]النتيجة[. 

 

 نهاية التعليمات
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 Substrوالان ياتى دور التعرف على 

ة )عدد معين من الحروف ببساطة تستخدم للحصول على جزء من سلسلة حرفي

 داخلها بداية من حرف معين يت  تحديده من جهة اليسار(

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

وتة   Hello Worldوالتطبيق وقت التشغيل كالتالى حيث ت  ادخال السلسةلة الحرفيةة 

نحصةةل علةةى خمسةةة حةةروف  3الحصةةول علةةى جةةزء منهةةا بدايةةة مةةن الحةةرف رقةة  

 ة تشكل حرف ايضا.حيث هناك مساف llo Wوبالتالى نحصل على 

 

 
 

 

 

Application title = StrSubStr. 

 

I want window contains textbox and window title = Get Sub String. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

button caption = Get Sub String. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 textbox value to [mytext]. 

 [myvar]. = (3:5) substr [mytext]. 

 label caption from [myvar]. 

end of instructions 
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

وتة  الحصةول علةى جةزء  Hello Worldوبنفس الطريقة ت  ادخال السلسلة الحرفيةة 

 lloنحصل على خمسةة حةروف وبالتةالى نحصةل علةى  3منها بداية من الحرف رق  

W  مسافة تشكل حرف ايضا.حيث هناك 

 

 
 

 

 التطبيق تحت عنوان هو جزء من عبارة.

 

 انا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو جزء من عبارة.

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1س  هو "زرانا اريد زر ويازر الا

 

 .180حروف بداية من الحرف الثالث. ويازر العرض هو  5يازر النص هو مطلو  

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 [.1يامربع نص القيمة الى ]ت 

 [.1( حروف داخل ]ت3:5]النتيجة[. = ) 

 ياعنوان النص من ]النتيجة[. 

 نهاية التعليمات
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ويمكن تقدي  المثال بشكل متقدم حيث يت  تحديد نقطة البداية وعدد الحروف من خلال 

 متغيرات كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ونحصل على نفس النتيجة المتوقعة كالمثال السابق

 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application title = StrSubStr2. 

 

I want window contains textbox and window title = Get Sub String. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

 

Button caption = Get Sub String. and button width = 150. 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 

 textbox value to [mytext]. 

 [x1]. = (5). 

 [x2]. = (5). 

 [range]. = [x1](:)[x2]. 

 [myvar]. = [range] substr [mytext]. 

 label caption from [myvar]. 

 

End of instructions 

 

 

 

 .2التطبيق تحت عنوان هو جزء من عبارة حرفية

 

 يد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو جزء من عبارة حرفية.انا ار

 

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 

 .180حروف بداية من الحرف الخامس. ويازر العرض هو  5يازر النص هو مطلو  

 

 ر بالفارة" تعليماته هىالنق 1"زر

 

 [.1يامربع نص القيمة الى ]ت 

  [1( = .]5.) 

  [2( = .]5.) 

 [.2[):(] 1]النطاق[. = ]  

 [.1]النتيجة[. = ]النطاق[ حروف داخل ]ت 

 ياعنوان النص من  ]النتيجة[. 

 

 نهاية التعليمات
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والتى تستخدم لتحويل جزء من سلسلة حرفية الى  Transformى والان ناتى ال

 محتوى اخر.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 

 

 

Application title = StrTransform. 

 

I want window contains textbox and window title = Transform. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

button caption = Sub String Transform. and button width = 150. 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 

 textbox value to [mytext]. 

 [myvar]. = (nova:*nova*) transform [mytext]. 

 label caption from [myvar]. 

 

end of instructions 
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 ويمكن اعادة تقدي  المثال بشكل اكثر تقدما كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 

 

Application title = StrTransform. 

I want window contains textbox and window title = Transform. 

textbox name is text1. 

textbox value is wow nova wow. 

I want label and label top is 150. and label width = 400. 

I want textbox and textbox top = 50. 

textbox name is text2. 

textbox value is nova. 

I want textbox and textbox top = 100. 

textbox name is text3. 

textbox value is *nova*. 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

button caption = Sub String Transform. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 text1. textbox selected and textbox value to [mytext]. 

 text2. textbox selected and textbox value to [str1]. 

 text3. textbox selected and textbox value to [str2]. 

 [myvar]. = [str1](:)[str2] transform [mytext]. 

 label caption from [myvar]. 

end of instructions 
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 خلال شفيرة مصدرية باللغة العربية كالتالى ويمكن اعادة تقدي  المثالين السابقين من

 

 المثال الاول

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو تحويل عبارة حرفية.

 

 انا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو تحويل عبارة حرفية.

 

 .50نوان وياعنوان البداية العلوية هى انا اريد ع

 

 يامربع نص القيمة هى نج .

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 .150يازر النص هو تحويل عبارة حرفية. ويازر العرض هو 

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 

 [.1يامربع نص القيمة الى ]ت 

 [.1ج :*نج *( حول ]ت]النتيجة[. = )ن 

 ياعنوان النص من ]النتيجة[. 

 

 نهاية التعليمات
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 وبالنسبة للمثال الثانى )متقدم(

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

 .2التطبيق تحت عنوان هو حول

 .2انا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو حول

 .1يامربع نص الاس  هو نص

 يامربع نص القيمة هى نج .

 .150انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 .400العرض هو ياعنوان 

 .50انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية العلوية هى 

 .2يامربع نص الاس  هو نص

 يامربع نص القيمة هى نج .

 .100انا اريد مربع نص ويامربع نص البداية العلوية هى 

 .3يامربع نص الاس  هو نص

 يامربع نص القيمة هى *نج *.

 .300البداية اليسرى هى " ويازر 1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 .150يازر النص هو تحويل عبارة حرفية. ويازر العرض هو 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 [.1. مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى ]ت1نص 

 [.2. مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى ]ت2نص 

 [.3]ت . مربع نص ت  تحديده ويامربع نص القيمة الى3نص 

 [.1[ حول ]ت3[):(]ت2]النتيجة[. = ]ت 

 ياعنوان النص من ]النتيجة[. 

 نهاية التعليمات
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 المصفوفات 

Arrays 

 
حيةث يةت   جةام مختلفةة وابعةاد مختلفةةتتيح لنا التعامةل مةع المصةفوفات باحالسوبرنوفا 

استخدام متغير على انه اس  المصفوفة ويت  الفصل بين اس  المصفوفة ورقة  العنصةر 

يمكةن ان يةت  ادخةال العنصةر و  \الذى يت  ادخاله على شةكل قيمةة او متغيةر باسةتخدام 

دفعةةة واحةةدة علةةى انةةه متغيةةر والفصةةل بةةين اسةة  المصةةفوفة ورقةة  العنصةةر مةةن خةةلال 

  \يت  دع  المصفوفات ذات الابعةاد المختلفةة مةن خةلال اسةتخدام اكثةر مةن و  –مة علا

نظام الذكاء الاصطناعى فةى السةوبرنوفا لا يشةترط تحديةد عةدد عناصةر المصةفوفة و 

بالمصةةفوفة و  حيةةث يمكةةن اسةةتخدام العنصةةر مباشةةرة فةةى اى وقةةت بةةدون الاهتمةةام

هل الوصةول اليةه مةن خةلال اسة  العنصر داخل المصفوفة هةو اولا واخيةرا متغيةر يسة

 المصفوفة   رق  العنصر.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 [array name]\[element index as variable] 

 

 [array name]\(element index as value) 

 

 [array name-element index as value] 

 

 Multi-dimension arrays supported by using nested \ 
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 لدينا الان مثال بسيط يوضح كيفية التعامل مع المصفوفات 

 

ويةت  اسةناد قةي  الةى عشةرة عناصةر  myarrayفى هةذا المثةال يةت  اسةتخدام مصةفوفة 

لعناصةر العشةرة ث  يت  عرض قي  هذه ا Do While Loopباستخدام حلقة نفذ طالما 

 باستخدام ثلاثة طرق مختلفة وبسيطة للاشارة الى العناصر فى المصفوفة

 

 

 
 

Application title = "Array" 

 

I want window contains listbox and the window title is Array. 

listbox height = 500.  

window height = 550. window width = 230. 

 

[x]. = (1). and Do while [x] <= (10). 

   [myarray]\[x]. = [x] x [x]. 

   [x]. = [x] + (1). 

  End while 

 

listbox must add item Using the first method. 

 

listbox must add from [myarray-1]. 

listbox must add from [myarray-2]. 

listbox must add from [myarray-3]. 

listbox must add from [myarray-4]. 

listbox must add from [myarray-5]. 

listbox must add from [myarray-6]. 

listbox must add from [myarray-7]. 

listbox must add from [myarray-8]. 

listbox must add from [myarray-9]. 

listbox must add from [myarray-10]. 

 

listbox must add item Using the second method. 

 

listbox must add from [myarray]\(1). 

listbox must add from [myarray]\(2). 

listbox must add from [myarray]\(3). 

listbox must add from [myarray]\(4). 

listbox must add from [myarray]\(5). 

listbox must add from [myarray]\(6). 

listbox must add from [myarray]\(7). 

listbox must add from [myarray]\(8). 

listbox must add from [myarray]\(9). 

listbox must add from [myarray]\(10). 

 

listbox must add item Using the third method. 

 

[x]. = (1). and Do while [x] <= (10). 

   listbox must add from [myarray]\[x]. 

   [x]. = [x] + (1). 

  End while 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 100    81  64   49  36   25  16  9  4  1حيث نلاحظ انه ت  اسناد القي  

 الى عشرة عناصر داخل المصفوفة

 

ثة   10الةى  1المرور علةى الارقةام مةن ونلاحظ ان اسناد القةي  العشةرة للعناصةر تة  بة

 تسجيل حاصل ضر  الرق  فى نفسه كقيمة للعنصر داخل المصفوفة

 

ث  ت  عرض هذه القةي  العشةرة بثلاثةة طةرق مختلفةة للاشةارة الةى اسة  العنصةر داخةل 

المصفوفة وحصلنا على نفس النتيجة فى كل مةرة ممةا يةدل علةى انةه لااخةتلاف حةدث 

 لمستخدمة للاشارة الى اس  العنصر تماما كما هو متوقع .عندما تغيرت الطريقة ا
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 والان نرى الشفيرة المصدرية باللغة العربية

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 وفة"التطبيق تحت عنوان هو "المصف

 

 انا اريد نافذة و النافذة تحت عنوان هو "المصفوفة"

 .550يانافذة الارتفا  هو 

 .230يانافذة العرض هو 

 

 انا اريد مربع القاهمة

 .500يامربع القاهمة الارتفا  هو 

 

 (.10(. و نفذ طالما ] [ >= )1] [. = )

 ] [. x] [. = ] [ \[1]مصفوفة 

 (   ] [ = .] [1.) 

 نهاية طالما 

 

 يامربع القاهمة يج  ان تضيف عنصر "باستخدام الطريقة الاولى"

 [.1-1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 [.2-1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 [.3-1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 [.4-1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 [.5-1ف من ]مصفوفةيامربع القاهمة يج  ان تضي

 [.6-1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 [.7-1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 [.8-1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 [.9-1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 [.10-1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 

 تضيف عنصر "باستخدام الطريقة الثانية" يامربع القاهمة يج  ان

 

 (.1)\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 (.2)\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 (.3)\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 (.4)\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 (.5)\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 (.6)\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 (.7)\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 (.8)\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 (.9)\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 (.10)\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة

 

 تضيف عنصر "باستخدام الطريقة الثالثة" يامربع القاهمة يج  ان

 

 (.10(. و نفذ طالما ] [ >= )1] [. = )

 ] [.\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة 

 (   ] [ = .] [1.) 

 نهاية طالما 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

ان ما ت  فى نفس التطبيق المقدم باللغة الانجليزية هو الذى ت  الان حيث نلاحظ انه تة  

الى عشةرة عناصةر داخةل  100    81  64   49  36   25  16  9  4  1اد القي  اسن

 المصفوفة

 

ثة   10الةى  1ونلاحظ ان اسناد القةي  العشةرة للعناصةر تة  بةالمرور علةى الارقةام مةن 

 تسجيل حاصل ضر  الرق  فى نفسه كقيمة للعنصر داخل المصفوفة

 

للاشةارة الةى اسة  العنصةر داخةل  ث  ت  عرض هذه القةي  العشةرة بثلاثةة طةرق مختلفةة

المصفوفة وحصلنا على نفس النتيجة فى كل مةرة ممةا يةدل علةى انةه لااخةتلاف حةدث 

 عندما تغيرت الطريقة المستخدمة للاشارة الى اس  العنصر تماما كما هو متوقع .
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والان يمكن ان نتعرف على مثةال اكثةر تقةدما فةى التعامةل مةع المصةفوفات وذلةك مةن 

استخدام مصفوفة ذات بعدين وتمثل جدول يشتمل على عشةرة صةفوف   ثلاثةة  خلال

 اعمدة.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

Application title = "Array2" 

 

I want window and the window title is Array2. 

Window width = 350. window height = 300. 

i want button and button caption = close. and button name = btn1. 

button top = 230. and button width = 330. 

btn1 mouseclick. instructions are you close window ok 

i want listbox and the listbox left = 10. and listbox name = list1. 

listbox width = 100. 

i want listbox and the listbox left = 120. and listbox name = list2. 

listbox width = 100. 

i want listbox and the listbox left = 240. and listbox name = list3. 

listbox width = 100. 

 

[x]. = (1). and Do while [x] <= (10). 

   [myarray]\[x]\(1). = [x]. 

   [myarray]\[x]\(2). = [x] x [x]. 

   [myarray]\[x]\(3). = [x] x [x] x [x]. 

   [x]. = [x] + (1). 

  End while 

 

[x]. = (1). and Do while [x] <= (10). 

   list1. listbox selected  

   listbox must add from [myarray]\[x]\(1). 

   list2. listbox selected  

   listbox must add from [myarray]\[x]\(2). 

   list3. listbox selected  

   listbox must add from [myarray]\[x]\(3). 

   [x]. = [x] + (1). 

  End while 
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

 "2التطبيق تحت عنوان هو "مصفوفة

 "2انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو "مصفوفة

 .300لارتفا  هو . ويانافذة ا350يانافذة العرض هو 

 "1انا اريد زر ويازر النص هو خروج. ويازر الاس  هو "زر

 .330. ويازر العرض هو 230يازر البداية العلوية هى 

 النقر بالفارة " تعليماته هى لوسمحت اغلق النافذة حسنا 1"زر

 .10انا اريد مربع القاهمة ويامربع القاهمة البداية اليسرى هى 

 "1هو "قاهمة يامربع القاهمة الاس 

 .100يامربع القاهمة العرض هو 

 .120انا اريد مربع القاهمة ويامربع القاهمة البداية اليسرى هى 

 "2يامربع القاهمة الاس  هو "قاهمة

 .100يامربع القاهمة العرض هو 

 .240انا اريد مربع القاهمة ويامربع القاهمة البداية اليسرى هى 

 "3يامربع القاهمة الاس  هو "قاهمة

 .100يامربع القاهمة العرض هو 

 (.10(. و نفذ طالما  ] [ >= )1] [. = ) 

 (. = ] [.1)\] [\[1]مصفوفة   

 ] [. x(. = ] [ 2)\] [\[1]مصفوفة   

 ] [. x] [  x(. = ] [ 3)\] [\[1]مصفوفة   

   (   ] [ = .] [1.) 

 نهاية طالما  

 (.10(. و نفذ طالما  ] [ >= )1] [. = )

 " مربع قاهمة ت  تحديدها1مة"قاه   

 (.1)\] [\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة   

 " مربع قاهمة ت  تحديدها2"قاهمة   

 (.2)\] [\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة   

 " مربع قاهمة ت  تحديدها3"قاهمة   

 (.3)\] [\[1يامربع القاهمة يج  ان تضيف من ]مصفوفة   

    [(   ] [ = .]1.) 

 نهاية طالما  
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 الملفات

Files 

 
 الكتابة( –القراءة  –تيح لنا التعامل مع الملفات )الانشاء السوبرنوفا ت

 

 .وتتيح لنا ايضا تشغيل البرامج الخارجية وفتح الملفات بشكل مباشر وسريع 

 

كما تتيح لنا عرض النافذة الشهيرة التى تطل  من المستخدم تحديد ملف للفتح او 

 ويندوز.للحفظ  وهو امر شاهع الاستخدام فى  تطبيقات مايكروسوفت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Execute file ....data as value.... 

 

Execute from ....data as expression.... 

 

....data as expression.... memory to file ....data as expression.... 

 

....data as expression.... file to memory ....data as expression.... 

 

....data as expression.... file to open 

 

....data as expression.... file to save 
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نو  يت  فتح ملف من فمثلا  –يقوم بفتح الملفات للتشغيل  والان لدينا مثال بسيط

الشفيرة المصدرية للسوبرنوفا )احد البرامج المكتوبة بالسوبرنوفا( ويت  فتح ملف 

 صورة ايضا.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

I want window and the window title is Execute file. 

The window back color is {255,0,0}. 

 

I want button and the button caption is Run "welcome2.nova" 

The button top is 60. and the button left is 20. 

The button width is 300. and the button name is btn1. 

 

I want button and the button caption is Run "open test.jpg" 

The button top is 100. and the button left is 20. 

The button width is 300. and the button name is btn2. 

 

Btn1 MouseClick. instructions are 

 :note: " execute file command parameter is data as value" 

 execute file "..\..\test\welcome2.nova" 

End of instructions 

 

Btn2 MouseClick. instructions are 

 :note: " execute from command parameter is data as expression" 

 execute from "(..\..\test\test.jpg)" 

End of instructions 
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 باللغة العربية كالتالى والشفيرة المصدرية

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق  وقت التنفيذ كالتالى

 

 

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو "تشغيل ملف"

 يانافذة لون الخلفية هو ازرق.

 .300. يانافذة الارتفا  هو 350يانافذة العرض هو 

 انا اريد عنوان وياعنوان النص هو مرحبا.

 .50ياعنوان حج  الخط هو 

 .80ن الارتفا  هو . ياعنوا300ياعنوان العرض هو 

 ياعنوان لون الكتابة هو ابيض.

 ياعنوان لون الخلفية هو ازرق.

 انا اريد زر ويازر النص هو "فتح الصورة"

 .100يازر البداية العلوية هى 

 .20يازر البداية اليسرى هى 

 .300يازر العرض هو 

 "1يازر الاس  هو "زر

 يازر لون الكتابة هو الارجوان.

 هو ابيض. يازر لون الخلفية

 النقر بالفارة" تعليماته هى  1"زر

 "Data:ملاحظة: "تشغيل الملف تاخذ القيمة عبارة عن بيانات 

 "cover.jpgتشغيل الملف "

 نهاية التعليمات

 انا اريد زر ويازر النص هو "فتح تطبيق نوفا"

 .150يازر البداية العلوية هى 

 .20يازر البداية اليسرى هى 

 .300يازر العرض هو 

 "2يازر الاس  هو "زر

 يازر لون الكتابة هو الارجوان.

 يازر لون الخلفية هو ابيض.

 النقر بالفارة" تعليماته هى  2"زر

 "Expression:ملاحظة: "تشغيل من تاخذ القيمة عبارة عن تعبير 

 ("ArabicCode_Picture.novaتشغيل من ")

 نهاية التعليمات
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 Fileالى ملف  memoryوالان لدينا مثال يقوم بحفظ محتوى متغير فى الذاكرة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

حيث بمجرد الضةغط علةى الةزر المعةرف داخةل نافةذة  والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

بداخلةه ويمكةن فةتح  mystrوكتابة محتوى المتغيةر  test.txtالملف التطبيق يت  انشاء 

المتوفرة فةى مايكروسةوفت وينةدوز  Notepad.exeالملف باستخدام برنامج المفكرة 

MS-Windows .لمشاهدة محتواه 

 

 
 

 

 

I want window and the window title is memory to file. 

The window back color is purple. 

 

I want button and the button caption is Run "create test.txt" 

The button top is 60. and the button left is 20. 

The button width is 300. and the button name is btn1. 

The button back color is white. 

 

Btn1 MouseClick. instructions are 

[mystr]. = "(Hello 

How are you ? 

I hope that you are fine. 

bye.)" 

[mystr]. memory to file "(test.txt)" 

End of instructions 
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالاتى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

حيةةث نجةةد مربةةع نةةص معةةرف داخةةل النافةةذة وفةةى  والتطبيةةق وقةةت التشةةغيل كالتةةالى

التجربةة التةةى قمنةا بهةةا تة  كتابةةة سلسةلة حرفيةةة فةى مربةةع الةنص وهةةى )السةلام علةةيك  

ورحمة   وبركاته ( ث  بالضغط على الةزر المعةرف داخةل النافةذة يةت  حفةظ السلسةلة 

 mytext.txtالحرفية المكتوبة فى مربع النص المعرف داخل النافذة فى الملف 

 

 
 

 

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو حفظ نص فى ملف.

 هو بداية من اليمين لليسار. يانافذة الاتجاه

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .200يانافذة الارتفا  هو 

 

 انا اريد زر

 " mytext.txtيازر النص هو "اكت  النص فى ملف 

 .180يازر العرض هو 

 "1يازر الاس  هو "زر

 

 انا اريد مربع نص 

 .200 يامربع نص البداية اليسرى هى

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 

 يامربع نص القيمة الى ] [. 

 ("mytext.txt] [. ذاكرة يحفظ محتواها فى ملف ") 

 

 نهاية التعليمات
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والان ننتقل لمثال جديد يوضح كيفية قراءة محتوى ملف وتسجيله فى متغير موجود 

كما يتضح من  file to memoryو يت  ذلك باستخدام الامر  Memoryفى الذاكرة 

ووضع محتواه فى مربع تحرير  test2.txtالذى يقوم بقراءة الملف  خلال المثال

editbox .معرف داخل نافذة التطبيق 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 

 

I want window contains editBOX 

The window title is file to memory. 

The window back color is purple. 

 

I want button and the button caption is Run "read test2.txt" 

The button top is 260. and the button left is 20. 

The button width is 300. and the button name is btn1. 

The button back color is white. 

 

Btn1 MouseClick. instructions are 

 "(test2.txt)" file to memory [x]. 

 editbox value FROM [x]. 

End of instructions 
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 test.txtحيث ت  قراءة محتوى الملف 

  ] [وت  نقل هذا المحتوى الذى ت  قراءته الى متغير 

 المعرف داخل نافذة التطبيق ث  نقل محتوى هذا المتغير الى مربع التحرير

 

 

 
 

 امنع الا هار التلقاهى للنافذة

 امنع اعادة تحجي  النافذة

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو قراءة ملف وعرض محتواه.

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار. 

 

 انا اريد مربع تحرير

 

("test.txt[ ملف يحفظ محتواه فى الذاكرة ").]  

 يامربع تحرير القيمة من ] [.

 

 لوسمحت ق  بتوسيط النافذة

 لوسمحت اعرض النافذة
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حيةةث تةة  نقةةل محتةةوى  والان لةةدينا مثةةال متقةةدم نوعةةا مةةا عنةةد المقارنةةة بالمثةةال السةةابق

الملةةف فةةى متغيةةر ثةة  تةة  قةةراءة محتةةوى هةةذا المتغيةةر حةةرف حةةرف للحصةةول علةةى 

مابداخلةةه سةةطر سةةطر ليةةت  اضةةافة كةةل سةةطر علةةى حةةده كعنصةةر فةةى مربةةع القاهمةةة 

listbox ل نافذة التطبيقالمعرف داخ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

I want window contains listbox 

The window title is file to memory2. 

The window back color is purple. 

I want button and the button caption is Run "read test2.txt" 

The button top is 260. and the button left is 20. 

The button width is 300. and the button name is btn1. 

The button back color is white. 

Btn1 MouseClick. instructions are 

"(test2.txt)" file to memory [x]. 

[lineend]. = ( 

). 

 [mymax]. = len [x]. 

 [myline]. = . 

 [y]. = (1).  

 Do while [y] <= [mymax]. 

  [myadd]. = [y] inside [x]. 

  [myline]. = [myline] [myadd]. 

  [mycheck]. = (2) right [myline]. 

  Do if  [mycheck] == [lineend] or [y] == [mymax]. 

   listbox must add from [myline].      

   [myline]. = . 

  End if 

  [y]. = [y] + (1). 

 End while 

End of instructions 
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والان نتعرف من خلال الامثلة البسيطة على كيفية ا هار نافذة )فتح ملف( او )حفظ 

ببساطة يت  ذلك من خلال مستخدم ملف ما او يحدد اس  الملف و باس ( حتى يختار ال

 (نافذة حفظ باس ) file to saveوالامر   ) نافذة فتح ملف ) file to openالامرين 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

I want window and the window title is file to open. 

[x]. file to open 

The window title from [x]. 

 

 
 i want window and the window title is file to save. 

[x]. file to save 

the window title from [x]. 

  

I want window and the window title is file to open2. 

[x]. file to open 

 

[check]. = [x] == (). 

Do if [check]. 

 the window title is no file selected. 

End if 

Do if not [check]. 

 the window title from [x]. 

End if 

التطبيق تحت عنوان هو تجربة.  

 

انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو "ملف لكى نفتحه" 

يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار. 

{.  255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

. 530يانافذة العرض هو 

. 200يانافذة الارتفا  هو 

 

] [. ملف لكى نفتحه 

 النافذة تحت عنوان من  ] [.

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو "ملف لكى نفتحه"

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .200يانافذة الارتفا  هو 

 

 ] [. ملف لكى نحفظه

 النافذة تحت عنوان من  ] [.
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 والامثلة وقت التشغيل كالتالى
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 تطبيق الديلفرى

Delivery Application 

 
اللغةة المختلفةة اثنةاء بنةاء  فى هذا التطبيق نتعةرف بشةكل افضةل كيةف تتنةاغ  عناصةر

انه تطبيق بسةيط للغايةة ولكنةه جيةد يوضةح كيفيةة الاسةتفادة مةن  –  وتطوير التطبيقات

 Searchلاجةةراء عمليةةة البحةةث Strings اوامةةر التعامةةل مةةع السلاسةةل الحرفيةةة  

بالاضةةافة الةةى اسةةتخدام  GUI ويوضةةح كيةةف يةةت  بنةةاء واجهةةة التطبيةةق الرسةةومية 

تقوم بو اهف التطبيةق كمةا ان  Proceduresستدعاء اجراءات لا Events الاحداث 

لتسةةةجيل  Date & Timeهنةةاك اسةةةتخدام لاوامةةةر التعامةةةل مةةةع الوقةةةت والتةةاريخ 

كمةةةا هنةةةاك اسةةةتخدام لاوامةةةر التعامةةةل مةةةع  Orderمعلومةةةات تفصةةةيلية عةةةن الطلةةة  

 حيث يت  حفةظ الطلة  فةى ملةف ثة  فتحةه للعةرض باسةتخدام المفكةرة Files الملفات  

Notepad. 
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الشةفيرة المصةدرية للتطبيةق كالتةةالى وهةى سةهلة الفهة  ان شةةاء    فةى حالةة اسةةتعا  

 مات  شرحه فى الفصول السابقة باذن   ر  العالمين.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

The application title is "Delivery" 

Set window auto show off 

Set window resize off 

 

[myarray]. = (3). 

[myarray]\(1). = (Tea). 

[myarray]\(2). = (Cafe). 

[myarray]\(3). = (Sandwich). 

 

I want window and the window title is "Delivery" 

Window width = 730. and window height = 530. 

 

I want label  

The label width is 700. and label height is 120. 

The label font size is 20.  

The label back color = white. 

The label caption is  

"  

 What do you want ? 

" 

 

I want label and label top is 140. 

Label caption is Title :. 

Label font name is "arial" 

Label font size is "14" 

 

I want textbox 

Textbox left is 80. 

Textbox top is 140. 

Textbox width is 500. 

Textbox font name is arial. 

Textbox font size is 14. 

 

I want button 

Button top is 140. 

Button left is 600. 

Button caption is Search. 

Button font name is arial. 

Button font size is 14. 

Button name is BtnSearch. 

 

I want listbox and listbox top is 180. 

Listbox width is 700. and listbox height is 250. 

The listbox font name is arial. 

The listbox font size is 14. 

 

[x]. = (1). and do while [x] <= [myarray]. 

The listbox must add from [myarray]\[x]. 

[x]. = [x] + (1). 

End while 

 

I want button and the button top is 450. 

The button left is 240. and button caption = "Ok" 

The button name is btn1. 

The button back color is white. 

 

I want button and the button top is 450. 

The button left is 360. and button caption = "Close" 
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 تابع الشفيرة المصدرية

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ابةةة التطبيةةق وتطةةويره ليكةةون بشةةكل افضةةل ممةةا هةةو عليةةه الان فمةةثلا ويمكةةن اعةةادة كت

بشةكل دينةاميكى تفةاعلى اى يةت  بحيةث يكةون البحةث  Searchيمكن الغةاء زر البحةث 

 وتلقاهى بمجرد كتابة او تعديل عبارة البحث التى يت  ادخالها فى مربع النص.

 

طلة  بحيةث يةت  تجهيةز كما يمكن تحسين الجةزء مةن الشةفيرة الخةاص بتوليةد تقريةر ال

يةت  ارسةاله الةى الملةف مباشةرة بةدون اسةتخدام  expressionالتقرير باستخدام تعبيةر 

 متغير وسيط كما ت  

The button name is btnclose. 

The button fore color is white. 

The button back color is red. 

btnclose mouseclick. instructions are you close application ok 

 

listbox value is 1. 

 

You centre window and You show window 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 The listbox value to [x]. 

 Do if not [x] == (0). 

  [myitem]. = [myarray]\[x]. 

  [mystr]. = "( 

   Delivery Application  

------------------------------------------------------------------- 

Date  :) thedate  ( 

Time  :) thetime  ( 

Month :) themonth ( 

Day   :) theday   ( 

Item  :---------------> ) [myitem] ( 

-------------------------------------------------------------------)" 

  [mystr]. memory to file "(delivery.txt)" 

  execute file "delivery.txt" 

 End if 

End of instructions 

 

btn search mouse click. instructions are 

 textbox value to [mystr]. 

 [mystr]. = lower [mystr]. 

 [x]. = (1).  

 Do while [x] <= [myarray]. 

  [myitem]. = lower [myarray]\[x]. 

  [check]. = [mystr] at [myitem]. 

  Do if not [check] == (0). 

   listbox value from [x]. 

  End if 

  [x]. = [x] + (1). 

 End while 

End of instructions 
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 وبهذا تكون الشفيرة المصدرية للتطبيق كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

The application title is "Delivery2" 

Set window auto show off 

Set window resize off 

 

[myarray]. = (3). 

[myarray]\(1). = (Tea). 

[myarray]\(2). = (Cafe). 

[myarray]\(3). = (Sandwich). 

 

I want window and the window title is "Delivery" 

Window width = 730. and window height = 530. 

 

I want label  

The label width is 700. and label height is 120. 

The label font size is 20.  

The label back color = white. 

The label caption is  

"  

 What do you want ? 

" 

 

I want label and label top is 140. 

label caption is Title :. 

label font name is "arial" 

label font size is "14" 

 

I want textbox 

textbox left is 80. 

textbox top is 140. 

textbox width is 500. 

textbox font name is arial. 

textbox font size is 14. 

textbox name is text1. 

 

I want listbox and listbox top is 180. 

Listbox width is 700. and listbox height is 250. 

The listbox font name is arial. 

The listbox font size is 14. 

 

[x]. = (1). and do while [x] <= [myarray]. 

The listbox must add from [myarray]\[x]. 

[x]. = [x] + (1). 

end while 

 

I want button and the button top is 450. 

The button left is 240. and button caption = "Ok" 

The button name is btn1. 

The button back color is white. 

 

I want button and the button top is 450. 

The button left is 360. and button caption = "Close" 

The button name is btnclose. 

The button fore color is white. 

The button back color is red. 

btnclose mouseclick. instructions are you close application ok 

 

listbox value is 1. 

 

You centre window and You show window 
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 تابع الشفيرة المصدرية

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شغيل كالتالىوالتطبيق وقت الت

 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 The listbox value to [x]. 

 Do if not [x] == (0). 

  "( 

   Delivery Application  

------------------------------------------------------------------- 

Date  :) thedate  ( 

Time  :) thetime  ( 

Month :) themonth ( 

Day   :) theday   ( 

Item  :---------------> ) [myarray]\[x] ( 

-------------------------------------------------------------------)" 

  Memory to file "(delivery.txt)" 

  Execute file "delivery.txt" 

 End if 

End of instructions 

 

text1 change. instructions are 

 textbox value to [mystr]. 

 [mystr]. = lower [mystr]. 

 [x]. = (1).  

 Do while [x] <= [myarray]. 

  [myitem]. = lower [myarray]\[x]. 

  [check]. = [mystr] at [myitem]. 

  Do if not [check] == (0). 

   listbox value from [x]. 

  End if 

  [x]. = [x] + (1). 

 End while 

End of instructions 
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 وفيما يلى مثال على تقرير الطل  الناشىء من التطبيق 

 

 
 

 وفيما يلى التطبيق بعد تعديل الشفيرة المصدرية واستخدام البحث التفاعلى.
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 الماكرو او المختصر 

Macro 

 
او من متغير الى دالة او  –هو اشارة باختصار من متغير الى متغير اخر لاستخدامه 

 ء لاستدعاءهاجرا

 

 بمعنى اوضح يكون لدينا متغير

 وهذا المتغير يشتمل على اس  متغير اخر نريد الوصول اليه

 او هذا المتغير يشتمل على اس  دالة او اجراء نريد استدعاهه

 

وللماكرو استخدامات عديدة و متقدمة فى البرمجة لما يوفره من مستوى اعلى من 

 المبنى على المجهول من المتغيرات والدوال. المرونة والديناميكية فى التنفيذ

 

 تشتمل السوبرنوفا على امرين لهذا الغرض 

 

 

 

 

 

 

 

والذى يستخدم للوصول الى متغير من خلال متغير  Get Variableالامر الاول هو 

اخر قيمته هى  اس  هذا المتغير الذى نريد الوصول اليه اما الامر الثانى فهو الامر 

Do Function ذى يستخدم لاستدعاء دالة او اجراء اسمه مخزن داخل متغير.وال 

 

وبالتالى فهو منفذ  expressionمما يميز الماكرو انه قابل للاستخدام فى اى 

 بشكل رسمى معلن  expressionsالسوبرنوفا لاستدعاء الدوال داخل الـ 

 

 

 
 

 

Get Variable ....Variable/Value Point to Variable Name.... 

 

Do Function ....Variable/Value Point to Function Name.... 
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 لى متغيرنبدا بمثال عملى للتعرف على الماكرو واستخدامه للوصول اوالان 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 [mytext]هةى نفسةها تعةادل  get variable (mytext)ونلاحظ من هةذا المثةال ان 

حيةةث ان المةةاكرو توصةةل الةةى اسةة  المتغيةةر مباشةةرة مةةن خةةلال قيمةةة ولكةةن كةةان مةةن 

الممكن ان يكون الطريق اطول وان يتوصةل المةاكرو الةى المتغيةر بدلالةة متغيةر اخةر 

 لمطلو يحتوى على اس  المتغير ا

 

 ونتيجة تنفيذ هذا التطبيق كالتالى

 

 
 

 ونتابع الان لنرى  مثال اخر

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application title = GetVariable. 

 

I want window contains textbox and window title = GetVariable. 

Window height = 130. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = GetVariable. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 Textbox value to [mytext]. 

 Label caption from get variable (mytext). 

End of instructions 

 

Application title = GetVariable2. 

 

I want window contains textbox and window title = GetVariable2. 

Window height = 130. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = GetVariable. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 Textbox value to [mytext]. 

 Label caption from get variable (mytext) x get variable(mytext). 

End of instructions 
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 ونتيجة تنفيذ هذا المثال كالتالى

 

 
 

 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

ن خلال مربع النص المعرف وفى هذا المثال ت  الحصول على قيمة من المستخدم م

داخل النافذة ومن ث  ت  تخزين هذه القيمة فى متغير والذى ت  الحصول على القيمة 

التى بداخله باستخدام الماكرو ث  ت  معاملتها على انها قيمة رقمية وت  ضر  القيمة 

 الرقمية فى نفسها ث  ا هار الناتج

 

 تماما كما هو متوقع 25هى الرق  وكانت النتيجة  5وفى التجربة ت  ادخال الرق  

 التطبيق تحت عنوان هو احصل على متغير.

 

 انا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو احصل على متغير.

 .150يانافذة الارتفا  هو 

 

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 .300ليسرى هى " ويازر البداية ا1انا اريد زر ويازر الاس  هو "زر

 

 .150يازر النص هو "الحصول على متغير" ويازر العرض هو 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 [.1يامربع نص القيمة الى ]ت 

 (.1المتغير )ت x( 1ياعنوان النص من المتغير )ت 

 نهاية التعليمات
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 والان نتعرف على مثال اخر

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

فةةى هةةذا المثةةال هنةةاك القليةةل مةةن اللةةف والةةدوران حيةةث تةة  الوصةةول الةةى المتغيةةر 

[mytext]  مةةن خةةلال المتغيةةر[myselector]  باسةةتخدام المةةاكرو ونتيجةةة تنفيةةذ هةةذا

 -البرنامج كالتالى:

 

 
 

 لماكرو لتنفيذ دالةوالان نرى مثال يستعمل ا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application title = Pointer2Variable. 

 

I want window contains textbox and window title = Pointer2Variable. 

Window height = 130. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = GetVariable. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 textbox value to [mytext]. 

 [mytext]. = Alltrim [mytext]. 

 [myselector]. = (mytext). 

 label caption from get variable [myselector]. 

End of instructions 

 

Application title = DoFunction. 

 

I want window contains textbox and window title = DoFunction. 

Window height = 130. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = DoFunction. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 label caption from do function (myfunc). 

End of instructions 

 

Function myfunc. 

 textbox value to [mytext]. 

 [output]. = [mytext] x [mytext]. 

End function 
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 والتطبيق فى وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 ونواصل لرؤية مثال اكثر تقدما

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 مثال اخر اكثر تقدما نتابع معو

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application title = DoFunction2. 

I want window contains textbox and window title = DoFunction2. 

Window height = 130. 

I want label and label top is 50. 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = DoFunction. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 label caption from do function (myfunc) + do function 

(myfunc). 

End of instructions 

Function myfunc. 

 textbox value to [mytext]. 

 [output]. = [mytext] x [mytext]. 

End function 

 

 

Application title = Pointer2Function. 

I want window contains textbox and window title = Pointer2Function. 

Window height = 130. 

I want label and label top is 50. 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = DoFunction. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 [myfunctionname]. = (myfunc). 

 label caption from do function [myfunctionname]. 

End of instructions 

Function myfunc. 

 textbox value to [mytext]. 

 [output]. = [mytext] x [mytext]. 

End function 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 تالىوالشفيرة المصدرية باللغة العربية كال

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التنفيذ كالتالى

 

 وت  الحصول على العدد مضرو  فى نفسه 5حيث ت  ادخال الرق  

 كما هو متوقع x 5  =25 5اى 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو العدد مضرو  فى نفسه.

 

 انا اريد نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو العدد مضرو  فى نفسه.

 .130يانافذة الارتفا  هو 

 

 .50انا اريد عنوان وياعنوان البداية العلوية هى 

 

 .300" ويازر البداية اليسرى هى 1ويازر الاس  هو "زر انا اريد زر

 

 .150يازر النص هو "اضر  العدد فى نفسه" ويازر العرض هو 

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 ]اس  الدالة[. = )دالتى(. 

 ياعنوان النص من نفذ الدالة ]اس  الدالة[. 

 نهاية التعليمات

 

 تعريف الدالة دالتى.

 [.1لقيمة الى ]تيامربع نص ا 

 [.1]ت x[ 1]الخرج[. = ]ت 

 نهاية الدالة
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والان نرى مثال جيد يعطى مضرو  رق  من خلال دالة لاتقوم باستدعاء نفسها اى 

No recursive طالما  حلقة نفذ وذلك عن طريق استعمالDo While Loop 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 وبالتالى حصلنا على النتيجة وهى مضرو  الرق  خمسة 5حيث ت  ادخال الرق  

 x  4 x  3 x  2   x  1   =120 5وهو يساوى 

 

 
 

 

Application title = NoRecursive. 

 

I want window contains textbox and window title = NoRecursive. 

Window height = 130. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = DoFunction. and button width = 150. 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 

 textbox value to [input]. 

 label caption from do function (myfunc). 

 

End of instructions 

 

 

Function myfunc.  

 

 [output]. = [input]. 

 

 Do while [input] > (1). 

 

  [input]. = [input] - (1). 

  [output]. = [output] x [input]. 

 

 End while 

 

End function 
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ى مضةرو  حيث نقةوم بكتابةة برنةامج يعطة والان لدينا مثال اخر لننهى به هذا الفصل

   Recursive ارق  ولكن من خلال استدعاء الدالة لنفسه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

وبالتالى حصلنا على النتيجة وهى  5حيث كما فى المثال السابق ت  ادخال الرق  

 x  4 x  3 x  2   x  1   =120 5مضرو  الرق  خمسة وهو يساوى 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Application title = Recursive. 

 

I want window contains textbox and window title = Recursive. 

Window height = 130. 

 

I want label and label top is 50. 

 

I want button and button name is btn1. and button left = 300. 

Button caption = DoFunction. and button width = 150. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 Textbox value to [input]. 

 Label caption from do function (myfunc).  

End of instructions 

 

Function myfunc. 

 

 [output]. = [output] x [input]. 

 [input]. = [input] - (1). 

 

 Do if [input] > (1). 

 

  Do function myfunc. 

 

 End if 

End function 



 124 

 

 
 

 

 ال مكتبات الربط الديناميكية دو

DLL Functions 

 
هى الطريق المفتوح لزيادة امكانيات السةوبرنوفا حيةث يتةوفر لنةا الالاف بةل الملايةين 

مةةن الةةدوال المخزنةةة بةةداخل العديةةد مةةن مكتبةةات الةةربط الديناميكيةةة المتةةوفرة مةةع نظةةام 

الانترنةت والاخةرى المنتشةرة عبةر  MS-Windowsالتشغيل مايكروسوفت وينةدوز 

 وتستخدم فى مختلف الاغراض.

 

 

 

 

 

 

 

( وذلةك  DLLوطريقة الاستخدام تكمن فى تحديد مكتبة الربط الديناميكية )اسة  ملةف 

ثة  بعةد ذلةك يةت  اسةتدعاء دوال موجةودة  DLL Library to useعةن طريةق الامةر 

 DLL Function to call with parametersداخل هذه المكتبة عن طريق الامر 

ذا الامر يرسل المعطيات الى الدالة عةن طريةق مصةفوفة ذات بعةدين حيةث تشةتمل وه

حيةث ان  على عدد صةفوف يسةاوى عةدد المعطيةات وتشةتمل علةى اثنةين مةن الاعمةدة

 stringام حرفةى   numberالاول يشتمل علةى نةو  المتغيةر هةل هةو رقمةى  العمود 

 . valueبينما العمود الثانى يشتمل على القيمة 

 

 
 

 

 

 

 

 ....data as expression.... DLL library to use 

 ....data as value.... DLL function to call with parameters ....data as value.... 

 With respect to DLL functions which return a value 

 The value will be stored in [Output] variable. 
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حيةث فةةى هةذا المثةةال نسةتخدم مكتبةةة الةربط الديناميكيةةة  والان نةرى مثةةال يوضةح ذلةةك

winmm.dll  والتةةةى تشةةةتمل علةةةى العديةةةد مةةةن الةةةدوال ونحةةةن نسةةةتخدم الان الدالةةةة

PlaySound  لتشغيل ملف صوت وهذا الملف هوsample.wav 

لاثةةة وتةة  الاشةةارة الةةى انهةةا تشةةتمل علةةى ث [myarray]تةة  اسةةتعمال مصةةفوفة هةةى 

عناصر اى ت  تحديد عةدد عناصةر المصةفوفة وتلةك المعلومةة مطلوبةة مةن قبةل الامةل 

dll function to call with parameters  حتى يقوم بتجميع المعطيةات وارسةالها

الى الدالة بالصغية المناسبة حسة  نةو  كةل مةن المعطيةات علةى حةده هةل هةو حرفةى 

string  ام رقمةةىnumber ا لاتجعلةةك تلتفةةت الةةى هةةذه الامةةور ورغةة  ان السةةوبرنوف

نو  المتغير ( الا انها ضرورية هنا لاننا نتعامل مع وسةط  –)عدد عناصر المصفوفة 

خةةةارجى بعيةةةد عةةةن عةةةال  السةةةوبرنوفا وهةةةو عةةةال  مكتبةةةات الةةةربط الديناميكيةةةة القابلةةةة 

 للاستخدام من قبل معظ  لغات البرمجة.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ث تظهر نافذة ويت  سما  الصوت والتطبيق وقت التشغيل كالتالى حي

 

 
 

 

I want window  

The window title is "Call Dll - Play Sound , File Sample.wav" 

 

[myarray]. = (3). 

[myarray]\(1)\(1). = (string). [myarray]\(1)\(2). = "(sample.wav)" 

[myarray]\(2)\(1). = (number). [myarray]\(2)\(2). = (0). 

[myarray]\(3)\(1). = (number). [myarray]\(3)\(2). = (0). 

"(winmm.dll)" Dll Library to use 

"PlaySound" dll function to call with parameters "myarray" 
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 حيث يت  ا هار نافذة التطبيق وتشغيل ملف الصوت

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 من مكتبة ربط ديناميكى.التطبيق تحت عنوان هو إستدعاء دالة 

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو "إستدعاء دالة من مكتبة ربط ديناميكى"

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .200يانافذة الارتفا  هو 

 

 

 (.3]المصفوفة[. = )

 ("sample.wav(. = ")2)\(1)\(. = )حروف(. ]المصفوفة[1)\(1)\فوفة[]المص

 (.0(. = )2)\(2)\(. = )رق (. ]المصفوفة[1)\(2)\]المصفوفة[

 (.0(. = )2)\(3)\(. = )رق (. ]المصفوفة[1)\(3)\]المصفوفة[

 

("winmm.dllمكتبة ربط ديناميكى لكى نستعملها ") 

 

"PlaySound ربط ديناميكى بالمعطيات "المصفوفة"" استدعاء دالة فى مكتبة 
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 مكتبة تشغيل الصوت 

Sound Player Library 
 

 

عة من الدوال التى تستخدم فى تشغيل ملف صوت هى عبارة عن مكتبة تشتمل مجمو

 مع التحك  فى عملية التشغيل من خلال الايقاف ومتابعة التشغيل.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

وفى هذا الجزء من الكتا  سوف نتعرف اولا على الشفيرة المصدرية لمكتبة تشغيل 

ن الصوت والتى ت  كتابتها بالسوبرنوفا وهى عبارة عن استدعاء مباشر لمجموعة م

ث  بعد ذلك نعرض مثال يستعمل المكتبة ويوضح خصاهصها  DLLالدوال فى ملف 

 ان شاء   ر  العالمين

 

 

 
 

 

 

 

Sound Player Library procedures 

--------------------------------- 

 

 * MySoundOpen [input]. = "(filename.mp3)" 

 * MySoundPlay 

 * MySoundPause 

 * MySoundResume 

 * MySoundClose  
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 SoundPlayerLib.nova والان نرى الشفيرة المصدرية لمكتبة تشغيل الصوت

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

للمكتبة ليس ضروريا  ان استيعا  محتوى الشفيرة المصدرية الاشارة الىوينبغى 

 بناء وتطوير تطبيقاتك الخاصة.حتى تتمكن من استخدامها فى 

Procedure MySoundOpen. 

[temparray]. = (4). 

[temparray]\(1)\(1). = (string).  

[temparray]\(1)\(2). = '(open ")[input](" type mpegvideo alias MediaFile)' 

[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(nil)' 

[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 

[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 

"(winmm.dll)" Dll Library to use 

"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

End procedure 

 

Procedure MySoundPlay. 

[temparray]. = (4). 

[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(play MediaFile)' 

[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(nil)' 

[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 

[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 

"(winmm.dll)" Dll Library to use 

"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

End procedure 

 

Procedure MySoundPause. 

[temparray]. = (4). 

[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(pause MediaFile)' 

[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(nil)' 

[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 

[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 

"(winmm.dll)" Dll Library to use 

"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

End procedure 

 

Procedure MySoundClose. 

[temparray]. = (4). 

[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(close MediaFile)' 

[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(nil)' 

[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 

[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 

"(winmm.dll)" Dll Library to use 

"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

End procedure 

 

Procedure MySoundResume. 

[temparray]. = (4). 

[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(resume MediaFile)' 

[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(nil)' 

[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 

[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 

"(winmm.dll)" Dll Library to use 

"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

End procedure 
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 والان مع مثال يوضح كيفية استعمال المكتبة والاستفادة من خصاهصها

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

Application title is Sound Player Library Demo.  

 

Do file "SoundPlayerLib.nova" 

 

I want window  

The window title is "Sound Player Library Demo" 

I want button and button caption is "open test.mp3" and button top is 50. 

Button name is btn1. 

I want button and button caption is play. and button top is 100. 

Button name is btn2. 

I want button and button caption is pause. and button top is 150. 

Button name is btn3. 

I want button and button caption is resume. and button top is 200. 

Button name is btn4. 

I want button and button caption is close. and button top is 250. 

Button name is btn5. 

btn1 mouse click. instructions are 

 [input]. = "(test.mp3)" and do procedure MySoundOpen. 

End of instructions 

btn2 mouse click. instructions are 

 do procedure MySoundPlay. 

End of instructions 

btn3 mouse click. instructions are 

 do procedure MySoundPause. 

End of instructions 

btn4 mouse click. instructions are 

 do procedure MySoundResume. 

End of instructions 

btn5 mouse click. instructions are 

 do procedure MySoundClose. 

End of instructions 
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 مكتبة تسجيل الصوت 

Sound Recorder Library 
 

 

 

مكتبة تشتمل على  دوال لتسجيل الصوت وحفظه فى ملف للاستما  هى عبارة عن 

 اليه فيما بعد.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

وفى هذا الجزء من الكتا  سوف نتعرف اولا على الشفيرة المصدرية لمكتبة تسجيل 

الصوت والتى ت  كتابتها بالسوبرنوفا وهى عبارة عن استدعاء مباشر لمجموعة من 

نعرض مثال يستعمل المكتبة ويوضح خصاهصها  ث  بعد ذلك DLLالدوال فى ملف 

 ان شاء   ر  العالمين

 

 

 

 

 
 

 

Sound Recorder Library procedures 

----------------------------------- 

 

 * MySoundRecord 

 * MySoundSave [input]. = "(filename.wav)" 
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 SoundRecorderLib.nova والان مع الشفيرة المصدرية لمكتبة تسجيل الصوت

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ان استيعا  محتوى الشفيرة المصدرية للمكتبة ليس ضروريا  الاشارة الىوينبغى 

 من استخدامها فى بناء وتطوير تطبيقاتك الخاصة.حتى تتمكن 

 

Procedure MySoundrecord. 

 

 "(winmm.dll)" Dll Library to use 

 

 [temparray]. = (4). 

 

 [temparray]\(1)\(1). = (string).  

        [temparray]\(1)\(2). = '(open new Type waveaudio Alias recsound)' 

 

 [temparray]\(2)\(1). = (string). [temparray]\(2)\(2). = '()' 

 

 [temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 

 

 [temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 

 

 "mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

 

 [temparray]\(1)\(1). = (string).  

        [temparray]\(1)\(2). = '(record recsound)' 

 

 "mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

 

End procedure 

 

Procedure MySoundSave. 

 

 "(winmm.dll)" Dll Library to use 

 

 [temparray]. = (4). 

 

 [temparray]\(1)\(1). = (string). 

        [temparray]\(1)\(2). = '(save recsound ) [input]' 

 

 [temparray]\(2)\(1). = (string). [temparray]\(2)\(2). = '()' 

 

 [temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 

 

 [temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 

 

 "mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

 

 [temparray]\(1)\(1). = (string).  

        [temparray]\(1)\(2). = '(close recsound)' 

 

 "mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

 

End procedure 
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 والان نرى مثال يستعمل المكتبة

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

نقةوم بالتحةدث  Recordوالتطبيق وقت التشغيل كالتةالى حيةث عنةد الضةغط علةى زر 

مةةن خةةلال المايةةك وسةةوف يةةت  تسةةجيل الصةةوت مةةن قبةةل التطبيةةق وعنةةد الضةةغط علةةى 

Save to test.wav الصوت فى هذا الملف للاستما  اليه لاحقةا عنةد  سوف يت  حفظ

 الرغبة فى ذلك

 

 

Application title is Sound Recorder Library Demo.  

 

Do file "SoundRecorderLib.nova" 

 

I want window  

The window title is "Sound Recorder Library Demo" 

 

I want button and button caption is "Record" and button top is 50. 

Button name is btn1. 

 

btn1 mouse click. instructions are 

 do procedure MySoundRecord. 

End of instructions 

 

I want button and button caption is "Save to test.wav" and button top is 100. 

Button name is btn2. 

 

btn2 mouse click. instructions are 

 [input]. = "(test.wav)" do procedure MySoundSave. 

End of instructions 
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 مكتبة تشغيل الفيديو 

Movie Player Library 
 

هى عبارة عن مكتبة تشتمل على  دوال لتشغيل الفيديو مع التحك  فى عملية التشغيل 

 من خلال الايقاف ومتابعة التشغيل.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

وف نتعرف اولا على الشفيرة المصةدرية لمكتبةة تشةغيل وفى هذا الجزء من الكتا  س

الفيديو والتى ت  كتابتها بالسةوبرنوفا وهةى عبةارة عةن اسةتدعاء مباشةر لمجموعةة مةن 

ث  بعد ذلك نعرض مثال يستعمل المكتبةة ويوضةح خصاهصةها  DLLالدوال فى ملف 

 ان شاء   ر  العالمين

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Movie Player Library procedures 

--------------------------------- 

 

 * MyMovieOpen  

  [input] : filename.avi 

  [input2]: Alias, MyMovie for example 

  [input3]: window handle, use command (Window handle to) 

 * MyMoviePlay 

  [input] : Alias 

  [input2] : Movie region as : left top width height 

 * MyMoviePause 

  [input] : Alias 

 * MyMovieResume 

  [input] : Alias , MyMovie for example 

 * MyMovieClose  

  [input] : Alias , MyMovie for example 
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 MoviePlayerLib.nova ة تشغيل الفيديووالان مع الشفيرة المصدرية لمكتب

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Procedure MyMovieOpen. 

:note: " [input] = filename.avi  [input2] = Alias  [input3] = window handle" 

"(winmm.dll)" Dll Library to use 

[temparray]. = (4). 

[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(open ")[input](" type 

AVIvideo  alias ) [input2] ( style child parent ) [input3]' 

[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(0)' 

[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(128)' 

[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 

"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

end procedure 

 

Procedure MyMoviePlay. 

:note: " [input] = Alias  [input2] = movie region entered as left top width 

height" 

"(winmm.dll)" Dll Library to use 

[temparray]. = (4). 

[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(put ) [input] ( 

window client at ) [input2]' 

[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(0)' 

[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(128)' 

[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 

"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(play ) [input]' 

"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

End procedure 

 

Procedure MyMoviePause. 

:note: " [input] = Alias " 

"(winmm.dll)" Dll Library to use 

[temparray]. = (4). 

[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(pause ) [input]' 

[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(0)' 

[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(128)' 

[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 

"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

End procedure 

 

Procedure MyMovieResume. 

:note: " [input] = Alias " 

"(winmm.dll)" Dll Library to use 

[temparray]. = (4). 

[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(resume ) [input]' 

[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(0)' 

[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(128)' 

[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 

"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

End procedure 

 

Procedure MyMovieClose. 

:note: " [input] = Alias " 

"(winmm.dll)" Dll Library to use 

[temparray]. = (4). 

[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(close ) [input]' 

[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(0)' 

[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(128)' 

[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 

"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 

End procedure 
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 والان نرى مثال يوضح خصاهص مكتبة تشغيل الفيديو

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

Application title is Movie Player Library Demo.  

Do file "MoviePlayerLib.nova" 

I want window and window back color is white. and window width is 700. 

The window title is "Movie Player Library Demo" 

I want button and button caption is "open test.avi" and button top is 50. 

Button name is btn1. 

I want button and button caption is play. and button top is 100. 

Button name is btn2. 

I want button and button caption is pause. and button top is 150. 

Button name is btn3. 

I want button and button caption is resume. and button top is 200. 

Button name is btn4. 

I want button and button caption is close. and button top is 250. 

Button name is btn5. 

btn1 mouse click. instructions are 

 [input]. = "(test.avi)" 

 [input2]. = (mymovie). 

 window handle to [input3]. 

 do procedure MyMovieOpen. 

End of instructions 

btn2 mouse click. instructions are 

 [input]. = (mymovie). 

 [input2]. = (150 10 400 300). 

 do procedure MyMoviePlay. 

End of instructions 

btn3 mouse click. instructions are 

 [input]. = (mymovie). and do procedure MyMoviePause. 

End of instructions 

btn4 mouse click. instructions are 

 [input]. = (mymovie). and do procedure MyMovieResume. 

End of instructions 

btn5 mouse click. instructions are 

 [input]. = (mymovie). and do procedure MyMovieClose. 

End of instructions 
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 البرمجة بوصف الخيال 
Programming With Fiction Description 

 

مبتكر تقدمةه السةوبرنوفا لوصةف التطبيقةات تعبير خيال اسلو  ان البرمجة بوصف ال

بشكل سريع وعلى مسةتوى راقةى مةن التعبيةر القرية  مةن الانسةان مقارنةة بالاسةالي  

السابق التعرف عليهةا فةى لغةات البرمجةة الاخةرى حيةث مةن خةلال البرمجةة بوصةف 

لةة فةى التفةر  الخيال يمكن ان نحصةل علةى نتةاهج تعةادل اسةتخدام جمةل الةتحك  المتمث

وايضةةةا انشةةةاء الكاهنةةةات   While Loopوالتكةةةرار  IF Statementالمشةةةروط 

Objects  واسناد الخصاهص اليها وايضةا ادارة الاحةداثEvents Handling  مثةل

تعريف احةداث جديةدة   وكذلك GUIالاحداث الناتجة عن التفاعل مع البيئة الرسومية 

لى قيمة معينة وكل ذلةك علةى مسةتوى راقةى مثل تلك الناتجة عن وصول قيمة متغير ا

من التعبير القري  الى الانسان وهذا يعطى لغةة البرمجةة سةوبرنوفا طةابع مميةز وهةو 

الجيةةل الخةةامس المخةةتص البرمجةةة مةةن لغةةات  رمجةةة تصةةنف ضةةمنمتوقةةع مةةن لغةةة ب

 .الاصطناعى باللغات الطبيعية وانظمة الذكاء

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[1] What do you want ? (I Want ....) 

 Example:  I want Counter 

[2] What do you remember? (The ...) 

 Example:  The label caption is Wow. 

[3] What are the instructions? (... Instructions are) 

 **Example** 

 Manager. Instructions must done 

 Manager. Instructions are 

  I want window and Window title = wow. 

 End of instructions 

[4] What will happen when...? (Object Event. instructions are) 

 **Example** 

 I want window and the window name is win1. 

 Win1 mouseclick. Instructions are 

  You close window 

 End of instructions 

[5] What will happen if...? (Variable Value. instructions are) 

 **Example** 

 X 2. Instructions are 

  i want window and window title = number 2. 

 End of instructions 

 [x]. = (2). 
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 ؟سوبرنوفا لغة البرمجة بوصف الخيال فى  البرمجة ما هى سمات

 

 -تتس  البرمجة بوصف الخيال فى لغة البرمجة سوبرنوفا بالنقاط الخمسة التالية:

 

يليهةةا اسةة  الشةةىء الةةذى نريةةده مةةثلا  I Wantالتعبيةةر عةةن الرغبةةة باسةةتخدام  •

Window  اذا كنا نريد نافذة اوCounter اذا كنا نريد عداد 

 theفيةةه علةةى اعتبةةار انةةه اصةةبح موجةةود مةةن خةةلال الاشةةارة الةةى مارغبنةةا  •

الاختياريةة يليهةا اسةة  الشةىء الةةذى اردنةاه ثة  نعبةةر اكثةر بسةةرد خصةاهص هةةذا 

اشةارة الةى عنوانهةا  titleاشارة الى النافذة يليهةا  The windowالشىء مثلا 

 تحديد لهذا العنوان .is helloيليها 

تشةتير  Manager. Instructions areالتعليمات تحت مسةمى مةا مةثلا  سرد •

بةةـ  امةةا الةةى ان التعليمةةات التاليةةة هةةى تعليمةةات المةةدير وتكةةون نهايةةة التعليمةةات

end of instructions  اوOK حس  الرغبة. للاختصار 

اى  Mouse clickتعليمات يت  تنفيذها عند حدوث شىء مةا متوقةع مثةل  سرد •

يليةه اسة  الحةدث كعنةوان حدث النقر بالفارة ويت  ذلك بالاشارة الى اس  الكةاهن 

اشةارة الةى ان  win1 mouse click. Instructions areللتعليمةات مةثلا 

 win1التعليمات القادمة ستنفذ عند الضغط بالفارة على النافذة التى تسمى 

تعليمات يت  تنفيذها عندما تصل قيمة متغيةر الةى قيمةة معينةة وذلةك بةذكر  سرد •

هةى  x 3. Instructions areعليمةات مةثلا اس  المتغيةر ثة  القيمةة كعنةوان للت

 .3تساوى  xتعليمات تنفذ عندما تكون قيمة المتغير 

 

و تقريبةةا اسةةتعملنا ملامةةح البرمجةةة بوصةةف الخيةةال  الاجةةزاء السةةابقة مةةن الكتةةا فةةى 

ولكةن فةى هةذا الجةزء لايخلو برنامج يت  كتابته بالسوبرنوفا من استخدام هذه الملامةح  

الملامةةح بالعديةةد مةةن الامثلةةة ان شةةاء   ر   هةةذه وء علةةىسةةلط الضةةمةةن الكتةةا  ن

 العالمين.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

--------------------------------- 

   Fiction Description Samples 

--------------------------------- 

[1] ClickLoop 

[2] ShutDown 

[3] Question 

[4] DownCounter 

[5] UpCounter 

[6] Counter 

[7] Counter2 

[8] Math 

[9] Math2 

[10] Logic 

[11] Logic2 

[12] CounterRange 

[13] DynamicObjects 

[14] Cases 

[15] CheckAnswer 

[16] Loops 
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يعةرض لنةا نافةذة عنوانهةا اضةغط علةى حتةى تحصةل والةذى  ClickLoopنبدا بمثال 

وعند عمل ذلك نحصل على نافذة لون خلفيتهةا  –على نافذة اخرى لون خلفيتها ابيض 

ذة لةون خلفيتهةا احمةر وعنةد عمةل ذلةك ابيض وعنوانها اضغط على لتحصةل علةى نافة

 .نحصل على نافذة لون خلفيتها احمر وعنوانها اضغط على ليت  انهاء التطبيق

 whiteاو نكت   {255,255,255}بالمناسبة يمكن التعبير عن اللون الابيض كـ 

 حس  مانرتاح اليه. redاو نكت   {255,0,0}يمكن التعبير عن اللون الاحمر كـ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

Set window auto show off 

 

I want window and the window name is mywin. 

The window title is click me to get a new white window. 

The window width is 350. and the window height is 200. 

window top = 50. 

You Show Window 

 

mywin mouseclick. instructions are 

 I want window and the window name is mywin2. 

 window backcolor  = {255,255,255}. and window top = 100. 

 The window title is click me to get a new red window. 

 The window width is 350. and the window height is 200. 

 You Show Window 

End of instructions 

 

mywin2 mouseclick. instructions are 

 I want window and the window backcolor = {255,0,0}. 

 window title = hello. and window top = 150. 

 The window title is click me to close the application. 

 The window name is mywin3. 

 The window width is 350. and the window height is 200. 

 You Show Window 

End of instructions 

 

mywin3 mouseclick. instructions are 

 You close application 

End of instructions 
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 وهذه لقطة اخرى حيث ت  انشاء العديد من النوافذ 

 

 
 

من هةذا المثةال يتضةح لنةا ان الشةفيرة المصةدرية التةى اعتمةدت علةى مفهةوم البرمجةة 

نتيجةة بهةذا بوصف الخيةال قامةت بوصةف مةايقوم بةه التطبيةق ومةن ثة  حصةلنا علةى ال

حيث اكتسبت النوافةذ البيضةاء خاصةية انشةاء نوافةذ حمةراء راه الشكل المنطقى الذى ن

واكتسة  النوافةذ الحمةةراء خاصةية اغةةلاق التطبيةق وذلةك مةةن خةلال اسةة  النافةذة الةةذى 

 التى ملأت سطح المكت .اصبح مشتركا بين جميع هذه النوافذ 

 

 اكثر من نافذة نفس الاس  ؟من المنطق ان تحمل هل 

 

فى معظة  لغةات تعج  لها الكثير من المبرمجين  لانه اعل  ان هذه القاعدة قد ي

لكةن البرمجة الاخرى هذا شىء غيةر منطقةى وغيةر مسةموح بةه ويسةب  خطةا 

يسمح لخيال لان ا الامر يختلف البرمجة بوصف الخيالهنا فى السوبرنوفا مع 

وانظر الى النتيجة بنفسك لقد تخيلنا اداء التطبيةق ووصةفنا هةذا الاداء  لنا بذلك 

رونةةة واصةةبح الخيةةال واقةةع ولا داعةةى ان يكةةون الخيةةال مقيةةدا بالاسةةةالي  بم

فالاسةةلو   ة المتعةةارف عليهةةا فةةى لغةةات لاتقةةوم علةةى وصةةف الخيةةاليةةالبرمج

 مختلف وبالتالى  القواعد مختلفة نسبيا.

 



 140 

عنةد الضةغط  Closeوالةذى يشةتمل علةى زر  Shutdownننتقل الى مثال اخةر وهةو 

 يد وزرين لاتخاذ القرار اما بالانهاء او الاستمرار.عليه نحصل على رسالة تاك

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

I want window and the window title is Welcome. 

 

I want button and button caption equal Close.  

The button top = 50. and button name = btn1. 

 

btn1 mouseclick. instructions are  

 I want label and label caption = Really!!!. 

 The label top = 100.  

 I want button and button caption = Yes. 

 The button top = 150. and button name = btn2. 

 I want button and button caption = No. 

 The button top = 150. and button name = btn3. 

 The button left = 150. 

End of instructions 

 

btn2 mouseclick. instructions are you close window ok 

 

btn3 mouseclick. instructions are label caption is Great. ok 
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المتوفرة مع البرمجة بوصف الخيال حيث ان رسالة التاكيد هنا تتضح لنا الديناميكية 

وازرار اتخاذ القرار ت  انشاهها بشكل ديناميكى وفقط ت  انشاهها عند الضغط على زر 

close. 

 

 والسؤال الان

 

 مرة اخرى؟ Closeث   Noث   Closeماذا يحدث عند الضغط على زر 

 

اول مةةرة تظهةةر رسةةالة التاكيةةد وازرار اتخةةاذ  Closeعنةةد الضةةغط علةةى زر 

 القرار

 !!!Reallyويكون نص رسالة التاكيد 

 

 Greatيصبح نص الرسالة  Noوعند الضغط على زر 

 

اخةرى يحةدث ماتخيلنةا ان يقةوم بةه الةزر مةرة  Closeوعند الضةغط علةى زر 

عنةةد الضةةغط عليةةه حيةةث تظهةةر رسةةالة التاكيةةد مةةرة اخةةرى مةةع ازرار اتخةةاذ 

القرار بدون اى مشاكل حيث من جديد يت  انشاء الرسالة وازرار اتخاذ القةرار 

 بشكل ديناميكى ويت  اسناد الخصاهص اليهما.

 

 ؟ من الناحية البرمجية سليما تمامامايحدث الان هل 

 

 بشكل كامل اليس سليم   

 
مةةةع  انةةةه وراء عةةةدم الصةةةحة السةةةب  ان  عنةةةد التامةةةل لاول مةةةرة ربمةةةا نظةةةن  

سةةيت  تكةةرار انشةةاء الكاهنةةات )العنةةوان وازار  Closeالضةةغط علةةى زر تكرار 

فةةان التطبيةةق الةةذى  ومةةن ثةة   Memoryوهةةذا اهةةدار للةةذاكرة اتخةةاذ القةةرار(  

 الحاس  جيدا. يحسن استغلال مواردلا حصلنا عليه  

 

البرمجة بوصف الخيةال فةان ماحةدث هةو ماتخيلنةاه مفهوم من ناحية  فى الواقع

الحقيقيةة هةى ادارة المةوارد وليسةت المشةكلة  بشكل سةلي  وهو يعمل كما تخيلنا

وانمةا بةدون داعةى  تكرار انشةاء الكاهنةات عند هو الحال الانكما  بشكل سلبى 

ل بعةةد الضةةغطة الاولةةى عليةةه وهةةذا مةةازال يعمةة Closeالمشةةكلة فةةى ان زر  

ماكان يج  ان لانتخيله من الاسا  عن طريق تخيل العكس )بان الزر ل  يعةد 

 .يعمل بعد الضغطة الاولى( 
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 Questionوالان مع المثال 

 والذى يسأل المستخدم عن الاس  ث  يظهر رسالة ترحيبية.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى 

 

 Sayت بادخال اسمى فى مربع النص المعرف داخل النافذة وضغطت الزر حيث قم

Hello .فتغير عنوان النافذة للترحي  بى 

 

 

I want window and the window title is Welcome. 

Window width = 250. and window height = 350. 

 

I want label and the label top = 50. and label width = 200.  

the label caption = What is your name ?. 

 

I want textbox and textbox top = 100.  

textbox back color = {0,255,0}. 

 

I want button and button caption equal Say Hello.  

The button top = 150. and button name = btn1.  

btn1 mouseclick. instructions are 

 textbox value to [name].  

 the window title from (Hello )[name]. 

end of instructions 

 

I want button and button caption equal Close.  

the button top = 200. and button name = btn2.  

btn2 mouseclick. instructions are You Close window ok 
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مثلة توضح كيفية عمل عداد يدوى حيث هناك رق  وعند الضغط بعض الا لدينا الان

او بالنقصان فى حالة  UP Counterعلى زر يتغير هذا الرق  اما بالزيادة فى حالة 

Down Counter  

 

 كالتالى Down Counterمثلا 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

فى مربع النص المعرف داخل نافذة التطبيق ث  ت  الضغط  (4-)حيث ت  ادخال القيمة 

 .1اى نقصت بمقدار  (5-)فتغيرت القيمة فى مربع النص لتصبح  Countعلى الزر 

 

 

I want window and the window title is Down Counter. 

Window width = 250. and window height = 250. 

 

I want textbox and textbox top = 30. and textbox back color = {0,255,0}. 

 

I want button and button caption equal Count.  

The button top = 70. and button name = btn1.  

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 textbox value to [num1]. and textbox value from [num1]-(1). 

End of instructions 

 

I want button and button caption equal Close.  

The button top = 130. and button name = btn2.  

btn2 mouseclick. instructions are You Close window ok 
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 مشابهة كالتالىبطريقة  UP Counterويت  عمل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

فى مربع النص المعرف داخل نافذة التطبيق ث  ت  الضغط  (1)حيث ت  ادخال القيمة 

 .1اى زادت بمقدار  (2)فتغيرت القيمة فى مربع النص لتصبح  Countعلى الزر 

 

 

 
 

 

I want window and the window title is Up Counter. 

Window width = 250. and window height = 250. 

 

I want textbox and textbox top = 30. and textbox back color = {0,255,0}. 

 

I want button and button caption equal Count.  

The button top = 70. and button name = btn1.  

 

btn1 mouseclick. Instructions are 

 textbox value to [num1]. and textbox value from [num1]+(1). 

End of instructions 

 

I want button and button caption equal Close. and the button top = 130. 

button name = btn2.  

 

btn2 mouseclick. Instructions are You Close window ok 
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 لسابقين معاالذى يدمج المثالين ا  Counterوالان مع التطبيق 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application Files 

------------------- 

 1 - CounterApp.nova 

 2 - UpCounter.nova 

 3 - DownCounter.nova 

 

CounterApp.nova 

----------------- 

 

"upcounter.nova" file instructions must done 

"downcounter.nova" file instructions must done 

 

UpCounter.nova 

---------------- 

 

I want window and the window title is Up Counter. 

Window width = 250. and window height = 250. 

 

I want textbox and textbox top = 30. and textbox back color = {0,255,0}. 

The textbox name is up_text1. 

 

I want button and button caption equal Count.  

The button top = 70. and button name = up_btn1.  

 

up_btn1 mouseclick. Instructions are 

 up_text1. textbox selected 

 Textbox value to [num1]. and textbox value from [num1]+(1). 

End of instructions 

 

I want button and button caption equal Close. and the button top = 130.  

Button name = up_btn2.  

 

up_btn2 mouseclick. Instructions are You Close window ok 

 

DownCounter.nova 

------------------ 

 

I want window and the window title is Down Counter. 

Window left = 350. Window width = 250. and window height = 250. 

 

I want textbox and textbox top = 30. and textbox back color = {0,255,0}. 

The textbox name is down_Text1. 

 

I want button and button caption equal Count.  

The button top = 70. and button name = down_btn1.  

 

down_btn1 mouseclick. instructions are 

 down_text1. textbox selected 

 textbox value to [num1]. and textbox value from [num1]-(1). 

End of instructions 

 

I want button and button caption equal Close.  

The button top = 130. and button name = down_btn2.  

 

down_btn2 mouseclick. Instructions are You Close window ok 
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نلاحظ من الشفيرة المصدرية انهةا عبةارة عةن ثلاثةة ملفةات حيةث هنةاك ملةف رهيسةى 

وتقسي  التطبيق لاكثر مةن  Down Counterوملف اخر لـ  UP Counterوملف لـ 

حتةى  ملف يعطى لمسة من التنظي  مفيدة جدا عند الانطلاق فى عمل تطبيقات ضةخمة

تكون الشفيرة المصدرية لهةذه التطبيقةات اكثةر تنظيمةا وايضةا عنةدما يةت  التطةوير فةى  

نفةةس التطبيةةق مةةن قبةةل اكثةةر مةةن شةةخص حيةةث يقةةوم كةةل فةةرد ببنةةاء جةةزء معةةين مةةن  

التطبيق فى ملف وايضا عندما يت  استخدام مكتبات قمنا بعملهةا او قةام اخةرون بعملهةا 

 باستخدام السوبرنوفا.

 

 وقت التشغيل كالتالى والتطبيق

 

 
 

 والسؤال الان 

 

 ماهى النافذة الرهيسية للتطبيق التى عند اغلاقها يت  اغلاق التطبيق ؟

 

هذا مااعتدنا عليه فى معظ  لغات البرمجة الاخرى حيث عنةد بنةاء  التطبيقةات 

يكةةةةون   Windowsالتةةةةى تقةةةةوم علةةةةى اسةةةةتعمال  النوافةةةةذ  GUIالرسةةةةومية  

للتطبيق والتى عند اغلاقها يت  اغةلاق التطبيةق وتكةون هةىهناك نافذة رهيسية  

 نقطة البداية والانطلاق. 

 

مةع البرمجةةة بوصةةف الخيةةال الوضةةع يختلةف حيةةث ان وجةةود النافةةذة الرهيسةةية 

 حيةث  ويمنعه مةن الانطةلاق كمةا نريةدبدون ضرورة الخيال  يقيدبشكل تلقاهى 

ينتهةى فقةط عنةد اغةلاق كةلا ان يستمر التطبيق فى العمةل وان  يوجد مايمنع لا 

 !! النافذتين الممثلتين للتطبيق  الا يقبل الخيال ذلك

 

بلى يقبل وهذا مايحدث هنا بالفعل حيث ان اغلاق اى نافذة لايؤدى الةى انتهةاء  

التطبيةةق بشةةكل تلقةةاهى الا اذا كانةةت هةةذه النافةةذة هةةى النافةةذة الاخيةةرة علةةى قيةةد  

 الحياة 
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 Counter2لسابق وهو للمثال ا اوالان نرى تطور

 

فةى هةةذا المثةةال الجديةةد تةة  اتبةةا  الاسةةلو  الشةةاهع فةةى ان يكةةون للتطبيةةق نافةةذة رهيسةةية 

 You Close Applicationباسةتخدام الامةر  والتى عند اغلاقها يت  اغلاق التطبيةق

حيةث ان  Please Close Applicationوالذى يمكن ان يكت  ايضا علةى الصةورة 

 من قبل مترج  اللغة.قابلتين للاستبدال  Pleaseو  Youكل من الكلمتين 

 

يمكةن ان يسةتبدل  {255,255,255}اللةون الابةيض  ومتابعة لحفلة الاستبدالات فةان 

يمكةةن ان يسةةتبدل  file instructions must doneوايضةةا الامةةر  Whiteبكلمةةة 

 end ofوكةذلك الامةر  Novaيليه اسة  الملةف مةن النةو   do fileبالامر المختصر 

instructions  يمكن ان يستبدل بالامرOk .وذلك للاختصار والتسهيل 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application Files 

------------------- 

 1 - Counterapp2.nova 

 2 - UpCounter.nova 

 3 - DownCounter.nova 

 

Counterapp2.nova 

------------------ 

 

"downcounter.nova" file instructions must done 

"upcounter.nova" file instructions must done 

 

The application title is "Counter (2)" 

 

I want window  

The window title is "Counter2" 

The window backcolor is {255,255,255}. 

The window name is the main window. 

 

I want menubar  

I want menu popup and menu popup caption is "File" 

 I want menu item and the menu item caption is "Up Counter" 

 The menu item name is myitem1. 

 myitem1 mouseclick. instructions are 

  myup. instructions must done 

 End of instructions 

 I want menu item and the menu item caption is "Down Counter" 

 The menu item name is myitem2. 

 myitem2 mouseclick. instructions are 

  mydown. instructions must done 

 End of instructions 

 I want menu item and the menu item caption is "Exit" 

 The menu item name is myitem3. 

 myitem3 mouseclick. instructions are 

  You close application 

 End of instructions 

 

I want statusbar and i want status item and the status item caption is Ready. 

 

You maximize window 
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 وفيما يلى تابع الشفيرة المصدرية

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UpCounter.nova 

---------------- 

 

myup. instructions are 

 

i want window and the window title is Up Counter. 

Window width = 250. and window height = 250. and window top = 100. 

The window parent is the main window. 

 

i want textbox and textbox top = 30. and textbox back color = {0,255,0}. 

the textbox name is up_text1. 

 

i want button and button caption equal Count.  

The button top = 70. and button name = up_btn1.  

 

up_btn1 mouseclick. instructions are 

 up_text1. textbox selected 

 textbox value to [num1]. and textbox value from [num1]+(1). 

end of instructions 

 

i want button and button caption equal Close. 

the button top = 130. and button name = up_btn2.  

the up_btn2 mouseclick. instructions are You Close window ok 

 

ok 

 

DownCounter.nova 

------------------ 

 

mydown. instructions are 

 

i want window and the window title is Down Counter. 

window top = 100. and window left = 350. 

Window width = 250. and window height = 250. 

 

The window parent is the main window. 

 

i want textbox and textbox top = 30. and textbox back color = {0,255,0}. 

the textbox name is down_Text1. 

 

i want button and button caption equal Count.  

The button top = 70. and button name = down_btn1.  

 

down_btn1 mouseclick. instructions are 

 down_text1. textbox selected 

 textbox value to [num1]. and textbox value from [num1]-(1). 

end of instructions 

 

i want button and button caption equal Close.  

the button top = 130. and button name = down_btn2.  

the down_btn2 mouseclick. instructions are You Close window ok 

 

ok 
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ونلاحظ ان الشفيرة المصدرية داخل كل ملف وضعت داخل اجراء ليت  استدعاهه من 

 .الطل  من قبل المستخدمعند  النافذة الرهيسية

 

 والتطبيق وقت العمل كالتالى

 

 فى نفس الوقت. Down Counterواكثر من  Up Counterحيث ت  فتح اكثر من 

 

 
 

 

 Downوالةةـ  UP Counterونلاحةةظ المرونةةة المتمثلةةة فةةى امكانيةةة اسةةتدعاء الةةـ 

Counter  المهمةاكثر من مرة وفى كل مرة نحصل على نافذة جديدة مستقلة لاداء. 

 

وجميع هةذه النوافةذ التةى يةت  انشةاهها تصةبح داخةل اطةار النافةذة الرهيسةية وذلةك تةاثير 

والذى يت  استعماله مع النوافةذ لوضةع نافةذة داخةل  The window parent isالامر 

 نافذة اخرى 

 

ومن هذا المثال تظهر روعة البرمجة بوصف الخيال حيث حصلنا على تطبيق مرن 

 بدون الدخول فى مفاهي  برمجية معقدة.ومنظ  بسهولة و
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لدينا اربعة امثلة وهى  Counter2و  Counterبنفس الاسلو  الذى ت  به تقدي  

Math  وMath2   لاجراء العمليات الحسابية البسيطة )الجمع والطرح والضر

و  ORو  ANDلاجراء العمليات المنطقية  Logic2و  Logicوالقسمة( ولدينا 

NOT لى الشفيرة المصدرية وصور للتطبيقات وقت التشغيل.وفيما ي 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application Files 

------------------- 

  

 1 - MathApp.nova 

 2 - SumApp.nova 

 3 - MinApp.nova 

 4 - MulApp.nova 

 5 - DivApp.nova 

 

MathApp.nova 

-------------- 

 

"sumapp.nova" file instructions must done 

"minapp.nova" file instructions must done 

"mulapp.nova" file instructions must done 

"divapp.nova" file instructions must done 

 

SumApp.nova 

------------- 

 

Set Window Auto Show Off 

 

I want window and the window title is Sum.  

Window top = 20. and window left = 50. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

 

I want label and the label caption is Number (1). 

Label top = 50. and label width = 80. 

 

I want label and the label caption is Number (2). 

Label top = 100. and label width = 80. 

 

I want textbox and the textbox name = sum_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

 

I want textbox and the textbox name = sum_txt2. 

Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 

 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = sum_btn1. 

sum_btn1 mouseclick. instructions are 

 sum_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 sum_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 

 The window title from [num1]+[num2]. 

End of instructions 

 

 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = Sum_btnClose. 

sum_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 

 

You Show Window 
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MinApp.nova 

------------- 

 

set window auto show off 

I want window and the window title is Min. 

Window top = 20. and window left = 350. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

Window backcolor = {255,0,0}. 

I want label and the label caption is Number (1). 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want label and the label caption is Number (2). 

Label top = 100. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = min_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

I want textbox and the textbox name = min_txt2. 

Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = min_btn1. 

min_btn1 mouseclick. instructions are 

 min_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 min_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 

 The window title from [num1]-[num2]. 

End of instructions 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = min_btnClose. 

min_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 

You show window 

 

 

MulApp.nova 

------------- 

 

set window auto show off 

I want window and the window title is Mul.  

Window top = 300. and window left = 50. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

Window Back Color = {0,255,0}. 

I want label and the label caption is Number (1). 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want label and the label caption is Number (2). 

Label top = 100. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = mul_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

I want textbox and the textbox name = mul_txt2. 

Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = mul_btn1. 

mul_btn1 mouseclick. instructions are 

 mul_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 mul_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 

 The window title from [num1]x[num2]. 

End of instructions 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = mul_btnClose. 

mul_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 

You show window 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

DivApp.nova 

------------- 

 

Set Window Auto Show off 

 

I want window and the window title is Div. 

Window top = 300. and window left = 350. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

Window Back Color = {0,0,255}. 

 

I want label and the label caption is Number (1). 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want label and the label caption is Number (2). 

Label top = 100. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = div_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

I want textbox and the textbox name = div_txt2. 

Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = btn1. 

btn1 mouseclick. instructions are 

 div_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 div_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 

 The window title from [num1]/[num2]. 

End of instructions 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = btnClose. 

btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 

 

You Show Window 
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 -ناتج نتاكد من صحة التطبيق كما يلى:ومن خلال التجربة بادخال قي  وا هار ال

 

 (4( وت  ادخال الرق  الثانى )5فقد ت  ادخال الرق  الاول ) Sumبالنسبة لنافذة الجمع 

 9ليتغير عنوان نافذة التطبيق ليعرض الناتج  do operationث  ت  الضغط على زر 

 

 (3الرق  الثانى) ( وت  ادخال12ت  ادخال الرق  الاول) Minاما بالنسبة لنافذة الطرح 

 9ليتغير عنوان نافذة التطبيق ليعرض الناتج  do operationث  ت  الضغط على زر 

 

 (1( وت  ادخال الرق  الثانى )9ت  ادخال الرق  الاول ) Mulو بالنسبة لنافذة الضر  

 9ليتغير عنوان نافذة التطبيق ليعرض الناتج  do operationث  ت  الضغط على زر 

 

 (9( وت  ادخال الرق  الثانى )81ت  ادخال الرق  الاول ) Divة لنافذة القسمة اما بالنسب

 9ليتغير عنوان نافذة التطبيق ليعرض الناتج  do operationث  ت  الضغط على زر 
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فنةى  الذى يعتبر تطوير للمثال السابق ليحصل التطبيةق علةى طةابع Math2والان مع 

نةامج مةع امكانيةة الحصةول علةى العديةد مةن النوافةذ ارقى من خلال نافةذة رهيسةية للبر

 التى تعمل فى وقت واحد بدون مشاكل.

 

 والشفيرة المصدرية للتطبيق كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application Files 

------------------- 

 1 - MathApp2.nova 

 2 - SumApp.nova 

 3 - MinApp.nova 

 4 - MulApp.nova 

 5 - DivApp.nova 

 

MathApp2.nova 

--------------- 

 

"sumapp.nova" file instructions must done 

"minapp.nova" file instructions must done 

"mulapp.nova" file instructions must done 

"divapp.nova" file instructions must done 

The application title is "Math (2)" 

I want window  

The window title is "Math2" 

The window backcolor is {255,255,255}. 

The window name is the main window. 

I want menubar  

I want menu popup and menu popup caption is "File" 

 I want menu item and the menu item caption is "Sum (+)" 

 The menu item name is myitem1. 

 myitem1 mouseclick. instructions are 

  mysum. instructions must done 

 End of instructions 

 I want menu item and the menu item caption is "Min (-)" 

 The menu item name is myitem2. 

 myitem2 mouseclick. instructions are 

  mymin. instructions must done 

 End of instructions 

 I want menu item and the menu item caption is "Mul (x)" 

 The menu item name is myitem3. 

 myitem3 mouseclick. instructions are 

  mymul. instructions must done 

 End of instructions 

 I want menu item and the menu item caption is "Div (/)" 

 The menu item name is myitem4. 

 myitem4 mouseclick. instructions are 

  mydiv. instructions must done 

 End of instructions 

 I want menu item and the menu item caption is "Exit" 

 The menu item name is myitem5. 

 myitem5 mouseclick. instructions are 

  You close application 

 End of instructions 

 

I want statusbar and i want status item and the status item caption is Ready. 

 

You maximize window 
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SumApp.nova 

------------- 

mysum. instructions are 

Set Window Auto Show Off 

I want window and the window title is Sum.  

Window top = 20. and window left = 50. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

I want label and the label caption is Number (1). 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want label and the label caption is Number (2). 

Label top = 100. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = sum_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

I want textbox and the textbox name = sum_txt2. 

Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = sum_btn1. 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = Sum_btnClose. 

The window parent is the main window. 

You Show Window 

end of instructions 

sum_btn1 mouseclick. instructions are 

 sum_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 sum_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 

 The window title from [num1]+[num2]. 

End of instructions 

sum_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 

 

MinApp.nova 

------------- 

mymin. instructions are 

set window auto show off 

I want window and the window title is Min. 

Window top = 20. and window left = 350. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

Window backcolor = {255,0,0}. 

I want label and the label caption is Number (1). 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want label and the label caption is Number (2). 

Label top = 100. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = min_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

I want textbox and the textbox name = min_txt2. 

Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = min_btn1. 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = min_btnClose. 

The window parent is the main window. 

you show window 

end of instructions 

min_btn1 mouseclick. instructions are 

 min_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 min_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 

 The window title from [num1]-[num2]. 

End of instructions 

 

min_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
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MulApp.nova 

------------- 

mymul. instructions are 

set window auto show off 

I want window and the window title is Mul.  

Window top = 300. and window left = 50. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

Window Back Color = {0,255,0}. 

I want label and the label caption is Number (1). 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want label and the label caption is Number (2). 

Label top = 100. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = mul_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

I want textbox and the textbox name = mul_txt2. 

Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = mul_btn1. 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = mul_btnClose. 

The window parent is the main window. 

you show window 

end of instructions 

mul_btn1 mouseclick. instructions are 

 mul_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 mul_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 

 The window title from [num1]x[num2]. 

End of instructions 

mul_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 

 

DivApp.nova 

------------- 

mydiv. instructions are 

Set Window Auto Show off 

I want window and the window title is Div. 

Window top = 300. and window left = 350. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

Window Back Color = {0,0,255}. 

I want label and the label caption is Number (1). 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want label and the label caption is Number (2). 

Label top = 100. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = div_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

I want textbox and the textbox name = div_txt2. 

Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = btn1. 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = btnClose. 

The window parent is the main window. 

You Show Window 

end of instructions 

btn1 mouseclick. instructions are 

 div_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 div_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 

 The window title from [num1]/[num2]. 

End of instructions 

btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

والذى يوضح اجراء العمليات المنطقية الاساسية وهى  Logicوالان لدينا المثال 

AND  وOR  وNOT والشفيرة المصدرية لهذا المثال كالتالى 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application Files 

------------------- 

 1 - LogicApp.nova  2 - AndApp.nova 3 - OrApp.nova  4 - NotApp.nova 

 

LogicApp.nova 

--------------- 

"andapp.nova" file instructions must done 

"orapp.nova" file instructions must done 

"notapp.nova" file instructions must done 

 

AndApp.nova 

------------- 

Set Window Auto Show Off 

I want window and the window title is And.  

Window top = 20. and window left = 350. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

I want label and the label caption is Value (1). 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want label and the label caption is Value (2). 

Label top = 100. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = log_and_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

I want textbox and the textbox name = log_and_txt2. 

Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = log_and_btn1. 

log_and_btn1 mouseclick. instructions are 

 log_and_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 log_and_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 

 The window title from [num1] and [num2]. 

End of instructions 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = log_and_btnClose. 

log_and_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 

You Show Window 
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OrApp.nova 

------------ 

 

Set Window Auto Show Off 

 

I want window and the window title is OR.  

Window top = 20. and window left = 50. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

 

I want label and the label caption is Value (1). 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want label and the label caption is Value (2). 

Label top = 100. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = OR_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

I want textbox and the textbox name = OR_txt2. 

Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 

 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = OR_btn1. 

OR_btn1 mouseclick. instructions are 

 OR_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 OR_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 

 The window title from [num1] OR [num2]. 

End of instructions 

 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = OR_btnClose. 

OR_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 

 

You Show Window 

 

NotApp.nova 

------------- 

 

Set Window Auto Show Off 

 

I want window and the window title is Not.  

Window top = 300. and window left = 50. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

 

I want label and the label caption is Value. 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = Not_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = Not_btn1. 

Not_btn1 mouseclick. instructions are 

 Not_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 The window title from not [num1]. 

End of instructions 

 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = Not_btnClose. 

Not_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 

 

You Show Window 
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 التطبيق وقت التشغيل كالتالىو

 

 

 
 

 

 NOTونافذة لعملية  ORونافذة لعملية  ANDحيث نجد ثلاثة نوافذ  نافذة لعملية 

 والتطبيق ينتهى عند اغلاق جميع النوافذ حيث لايوجد نافذة رهيسية للتطبيق

 

 Trueفى حالة كون جميع قي  الدخل  Trueتعطى خرج  ANDوللتذكرة الـ 

 

 Trueفى حالة كون اى قيمة من قي  الدخل  Trueعطى خرج ت ORبينما الـ 

 

 فهى تعطى خرج عكس الدخل اى تنفى الدخل NOTاما الـ 

 Falseفان الناتج هو  Trueفاذا كان الدخل 

 Trueفان الناتج هو  Falseواذا كان الدخل 
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 Logic2والان نتابع لرؤية المثال السابق بعد التطوير كما هو متوقع لدينا الان 

 

 والشفيرة المصدرية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application Files 

------------------- 

 

 1 - LogicApp2.nova 

 2 - AndApp.nova 

 3 - OrApp.nova 

 4 - NotApp.nova 

 

 

 

LogicApp2.nova 

---------------- 

 

"andapp.nova" file instructions must done 

"orapp.nova" file instructions must done 

"notapp.nova" file instructions must done 

 

The application title is "Logic (2)" 

 

I want window  

The window title is "Logic2" 

The window backcolor is {255,255,255}. 

The window name is the main window. 

 

I want menubar  

I want menu popup and menu popup caption is "File" 

 I want menu item and the menu item caption is "And" 

 The menu item name is myitem1. 

 myitem1 mouseclick. instructions are 

  myand. instructions must done 

 End of instructions 

 I want menu item and the menu item caption is "Or" 

 The menu item name is myitem2. 

 myitem2 mouseclick. instructions are 

  myor. instructions must done 

 End of instructions 

 I want menu item and the menu item caption is "Not" 

 The menu item name is myitem3. 

 myitem3 mouseclick. instructions are 

  mynot. instructions must done 

 End of instructions 

 

 I want menu item and the menu item caption is "Exit" 

 The menu item name is myitem4. 

 myitem4 mouseclick. instructions are 

  You close application 

 End of instructions 

 

 

I want statusbar and i want status item and the status item caption is Ready. 
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AndApp.nova 

------------- 

myand. instructions are 

Set Window Auto Show Off 

I want window and the window title is And.  

Window top = 20. and window left = 350. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

I want label and the label caption is Value (1). 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want label and the label caption is Value (2). 

Label top = 100. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = log_and_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

I want textbox and the textbox name = log_and_txt2. 

Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = log_and_btn1. 

log_and_btn1 mouseclick. instructions are 

 log_and_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 log_and_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 

 The window title from [num1] and [num2]. 

End of instructions 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = log_and_btnClose. 

log_and_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 

The window parent is the main window. 

You Show Window 

end of instructions 

 

OrApp.nova 

------------ 

myor. instructions are 

Set Window Auto Show Off 

I want window and the window title is OR.  

Window top = 20. and window left = 50. 

Window width = 250. and Window height = 250. 

I want label and the label caption is Value (1). 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want label and the label caption is Value (2). 

Label top = 100. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = OR_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

I want textbox and the textbox name = OR_txt2. 

Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 150. and button name = OR_btn1. 

OR_btn1 mouseclick. instructions are 

 OR_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 OR_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 

 The window title from [num1] OR [num2]. 

End of instructions 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 150. and button left = 130. and button name = OR_btnClose. 

OR_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 

The window parent is the main window. 

You Show Window 

end of instructions 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

NotApp.nova 

------------- 

 

mynot. instructions are 

Set Window Auto Show Off 

I want window and the window title is Not.  

Window top = 270. and window left = 50. 

Window width = 250. and Window height = 200. 

I want label and the label caption is Value. 

Label top = 50. and label width = 80. 

I want textbox and the textbox name = Not_txt1. 

Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 

I want button and button caption = do operation. 

Button top = 100. and button name = Not_btn1. 

Not_btn1 mouseclick. instructions are 

 Not_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 

 The window title from not [num1]. 

End of instructions 

I want button and button caption = Close. 

Button top = 100. and button left = 130. and button name = Not_btnClose. 

Not_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 

The window parent is the main window. 

You Show Window 

end of instructions 
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يعد من رق  الةى رقة  الذى   Counterوالان ننطلق لنرى مثالين حول استخدام العداد 

اخةةر مةةن خةةلال خطةةوة )رقةة  يضةةاف او يةةت  طرحةةه( محةةددة ويتةةيح لنةةا العةةداد تنفيةةذ 

تعليمات معينة عنةدما تتغيةر قيمتةه كمةا يمكةن لنةا اسةتخدامه اكثةر مةن مةرة وهةذا يميةز 

 .Do Whileالعداد عن جمل التكرار مثل جملة نفذ طالما 

 

 والشفيرة المصدرية للمثال الاول كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

:note: "application settings" 

set window auto show off 

set label transparent on 

The application title is "Counter Range" 

 

:note: "application window" 

I want window and the window title is "Counter Range" 

window width = 370. and window height = 360. 

the window back color = {255,255,255}. 

 

:note: "window controls" 

I want label and label caption is "From" 

I want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text1. 

The textbox value is 1. 

I want label and label caption is "To" and the label top is 50. 

I want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text2. 

The textbox value is 10. 

The textbox top is 50. 

I want listbox and listbox top is 100. 

I want button and button caption is "Count Forward" 

The button top is 100. and the button left is 230. 

The button name is btn1. 

 

:note: "application task" 

btn1 mouseclick. instructions are 

 

 I want counter  

 

 text1. textbox selected and textbox value to [num1]. 

 text2. textbox selected and textbox value to [num2]. 

 

 Get the counter start from [num1]. 

 Get the counter end from [num2]. 

 The counter step is 1. 

 The counter name is mycount1. 

 

 You use counter  

 

 mycount1 change. instructions are 

 

  Counter value to [myvalue].  

  Listbox must add from [myvalue]. 

 

 End of instructions 

 

End of instructions 

 

You Show Window 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

  10الى  1ونلاحظ ان العد تصاعدى من 

 

 ولكى يكون العد تنازلى لدينا مثال اخر يوضح ذلك

 

 من القيمية الابتداهية وذلك اثر الامر  1حيث فى كل مرة يت  انقاص رق  

 

 

 اثناء وقت التشةغيل ( والتى  سوف نقوم بادخالها10بينما نجد ان القيمة الابتداهية هى )

فى مربةع نةص مربةع داخةل نافةذة التطبيةق ومةن ثة  يةت  نقلهةا ان شاء   ر  العالمين 

 الذى يستخدم لتحديد نقطة البداية للعداد وذلك اثر الامر [num1]الى المتغير 

 

 

ن شاء   فى مربع الةنص ( ونقوم بادخالها ا1اما القيمة التى يقف عندها العداد فانها )

الةذى يسةتخدم لتحديةد  [num2]المعرف داخل نافذة التطبيق ومن ث  تنقل الى المتغير 

 نقطة النهاية للعداد وذلك اثر الامر

 

 

ومن مميةزات اسةتخدام العةداد انةه بامكاننةا ان نسةتعمله فةى اى وقةت عنةد الحاجةة الةى 

 ذلك من خلال الامر

 

The counter step is -1. 

 

Get the counter start from [num1]. 

 

Get the counter end from [num2]. 

 

You use counter  
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 الىوالشفيرة المصدرية كالت

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

:note: "application settings" 

set window auto show off 

set label transparent on 

The application title is "Counter Range 2" 

:note: "application window" 

I want window and the window title is "Counter Range" 

window width = 370. and window height = 360. 

the window back color = {255,255,255}. 

:note: "window controls" 

i want label and label caption is "From" 

i want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text1. 

the textbox value is 10. 

i want label and label caption is "To" and the label top is 50. 

i want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text2. 

the textbox value is 1. 

the textbox top is 50. 

i want listbox and listbox top is 100. 

i want button and button caption is "Count backward" 

the button top is 100. and the button left is 230. 

the button name is btn1. 

:note: "application task" 

btn1 mouseclick. instructions are 

 i want counter  

 text1. textbox selected and textbox value to [num1]. 

 text2. textbox selected and textbox value to [num2]. 

 get the counter start from [num1]. 

 get the counter end from [num2]. 

 the counter step is -1. 

 the counter name is mycount1. 

 you use counter  

 mycount1 change. instructions are 

  counter value to [myvalue].  

  listbox must add from [myvalue]. 

 end of instructions 

end of instructions 

You Show Window 
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والذى يوضح كيفية انشاء الكاهنات بشكل  DynamicObjectsوالان مع المثال 

 ديناميكى مع تحديد عدد هذه الكاهنات من قبل المستخدم

 

 والشفيرة المصدرية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

:note: "application settings" 

Set window auto show off 

Set label transparent on 

The application title is "Dynamic Objects" 

 

:note: "application window" 

I want window and the window title is "Dynamic Objects" 

Window width = 450. and window height = 500. 

The window back color = {255,255,255}. 

 

:note: "window controls" 

I want label and label caption is "Enter Number" 

I want textbox and textbox left is 100. and the textbox name is text1. 

 

I want button and button caption is "Create" 

The button left is 320. and the button name is btn1. 

 

:note: "application task" 

btn1 mouseclick. instructions are 

 

 text1. textbox selected and textbox value to [num1]. 

 I want counter  

 The counter start is 1. 

 Get the counter end from [num1]. 

 The counter step is 1. 

 The counter name is mycount1. 

 [theleft]. = (30). and you use counter  

 [theleft]. = (150). and you use counter  

 [theleft]. = (270). and you use counter  

 

 mycount1 change. instructions are 

 

  counter value to [myvalue].  

  [mytop]. = [myvalue] x (50). 

 

  I want button 

  The button caption from [myvalue]. 

  The button top from [mytop]. 

  The button left from [theleft]. 

  The button backcolor is {255,255,255}. 

  The button name is dynamicbutton. 

 

  dynamicbutton mouseclick. instructions are 

   the button backcolor is {255,255,0}. 

  End of instructions 

 

 End of instructions 

 

End of instructions 

 

You Show Window 
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يقةةوم بهةةذه  Counterنلاحةةظ انةةه لانشةةاء الازرار تةة  اسةةتخدام عةةداد  فةةى هةةذا المثةةال

المهمة وقد ت  اسةتخدام هةذا العةداد ثلاثةة مةرات مةن اجةل انشةاء الازرار مشةكلة علةى 

 ثلاثة اعمدة.

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 

 ( فى مربع النص المعرف داخل نافذة التطبيق7حيث ت  ادخال الرق  )

 

 Createط على الزر ث  ت  الضغ

 

 ( ازرار7( زر مقسمين الى ثلاثة اعمدة يشتمل كل عمود منها على )21فت  انشاء )

 

لى ان هذا الزر وعند الضغط على اى زر من هذه الازرار يتغير لونه خلفيته مشيرا ا

 قد ت  الضغط عليه من قبل المستخدم.
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اسا  قيمة لمتغير بمعنى والان نتابع لنرى مثالين على تعريف احداث معرفة على 

 ان التعليمات يت  تنفيذها عندما تصبح قيمة المتغير قيمة معينة يت  تحديدها

 

 والشفيرة المصدرية للمثال الاول كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

يشتمل على تعليمات يت  استدعاهها عندما  Eventوفى هذا المثال ت  تعريف حدث 

لكى تعطى ناتج  isequal. وت  استخدام trueتساوى  mytestتكون قيمة المتغير 

true  اذا كانت قيمة المتغير[myvalue] ( 3تساوى) 

:note: "application settings" 

set window auto show off 

set label transparent on 

The application title is "Case Sample" 

 

:note: "application window" 

I want window and the window title is "Counter Sensitive to number 3" 

window width = 370. and window height = 360. 

the window back color = {255,255,255}. 

 

:note: "window controls" 

i want label and label caption is "From" 

i want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text1. 

the textbox value is 1. 

i want label and label caption is "To" and the label top is 50. 

i want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text2. 

the textbox value is 10. 

the textbox top is 50. 

i want listbox and listbox top is 100. 

i want button and button caption is "Count Forward" 

the button top is 100. and the button left is 230. 

the button name is btn1. 

 

:note: "application task" 

btn1 mouseclick. instructions are 

 i want counter  

 text1. textbox selected and textbox value to [num1]. 

 text2. textbox selected and textbox value to [num2]. 

 get the counter start from [num1]. 

 get the counter end from [num2]. 

 the counter step is 1. 

 the counter name is mycount1. 

 you use counter  

 mycount1 change. instructions are 

  counter value to [myvalue].  

  listbox must add from [myvalue]. 

  [mytest]. = [myvalue] isequal (3). 

  mytest true. instructions are 

   listbox must add item "this is number three" 

  end of instructions 

 end of instructions 

end of instructions 

 

You Show Window 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 يسةةتقبل نقطةةة بدايتةةه ونقطةةة نهايتةةه مةةن المسةةتخدم Counterوالتطبيةةق يسةةتخدم عةةداد 

( الةى الةرق  الحةالى 1ف رقة  )ويت  العد من نقطة البداية الى نقطة النهاية بخطوة تضي

 لدى العداد

 

 ( كنقطة بداية1وقد ت  ادخال الرق  )

 

 ( كنقطة نهاية10ت  ادخال الرق  )بينما 

 

 .10...... إلى ان يصل الى الرق   3ث   2ث   1وبالتالى يقوم العداد بالعد من الرق  

 

 غيرت.لان قيمة العداد ت changeوفى كل مرة يت  استدعاء تعليمات الحدث 

 

( ام لا ؟ ويت  3وفى هذه التعليمات يت  اختبار قيمة العداد هل هى تساوى الرق  )

 تسجيل نتيجة هذا الاختبار فى متغير.

 

 trueوقد ت  تعريف حدث يشتمل تعليمات يت  تنفيذها عندما تكون قيمة هذا المتغير 

 . trueاى عندما تكون نتيجة الاختبار صحيحة 
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التى تقوم على  State Eventsلنرى المثال الثانى على احداث الحالة  والان نتابع 

 والشفيرة المصدرية لهذا المثال كالتالى قي  المتغيرات

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

:note: "application settings" 

set window auto show off 

set label transparent on 

The application title is "Cases Sample" 

 

:note: "application window" 

I want window and the window title is "Cases" 

window width = 370. and window height = 360. 

the window back color = {0,0,100}. 

 

:note: "window controls" 

i want label and label caption is "From" 

the label fore color is {255,255,255}. 

i want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text1. 

the textbox value is 1. 

i want label and label caption is "To" and the label top is 50. 

the label fore color is {255,255,255}. 

i want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text2. 

the textbox value is 5. 

the textbox top is 50. 

i want listbox and listbox top is 100. 

i want button and button caption is "Count Forward" 

the button top is 100. and the button left is 230. 

the button name is btn1. 

 

:note: "application task" 

btn1 mouseclick. instructions are 

 

 i want counter  

 

 text1. textbox selected and textbox value to [num1]. 

 text2. textbox selected and textbox value to [num2]. 

 

 get the counter start from [num1]. 

 get the counter end from [num2]. 

 the counter step is 1. 

 the counter name is mycount1. 

 

 you use counter  

 

 mycount1 change. instructions are 

 

  counter value to [myvalue]. and [mytest]. = [myvalue]. 

  :note: Cases. 

  mytest 1. instructions are [myvalue]. = (One ) [myvalue]. ok 

  mytest 2. instructions are [myvalue]. = (Two ) [myvalue]. ok 

  mytest 3. instructions are [myvalue]. = (Three ) [myvalue]. ok 

  mytest 4. instructions are [myvalue]. = (Four ) [myvalue]. ok 

  mytest 5. instructions are [myvalue]. = (Five ) [myvalue]. ok 

  listbox must add from [myvalue]. 

 

 End of instructions 

 

End of instructions 

 

You Show Window 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

دم يسةةتقبل نقطةةة بدايتةةه ونقطةةة نهايتةةه مةةن المسةةتخ Counterوالتطبيةةق يسةةتخدم عةةداد 

( الةى الةرق  الحةالى 1ويت  العد من نقطة البداية الى نقطة النهاية بخطوة تضيف رقة  )

 لدى العداد

 

 ( كنقطة بداية1وقد ت  ادخال الرق  )

 

 ( كنقطة نهاية5بينما ت  ادخال الرق  )

 

 .5...... إلى ان يصل الى الرق   3ث   2ث   1وبالتالى يقوم العداد بالعد من الرق  

 

 لان قيمة العداد تغيرت. changeرة يت  استدعاء تعليمات الحدث وفى كل م

 

الذى ت  تعريف خمسة  mytestفى هذه التعليمات يت  اسناد قيمة العداد الى المتغير 

 5الى  1احداث تقوم على خمسة قي  مختلفة لهذا المتغير وهى القي  من 

 

وفةى كةل  mytestة المتغيةر وبالتالى يت  تشغيل هذه الاحداث الخمسة المبنية على حال

مرة تتغير قيمة العداد يت  تنفيذ تعليمات الحدث المبنى علةى هةذه القيمةة ونحصةل علةى 

 النتيجة التى شاهدناها اثناء تجربة التطبيق.
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والةةذى يعطةةى سةةؤال للمسةةتخدم وينتظةةر  CheckAnswerوالان نتةةابع لنةةرى المثةةال 

 Stateام لا باسةتخدام احةداث الحالةة الاجابةة ثة  يقةي  هةذه الاجابةة هةل هةى صةحيحة 

Events  .المبنية على حالة المتغير 

 

 والشفيرة المصدرية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

The application title is "Check Answer" 

Set window auto show off 

 

I want window and the window title is "Test" 

Window width = 730. and window height = 530. 

 

I want label  

The label width is 700. and label height is 120. 

The label font size is 20.  

The label back color = {255,255,255}. 

The label caption is  

" 

 Who is the creator of  

 Supernova Programming Language ? 

" 

 

I want listbox and listbox top is 150. 

Listbox width is 700. and listbox height is 250. 

The listbox must add item "Gudio" 

The listbox must add item "Mahmoud" 

The listbox must add item "Matz" 

The listbox font size is 15. 

 

I want button and the button top is 450. 

The button left is 240. and button caption = "Check Answer" 

The button name is btn1. 

The button back color is {255,255,255}. 

 

I want button and the button top is 450. 

The button left is 360. and button caption = "End Application" 

The button name is btnclose. 

The button fore color is {255,255,255}. 

The button back color is {255,0,0}. 

btnclose mouseclick. instructions are you close application ok 

 

You show window 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 The listbox value to [x]. 

 [mytest]. = [x] isequal (2).  

 mytest true. instructions are  

  The label caption is  

  " 

   True Answer 

  " ok 

 mytest false. instructions are  

  The label caption is  

  " 

   False Answer 

  " ok 

End of instructions 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 حيث يت  طرح سؤال عن من ماهو مبتكر لغة البرمجة سوبرنوفا ؟

Who is the creator of Supernova Programming Language ? 

 

 ويت  اعطاء المستخدم ثلاثة اختيارات وهى

Gudio  مبتكر لغة البايثون(Python) 

Mahmoud  مبتكر لغة السوبرنوفا(Supernova) 

Matz  مبتكر لغة الروبى(Ruby) 

 

يةةت  فحةةص الاجابةةة التةةى قةةام باختيارهةةا  Check Answerوعنةةد الضةةغط علةةى زر 

 Falseام اجابة خاطئة  True Answerة صحيحة المستخدم ليت  تحديد هل هى اجاب

Answer  وتظهةةر هةةذه النتيجةةة فةةى العنةةوان المعةةرف داخةةل نافةةذة التطبيةةق والةةذى

 يعرض السؤال.

 

 
 

 End Applicationولانهاء التطبيق يت  الضغط على الزر 

ونلاحةةظ ان لةةون خلفيةةة هةةذا الةةزر احمةةر وهةةذا مةةن الاسةةالي  الارشةةادية فةةى تصةةمي  

 ستخدم حيث يكون مظهر الزر له ايحاء بو يفته.واجهة الم
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والشةةفيرة المصةةدرية للمثةةال  Loopsوالان لةةدينا ثلاثةةة امثلةةة لاداء و يفةةة الحلقةةات 

 الاول كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

اى لا تتوقةف طالمةا ان التطبيةق  Infinite Loopحيث نلاحظ ان لدينا حلقة لانهاهيةة 

 Closeمازال يعمل وتنتهى فقط مع انهاء التطبيق بالضغط على الزر 

 

 

The application title is "Infinite Loop" 

I want window contains listbox and the window title is "Infinite Loop" 

the window name is mywin. 

 

I want button and button caption is "Close" 

the button name is "myclose" and the button left is 300. 

myclose mouseclick. instructions are  

 you close window 

End of instructions 

 

[y]. = (0). 

[x]. = (0). 

 

[test]. = [y] isequal (1). 

test false. instructions are 

 [x]. = [x]+(1). 

 listbox must add from [x]. 

 do windows events 

 [test]. = [y] isequal (1). 

End of instructions 
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 والشفيرة المصدرية للمثال الثانى كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Stopوالتطبيق وقت التشغيل كالتالى حيث يمكن ايقاف الحلقة بالضغط على الزر 

 

 
 

The application title is "Loop Under Control" 

I want window contains listbox and the window title is "Loop Under Control" 

The window name is mywin. 

 

I want button and button caption is "Close" 

The button name is "myclose" and the button left is 300. 

myclose mouseclick. instructions are  

 you close window 

End of instructions 

 

I want button and button caption is "Stop" 

The button name is "mystop" and the button left is 300. 

The button top is 80. 

mystop mouseclick. instructions are  

 [y]. = (10000). 

End of instructions 

 

[y]. = (0). 

 

[test]. = [y] isequal (10000). 

test false. instructions are 

 [y]. = [y]+(1). 

 listbox must add from [y]. 

 do windows events 

 [test]. = [y] isequal (10000). 

End of instructions 
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 والشفيرة المصدرية للمثال الثالث كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تطبيق وقت التشغيل كالتالىوال

 

 
 

فقط يظهر فى شريط المهام لاداء مهمة  –حيث يعمل التطبيق بدون ا هار نافذة 

 معينة وعند الانتهاء منها يت  انهاء التطبيق.

 

 وبهذا نكون قد وصلنا الى نهاية جزء )البرمجة بوصف الخيال( واتمنى ان اكون قد

من اهمية كبير فى عال  البرمجة بلغة  فى عرضه باسلو  بسيط وشيق لما لهنجحت 

 السوبرنوفا لان البرمجة بوصف الخيال هى عص  الحياة فى اللغة.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

The application title is "Application will end after some processing" 

 

[y]. = (0). 

 

myloop. instructions must done 

myloop. instructions are 

 do windows events 

 [y]. = [y]+(1). 

 myloop. instructions must done 

end of instructions 

 

y 100000. instructions are You close application ok 
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 واجهة المستخدم الرسومية 

GUI 

 

 
 Windowsتعمل تطبيقات السةوبرنوفا بواجهةة مسةتخدم رسةومية تتكةون مةن النوافةذ 

تتحقةةةق احةةةداث  ومةةةن ثةةة  مسةةةتخدمالتةةةى يتفاعةةةل مةةةع ال Controlsوعناصةةةر الةةةتحك  

Events   سةةتكمال العمةةل فةةى مةةا حتةةى يةةت  اسةةب  فةةى تنفيةةذ تعليمةةات بةةدورها تكةةون

 .الاتجاه المطلو 

 

واجهةةة المسةةتخدم الرسةةومية فةةى جميةةع التطبيقةةات التةةى تةة   ناقةةد اسةةتخدامفةةى الواقةةع لو

سةتعمال نتعمق اكثةر فةى امن الكتا  فى هذا الجزء  هنا التعرض لها فى الكتا  ونحن

واجهةةة المسةةتخدم الرسةةومية لاكتسةةا  المزيةةد مةةن المهةةارة فةةى التعامةةل مةةع واجهةةة 

المستخدم الرسومية بلغةة السةوبرنوفا التةى تتسة  بسةهولة تعليماتهةا المسةتخدمة لانشةاء 

عنةد تحقةق  تعليمةات يةت  تنفيةذها المختلفةة وذلةك بتحديةدالكاهنات والاستجابة للاحةداث 

 لبرمجة بوصف الخيال.ا الحدث مستفيدين باسلو 

 

التعليمات المسةتخدمة للتعامةل مةع  معظ  سوف نتعرف على هذا الجزء من الكتا فى 

النوافذ وعناصر الةتحك  المختلفةة مةع الاطةلا  علةى العديةد مةن الامثلةة البسةيطة التةى 

 تسهل الاستيعا  ان شاء   ر  العالمين.
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 Windowsل مع النوافذ التعليمات التالية هى المتوفرة للتعام

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Application title isالامر 

 يستخدم لتحديد عنوان التطبيق

 

 You close applicationالامر 

 يستخدم لاغلاق التطبيق بشكل كامل 

Windows 

--------- 

 

* Application title is ....data as value.... 

* You close application 

* Do windows events 

* Set window auto show on 

* Set window auto show off 

* Set window resize on 

* Set window resize off 

* Set window modal on 

* Set window modal off 

* I want window 

* Window title is ....data as value.... 

* Window direction is right to left 

* Window back color is ....data as value.... 

* Window top is ....data as value.... 

* Window left is ....data as value.... 

* Window width is ....data as value.... 

* Window height is ....data as value.... 

* You maximize window 

* You minimize window 

* You centre window 

* You show window 

* You hide window 

* You close window 

* Window name is ....data as value.... 

* ....data as value.... window selected 

* Window parent is ....data as value.... 

* Window title from ....data as expression.... 

* Window title to ....data as expression.... 

* Window Handle to ....data as expression.... 

 

Window Events 

--------------- 

 

 move 

 gotfocus 

 lostfocus 

 mouseclick 

 mousemove 

 resize 

 maximize 

 minimize 

 release 
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 Do windows eventsالامر 

 العمل عند  يستخدم لتنفيذ احداث الويندوز المختلفة حتى لايتعطل التطبيق عن 

 تستغرق وقتا طويلا نسبيا Loopالدخول فى حلقة  

 

 Set window auto show offالامر 

 يستخدم لمنع الا هةار التلقةاهى للنوافةذ حتةى نظهةر النافةذة فةى الوقةت المناسة   

 عنةةد اكتمةةال تحديةةد خصاهصةةها واضةةافة عناصةةر الةةتحك  المختلفةةة اليهةةا وذلةةك  

 تظهةةر حةةين تغيةةر خةةواص النافةةذة وهةةى Flickerحتةةى لايكةةون هنةةاك رعشةةة  

 تظهر امام المستخدم 

 

 Set window auto show onالامر 

 يستخدم لتفعيل الا هار التلقاهى للنافذة 

 

 Set window resize onالامر 

 يتيح للمستخدم امكانية اعادة تحجي  النافذة 

 

 Set window resize offالامر 

 ذة حتى تظل النافذة طوال الوقت بحج  معينيمنع امكانية اعادة تحجي  الناف 

 

 Set window modal onالامر 

 يمنع التنقل الى نوافذ التطبيق الاخرى حتى يت  اغلاق النافذة 

 

 Set window modal offالامر 

 يتيح لنا اماكنية التنقل الى نوافذ التطبيق الاخرى اثناء عمل النافذة 

 

 I want windowالامر 

 او Containsبكلمةةة  I wantويمكةةن اسةةتبدال  اء نافةةذة جديةةدةيسةةتخدم لانشةة 

 من قبل مترج  اللغة I wantفكل منهما مقبولان محل  Createبكلمة  

 

 Window title isالامر 

 Data as valueيستخدم لتحديد عنوان النافذة عن طريق بيانات تدخل كقيمة  

 

 Window direction is right to leftالامر 

 حتى يكون اتجاه النافذة بداية من اليمين لليسار يستخدم 

 

 Window back color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الخلفية فى النافذة 
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 Window top isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية العلوية للنافذة  

 

 Window left isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية اليسرى للنافذة 

 

 Window width isالامر 

 يستخدم لتحديد عرض النافذة 

 

 Window height isالامر 

 يستخدم لتحديد ارتفا  النافذة 

 

 You maximize windowالامر 

 Pleaseبـ  Youيستخدم لتكبير النافذة ويمكن استبدال كلمة  

 

 You minimize windowالامر 

 يستخدم لتصغير النافذة 

 

 You centre windowالامر 

 م لتوسيط النافذةيستخد 

 

 You show windowالامر 

 يستخدم لعرض النافذة وهو ضرورى فى حالة منع الا هار التلقاهى للنافذة 

 

 You hide windowالامر 

 يستخدم لاخفاء النافذة 

 

 You close windowالامر 

 يستخدم لاغلاق النافذة وفى حالة كونها اخر نافذة موجودة فانه يت  اغلاق 

 بشكل كامل. التطبيق 

 

 Window name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  النافذة وهذا ضرورى لتعريف تعليمات تستجي  لاحداث 

 النافذة المختلفة 

 

 Window parent isالامر 

 يستخدم لتحديد النافذة الام التى يج  ان تحتوى النافذة 
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 Window title fromالامر 

 Data as expressionانات كتعبير اى يستخدم لتحديد عنوان النافذة من بي 

 وهذا يستخدم عندما نرغ  فى تحديد عنوان النافذة من خلال متغير. 

 

 Window handle toالامر 

 يستخدم لمعرفةة مقةبض النافةذة )رقة  خةاص بهةا( المسةجل لةدى نظةام التشةغيل 

 ولهةةةذا اسةةةتخدامات متقدمةةةة عنةةةد اسةةةتخدام دوال خارجيةةةة فةةةى مكتبةةةات ربةةةط  

 كية حيث تستخدم هذه الدوال هذا المقبض للوصول الةى النافةذة والتعامةلدينامي 

 معها للتعديل والتحك  فى خصاهصها. 

 

 moveالحدث  

 يتحقق عند تحرك النافذة  

 

 gotfocusالحدث 

 يتحقق عندما تمتلك النافذة البؤرة 

 

 lostfocusالحدث 

  يتحقق عندما تفقد النافذة البؤرة 

 

 mouse clickالحدث 

 يتحقق عند الضغط بالفارة على سطح النافذة  

 

 mouse moveالحدث 

 يتحقق عندما تتحرك الفارة على سطح النافذة 

 

 resizeالحدث 

 يتحقق عندما يت  اعادة تحجي  النافذة 

 

 maximizeالحدث 

 يتحقق عندما يت  تكبير النافذة 

 

 minimizeالحدث 

 يتحقق عندما يت  تصغير النافذة 

 

 releaseالحدث 

 يتحقق عندما يت  اغلاق النافذة 
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 Labelالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع العنوان 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 I want labelالامر 

 يستخدم لانشاء عنوان 

 

 Label caption isالامر 

 يستخدم لتحديد نص عنوان 

 

 Label top isالامر 

 لوية للعنوان على سطح النافذةيستخدم لتحديد نقطة البداية الع 

 

 Label left isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية اليسرى للعنوان على سطح النافذة 

 

 Label width isالامر 

 يستخدم لتحديد عرض العنوان على سطح النافذة 

 

Label 

------- 

 

* I want label 

* Label caption is ....data as value....  

* Label top is ....data as value.... 

* Label left is ....data as value.... 

* Label width is ....data as value.... 

* Label height is ....data as value.... 

* Label name is ....data as value.... 

* Label font name is ....data as value.... 

* Label font size is ....data as value.... 

* Label fore color is ....data as value.... 

* Label back color is ....data as value.... 

* Label font bold is ....data as value.... 

* Label font italic is ....data as value.... 

* Label font underline is ....data as value.... 

* Label font strickout is ....data as value.... 

* Set label transparent on  

* Set label transparent off 

* ....data as value.... label selected 

* Label caption from ....data as expression.... 

* Label caption to ....data as expression.... 

* Label top from ....data as expression.... 

* Label top to ....data as expression.... 

 

Label Events 

-------------- 

 

 mouseclick 
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  Label height isالامر 

 يستخدم لتحديد ارتفا  العنوان على سطح النافذة 

 

 Label name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  للعنوان وهو ضرورى لتعريف تعليمات تنفذ عند تحقق  

 وايضا لتحديد العنوان للتعديل فى خواصه –حدث مرتبط بالعنوان  

 

 Label font name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  الخط المستخدم فى عرض نص العنوان 

 

 Label font size isالامر 

 ج  الخط المستخدم فى عرض نص العنوانيستخدم لتحديد ح 

 

 Label fore color isالامر 

 لعنوان ا المستخدم فى عرض يستخدم لتحديد لون الكتابة  

 

 Label back color isالامر 

 يستخدم فى تحديد لون الخلفية المستخدم فى عرض  العنوان 

 

 Label font bold isالامر 

 عرض العنوان سميك ام لا ويت  ذلك يستخدم لتحديد هل الخط المستخدم فى 

 Falseاو  Trueمن خلال قيمة نقوم بتحديدها اما  

 

 Label font italic isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط المستخدم فى عرض العنوان ماهل ام لا  

 

 Label font under line isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الكتابة سيكون تحتها خط ام لا 

 

 Label font strick out isالامر 

 يستخدم لتحديد هل النص سيكون بارز ام لا 

 

 Set label transparent onالامر 

 يستخدم فى حالة الرغبة فى ان يكون العنوان شفاف )لايوجد لون للخلفية( 

 

 Set label transparent offالامر 

 يستخدم لالغاء شفافية العنوان )اى يت  تفعيل لون الخلفية( 
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 Label selectedر الام

 يستخدم لتحديد عنوان للتعامل معه والتعديل فى خصاهصه 

 

 Label caption fromالامر 

 Data as expressionيستخدم لتحديد النص من بيانات كتعبير  

 

 Label  caption toالامر 

 يستخدم فى حفظ نص العنوان فى متغير 

 

 Label top fromالامر 

 العلوية للعنوان من بيانات كتعبيريستخدم لتحديد البداية  

 

 Label top toالامر 

 يستخدم لحفظ البداية العلوية للعنوان فى متغير 

 

 mouse clickالحدث 

 يتحقق عند النقر بالفارة على العنوان 

 

 Textboxوالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع مربع النص 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Textbox 

--------- 

 

* I want textbox 

* Textbox value is ....data as value.... 

* Textbox top is ....data as value.... 

* Textbox left is ....data as value.... 

* Textbox width is ....data as value.... 

* Textbox height is ....data as value.... 

* Textbox name is ....data as value.... 

* Textbox font name is ....data as value.... 

* Textbox font size is ....data as value.... 

* Textbox fore color is ....data as value.... 

* Textbox back color is ....data as value.... 

* Textbox font bold is ....data as value....  

* Textbox font italic is ....data as value.... 

* Textbox font underline is ....data as value.... 

* Textbox font strickout is ....data as value.... 

* ....data as value.... Textbox selected 

* Textbox value from ....data as expression.... 

* Textbox value to ....data as expression.... 

 

Textbox Events 

---------------- 

 

 gotfocus 

 lostfocus 

 change 

 enter 
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 I want textbox  الامر

 يستخدم لانشاء مربع نص 

 

 Textbox value isالامر 

 يستخدم لتحديد القيمة الموجودة فى مربع النص 

 

 Textbox top isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية العلوية لمربع النص على سطح النافذة 

 

 Textbox left isالامر 

 النافذةيستخدم لتحديد نقطة البداية اليسرى لمربع النص على سطح  

 

 Textbox width isالامر 

 يستخدم لتحديد عرض مربع النص 

 

  Textbox height isالامر 

 يستخدم لتحديد ارتفا  مربع النص 

 

 Textbox name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  مربع النص 

 

 Textbox font name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  الخط  

 

 Textbox font size isالامر 

 خدم لتحديد حج  الخطيست 

 

 Textbox fore color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الكتابة 

 

 Textbox back color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الخلفية 

 

 Textbox font bold isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط سميك ام لا 
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 Textbox font italic isالامر 

 لا يستخدم لتحديد هل الخط ماهل ام 

 

 Textbox font unde line isالامر 

 يستخدم لتحديد هل هناك خط تحت النص ما لا 

 

 Textbox font strick out isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط بارز ام لا 

 

 Textbox selectedالامر 

 يستخدم لتحديد مربع نص للتعامل معه والتعديل فى خصاهصه 

 

 Textbox value fromالامر 

 Data as expressionم لتحديد القيمة عن طريق بيانات كتعبير يستخد 

 

 Textbox value toالامر 

 يستخدم لحفظ القيمة فى متغير 

 

 

 Got Focusالحدث 

 يتحقق عندما يمتلك مربع النص البؤرة 

 

 Lost focusالحدث 

 يتحقق عندما يفقد مربع النص البؤرة 

 

 Changeالحدث 

وهةذا الحةدث  مربةع الةنص )القيمةة المكتوبةة فيةه(يتحقق عنةدما يتغيةر محتةوى  

اى البحةةث  Interactive Searchشةةاهع الاسةةتخدام لتطبيةةق البحةةث التفةةاعلى  

التلقاهى الذى يت  اثناء ادخال المسةتخدم للةنص وقبةل الانتهةاء مةن الادخةال لان  

ا هةار نتيجةةة البحةةث مبكةةرا قةةد يكةةون كافيةا للوصةةول لمةةا نبحةةث عنةةه وبالتةةالى  

توفير للوقت وهةذه سةمة مةن سةمات واجهةة المسةتخدم  المتطةورة تحةت  يحدث 

 مسمى واجهة المستخدم التفاعلية وهو اسلو  مطبق على نطاق واسع حاليا.  

 

 Enterالحدث 

 يتحقق عندما يت  الضغط على مفتاح الادخال  
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 Buttonوالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع الزر 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 I want buttonالامر 

 يستخدم لانشاء زر جديد داخل النافذة المعرفة 

 

 Button caption isالامر 

 يستخدم لتحديد نص الزر 

 

 Button top isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية العلوية للزر على سطح النافذة 

 

 Button left isالامر 

 ر على سطح النافذةيستخدم لتحديد نقطة البداية اليسرى للز 

 

 Button width isالامر 

 يستخدم لتحديد عرض الزر 

Button 

-------- 

 

* I want button 

* Button caption is ....data as value.... 

* Button top is ....data as value.... 

* Button left is ....data as value.... 

* Button width is ....data as value.... 

* Button height is ....data as value.... 

* Button name is ....data as value.... 

* Button font name is ....data as value.... 

* Button font size is ....data as value.... 

* Button fore color is ....data as value.... 

* Button back color is ....data as value.... 

* Button font bold is ....data as value.... 

* Button font italic is ....data as value.... 

* Button font underline is ....data as value.... 

* Button font strickout is ....data as value.... 

* Button picture is ....data as value....  

* ....data as value.... Button selected 

* Button caption from ....data as expression.... 

* Button caption to ....data as expression.... 

* Button top from ....data as expression.... 

* Button top to ....data as expression.... 

* Button left from ....data as expression.... 

* Button left to ....data as expression.... 

 

Button Events 

--------------- 

 

 mouseclick 
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 Button height isالامر 

 يستخدم لتحديد ارتفا  النافذة 

 

 Button name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  الزر لتحديده والتعامل معه فيما بعد 

 

 Button font name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  الخط 

 

 Button font size isالامر 

 يستخدم لتحديد حج  الخط 

 

 Button fore color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الكتابة 

 

 Button back color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الخلفية 

 

 Button font bold isالامر 

 Falseاو  Trueيستخدم لتحديد هل الخط سميك ام لا عن طريق  

 

 Button font italic isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط ماهل ام لا 

 

 Button font under line isالامر 

 يستخدم لتحديد هل يوجد خط تحت نص الزر ام لا 

 

 Button font strick out isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط بارز ام لا 

 

 Button picture isالامر 

 وى حيث يعطى مظهر يستخدم لتحديد صورة تظهر داخل الزر وهذا امر حي 

 جمالى فى التطبيقات. 

 

 Button selectedالامر 

 يستخدم لتحديد زر من خلال اسمه حتى نتعامل معه و نعدل فى خصاهصه. 
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 Button caption fromالامر 

 Data as expressionيستخدم لتحديد نص زر من بيانات كتعبير  

 

 Button caption toالامر 

 ى متغيريستخدم لحفظ نص زر ف 

 

 Button top fromالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية العلوية للزر داخل سطح النافذة من بيانات كتعبير 

 

 Button top toالامر 

 يستخدم لحفظ نقطة البداية العلوية للزر داخل سطح النافذة فى متغير 

 

 Button left fromالامر 

 داخل سطح النافذة من بيانات كتعبيريستخدم لتحديد نقطة البداية اليسرى للزر  

 

 Button left toالامر 

 يستخدم لحفظ نقطة البداية اليسرى للزر داخل سطح النافذة فى متغير 

 

 Mouse clickالحدث 

 يتحقق عندما يت  الضغط بالفارة على الزر اثناء وقت تشغيل البرنامج 

 

 Editboxالتعليمات التالية للتعامل مع مربع التحرير 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Editbox 

--------- 

 

* I want editbox 

* Editbox value is ....data as value.... 

* Editbox top is ....data as value.... 

* Editbox left is ....data as value.... 

* Editbox width is ....data as value.... 

* Editbox height is ....data as value.... 

* Editbox name is ....data as value.... 

* Editbox font name is ....data as value.... 

* Editbox font size is ....data as value.... 

* Editbox fore color is ....data as value.... 

* Editbox back color is ....data as value.... 

* Editbox font bold is ....data as value....  

* Editbox font italic is ....data as value.... 

* Editbox font underline is ....data as value.... 

* Editbox font strickout is ....data as value.... 

* ....data as value.... Editbox selected 

* Editbox value from ....data as expression.... 

 

Editbox Events 

---------------- 

 

 gotfoucs  lostfoucs   change 
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 I want editboxالامر 

 يستخدم لانشاء مربع تحرير 

 

 Editbox value isالامر 

 يستخدم لتحديد القيمة الظاهرة فى مربع التحرير 

 

 Editbox top isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية العلوية لمربع التحرير على سطح النافذة 

 

 Editbox left isالامر 

 يد نقطة البداية اليسرى لمربع التحرير على سطح النافذةيستخدم لتحد 

 

 Editbox width isالامر 

 يستخدم لتحديد عرض مربع التحرير 

 

 Editbox height isالامر 

 يستخدم لتحديد ارتفا  مربع التحرير 

 

 Editbox name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  مربع التحرير لتحديده والتعامل معه فيما بعد 

 

 Editbox font name isلامر ا

 يستخدم لتحديد اس  الخط 

 

 Editbox font size isالامر 

 يستخدم لتحديد حج  الخط 

 

 Editbox fore color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الخط 

 

 Editbox back color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الخلفية 

 

 Editbox font bold isالامر 

 Falseاو  Trueالخط سميك ام لا عن طريق  يستخدم لتحديد هل 
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 Editbox font italic isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط ماهل ام لا 

 Falseاو   Trueويت  ذلك من خلال قيمة اما  

 

 Editbox font under line isالامر 

 يستخدم لتحديد هل يكون هناك خط تحت النص ام لا 

 Falseاو   Trueويت  ذلك من خلال قيمة اما  

 

 Editbox font strick out isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط بارز ام لا 

 Falseاو   Trueويت  ذلك من خلال قيمة اما  

 

 Editbox selectedالامر 

 وبعد تحديده يمكن التعامل معه يستخدم لتحديد مربع تحرير عن طريق اسمه  

 مباشرة والتعديل فى خصاهصه 

 

 Editbox value fromالامر 

  يستخدم لتحديد القيمة الظاهرة فى مربع التحرير عن طريق بيانات كتعبير 

Data as expression وغالبا تكون متغير 

 

 

 

 Got focusالحدث 

 يتحقق عندما يمتلك مربع التحرير البؤرة 

 

 Lost focusالحدث 

 يتحقق عندما يفقد مربع التحرير البؤرة 

 

 changeالحدث 

القيمة الظاهرة فى مربع التحرير ويمكن الاستفادة من هةذه  ما تتغيريتحقق عند

الامكانية  فى تطوير تطبيقات تفاعلية والتةى تقةوم بالتفاعةل مةع المسةتخدم عةن 

طريةةق اجةةراء عمليةةات البحةةث بشةةكل تلقةةاهى بمجةةرد ان يقةةوم المسةةتخدم بعمةةل 

ك سةرعة تعديلات على النص الظاهر فةى مربةع التحريةر  وبالتةالى تكةون هنةا

فى الوصول الى النتاهج التةى بةدورها توجةه  المسةتخدم للخطةوات التاليةة التةى 

 يرغ  فيها.
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 والتعليمات المتوفرة للتعامل مع مربع القاهمة كالتالى

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 I want listboxالامر 

 يستخدم لانشاء مربع قاهمة جديد داخل النافذة 

 

 Listbox value isالامر 

 يستخدم لتحديد العنصر النشط فى القاهمة عن طريق رقمه 

 

 Listbox top isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية العلوية لمربع القاهمة على سطح النافذة 

 

 Listbox left isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية اليسرى لمربع القاهمة على سطح النافذة 

 

 Listbox width isالامر 

 خدم لتحديد عرض مربع القاهمةيست 

Listbox 

--------- 

 

* I want listbox 

* Listbox value is ....data as value.... 

* Listbox top is ....data as value.... 

* Listbox left is ....data as value.... 

* Listbox width is ....data as value.... 

* Listbox height is ....data as value.... 

* Listbox name is ....data as value.... 

* Listbox font name is ....data as value.... 

* Listbox font size is ....data as value....  

* Listbox fore color is ....data as value.... 

* Listbox back color is ....data as value.... 

* Listbox font bold is ....data as value.... 

* Listbox font italic is ....data as value.... 

* Listbox font underline is ....data as value.... 

* Listbox font strickout is ....data as value.... 

* ....data as value.... Listbox selected 

* Listbox must add item  ....data as value.... 

* Listbox must add from ....data as expression.... 

* Listbox value from ....data as expression.... 

* Listbox value to ....data as expression.... 

 

Listbox Events 

---------------- 

 

 gotfoucs 

 lostfocus 

 change 
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 Listbox height isالامر 

 يستخدم لتحديد ارتفا  مربع القاهمة على سطح النافذة 

 

 Listbox name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  مربع القاهمة لاستخدامه فى تحديده فيما بعد والتعامل معه 

 

 Listbox font name isالامر 

 يستخدم فى تحديد اس  الخط 

 

 Listbox font size isالامر 

 يستخدم فى تحديد حج  الخط 

 

 Listbox fore color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الكتابة 

 

 Listbox back color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الخلفية 

 

 Listbox font bold isالامر 

 Falseاو  Trueيستخدم لتحديد هل الخط سميك ام لا عن طريق  

 

 Listbox font italic isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط ماهل ام لا 

 

 Listbox font under line isالامر 

 يستخدم لتحديد هل يت  وضع خط تحت النص ام لا 

 

 Listbox font  strick outالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط بارز ام لا 

 

 Listbox selectedالامر 

 طريق الاس  للتعامل معه يستخدم لتحديد مربع القاهمة عن  

 

 Listbox must add itemالامر 

 يستخدم لاضافة عنصر الى مربع القاهمة من خلال بيانات كقيمة 

 Data as value  
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 Listbox must add fromالامر 

 يستخدم لاضافة عنصر الى مربع القاهمة من خلال بيانات كتعبير 

 Data as expression وغالبا مايكون متغير 

 

 Listbox value fromالامر 

 يستخدم لتحديد قيمة مربع القاهمة )رق  العنصر النشط فيها( من خلال بيانات  

 وغالبا ماتكون متغير Data as expressionكتعبير   

 

 Listbox value toالامر 

 يستخدم لحفظ قيمة مربع القاهمة )رق  العنصر النشط فيها( فى متغير 

 

 Got Focusالحدث 

 اثناء وقت التشغيل حقق عندما يمتلك مربع القاهمة البؤرةيت 

 

 Lost Focusالحدث 

 اثناء وقت التشغيل يتحقق عندما يفقد مربع القاهمة البؤرة 

 

 Changeالحدث 

 يتحقق عندما يت  تعديل قيمة مربع القاهمة )العنصر النشط( 

 

 Comboboxنسدلة صندوق القاهمة الم /والتعليمات التالية للتعامل مع الكومبو 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Combobox 

---------- 

 

* I want combobox 

* Combobox value is ....data as value.... 

* Combobox top is  ....data as value.... 

* Combobox left is  ....data as value.... 

* Combobox width is  ....data as value.... 

* Combobox height is  ....data as value.... 

* Combobox name is  ....data as value.... 

* Combobox fontname is  ....data as value.... 

* Combobox fontsize is  ....data as value.... 

* Combobox forecolor is ....data as value.... 

* Combobox backcolor is ....data as value.... 

* Combobox fontbold is  ....data as value.... 

* Combobox fontitalic is  ....data as value.... 

* Combobox fontunderline is  ....data as value.... 

* Combobox fontstrickout is  ....data as value.... 

*  ....data as value.... Combobox selected 

* Combobox must add item  ....data as value.... 

 

Combobox Events 

----------------- 

 gotfocus  lostfocus  change  
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 I want comboboxالامر 

 يقوم بانشاء صندوق قاهمة منسدلة جديد 

 

 Combobox value isالامر 

 يستخدم لتحديد القيمة )رق  العنصر النشط( 

 

 Combobox top isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية العلوية للكاهن على سطح النافذة 

 

 Combobox left isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية اليسرى للكاهن على سطح النافذة 

 

 Combobox width isالامر 

 يستخدم لتحديد العرض 

 

 Combobox height isالامر 

 يستخدم لتحديد الارتفا  

 

 Combobox name isالامر 

 يستخدم لتحديد الاس  لاستخدامه فى التعامل مع الكاهن فيما بعد 

 

 Combobox font name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  الخط 

 

 Combobox font size isالامر 

 يستخدم لتحديد حج  الخط 

 

 Combobox fore color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الكتابة 

 

 Combobox back color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الخلفية 

 

 Combobox font bold isالامر 

 Falseاو   Trueالخط سميك ام لا عن طريق  يستخدم لتحديد هل 
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 Combobox font italic isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط ماهل ام لا 

 

 Combobox font under line isالامر 

 يستخدم لتحديد هل هناك خط تحت النص ام لا 

 

 Combobox font strick out isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط بارز ام لا 

 

 Combobox selectedمر الا

 يستخدم لتحديد الكاهن عن طريق اسمه 

 

 Combobox must add itemالامر 

 يستخدم لاضافة عنصر من خلال بيانات كقيمة 

 

 Got focusالحدث 

 يتحقق عندما يمتلك الكاهن  البؤرة 

 

 Lost focusالحدث 

 يتحقق عندما يفقد الكاهن البؤرة 

 

 changeالحدث 

 غير القيمة )العنصر النشط(يتحقق عندما تت

 

 Checkboxوالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع مربع الفحص 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Checkbox 

---------- 

 

* I want checkbox 

* Checkbox value is ....data as value.... 

* Checkbox top is ....data as value.... 

* Checkbox left is ....data as value.... 

* Checkbox width is ....data as value....  

* Checkbox height is ....data as value.... 

* Checkbox name is ....data as value.... 

* Checkbox font name is ....data as value.... 

* Checkbox font size is ....data as value.... 

* Checkbox fore color is ....data as value....  

* Checkbox back color is ....data as value.... 

* Checkbox font bold is ....data as value....  

* Checkbox font italic is ....data as value....  

* Checkbox font underline is ....data as value.... 

* Checkbox font strickout is ....data as value....  

* ....data as value.... Checkbox selected 

* Checkbox caption is ....data as value.... 
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 تابع التعليمات المتوفرة للتعامل مع مربع الفحص

 

 

 

 

 

 

 I want checkboxالامر 

 يستخدم لانشاء مربع فحص جديد 

 

 Checkbox value isالامر 

 Falseام  Trueع الفحص هل هى يستخدم لتحديد قيمة مرب 

 

 Checkbox top isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية العلوية لمربع الفحص على سطح النافذة 

 

 Checkbox left isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية اليسرى لمربع الفحص على سطح النافذة 

 

 Checkbox width isالامر 

 على سطح النافذة يستخدم لتحديد عرض مربع الفحص 

 

 Checkbox height isالامر 

 يستخدم لتحديد ارتفا  مربع الفحص على سطح النافذة 

 

 Checkbox name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  مربع الفحص ليستخدم لتحديده والتعامل معه فيما بعد 

 

 Checkbox font name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  الخط 

 

 Checkbox font size isالامر 

 يستخدم لتحديد حج  الخط 

 

 Checkbox fore color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الكتابة 

Checkbox Events 

----------------- 

 

 gotfocus 

 lostfocus 

     change 
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 Checkbox back color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الخلفية 

 

 Checkbox font bold isالامر 

 Falseاو  Trueيستخدم لتحديد هل الخط سميك ام لا عن طريق  

 

 Checkbox font italic isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط الماهل ام لا 

 

 Checkbox font under line isالامر 

 يستخدم لتحديد هل هناك خط تحت النص ام لا 

 

 Checkbox strick out isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط بارز ام لا 

 

 Checkbox selectedالامر 

 هيستخدم لتحديد مربع فحص من خلال اسمه للتعامل مع 

 والتعديل فى خصاهصه 

 

 Checkbox caption isالامر 

 يستخدم لتحديد نص مربع الفحص 

 

 

 Got focusالحدث 

 يتحقق عندما يمتلك مربع الفحص  البؤرة 

 

 Lost focusالحدث 

 يتحقق عندما يفقد مربع الفحص البؤرة 

 

 changeالحدث 

هةذه الامكانيةة و ( Falseاو   Trueيتحقق عندما تتغيةر قيمةة مربةع الفحةص ) 

هامة للتطبيقات التفاعلية حيث يمكن ان يتخذ التطبيةق اجةراء معينةا تبعةا لتغيةر 

حالةةة مربةةع الفحةةص فقةةد يكةةون هةةذا الاجةةراء مةةثلا ا هةةار جةةزء مةةن محتويةةات 

 النافذة او اخفاءه او التعديل فى الخيارات المتاحة.
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 Progress bar التعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع شريط التقدم

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 I want progress barالامر 

 يستخدم لانشاء شريط تقدم جديد 

 

 Progressbar value isالامر 

 يستخدم لتحديد مقدار التقدم )قيمة رقمية( 

 

 Progressbar top isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية العلوية لشريط التقدم على سطح النافذة. 

 

  Progressbar left isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية اليسرى لشريط التقدم على سطح النافذة 

 

 .Progressbar width isالامر 

 يستخدم لتحديد عرض شريط التقدم على سطح النافذة 

 

 Progressbar height isالامر 

 يستخدم لتحديد ارتفا  شريط التقدم على سطح النافذة 

 

  Progressbar name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  شريط التقدم لتحديده والتعامل معه فيما بعد 

 

 Progressbar selectedالامر 

 يستخدم لتحديد شريط تقدم من خلال اسمه 

 

 

Progressbar 

------------- 

 

* I want progressbar 

* Progressbar value is ....data as value.... 

* Progressbar top is ....data as value.... 

* Progressbar left is ....data as value.... 

* Progressbar width is ....data as value....  

* Progressbar height is ....data as value.... 

* Progressbar name is ....data as value.... 

* ....data as value.... Progressbar selected 

* Progressbar range minimum is ....data as value.... 

* Progressbar range maximum is ....data as value.... 

* Progressbar fore color is ....data as value.... 

* Progressbar back color is ....data as value.... 
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 Progressbar range minimum isالامر 

 يسخدم لتحديد الحد الادنى للنطاق المستخدم من قبل شريط التقدم 

 

 Progressbar range maximim isالامر 

 يستخدم لتحديد الحد الاقصى للنطاق المستخدم من قبل شريط التقدم 

 

 Progressbar fore color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الكتابة 

 

 Progressbar back color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الخلفية 

 

 Slider التعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع السوستة

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 I want sliderالامر 

 يستخدم فى انشاء كاهن جديد 

 

 Slider value isالامر 

 يستخدم لتحديد القيمة )قيمة رقمية( 

 

 

 

 

Slider 

-------- 

 

* I want slider 

* Slider value is ....data as value.... 

* Slider top is ....data as value.... 

* Slider left is ....data as value.... 

* Slider width is ....data as value.... 

* Slider height is ....data as value.... 

* Slider name is ....data as value....  

* ....data as value.... slider selected 

* Slider range minimum is ....data as value.... 

* Slider range maximum is ....data as value.... 

 

 

Slider Events 

--------------- 

 

  change    

 scroll  
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 Slider top isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية العلوية للكاهن على سطح النافذة 

 

 Slider left isالامر 

 ة اليسر للكاهن على سطح النافذةيستخدم لتحديد نقطة البداي 

 

 Slider width isالامر 

 يستخدم لتحديد العرض 

 

  Slider height isالامر 

 يستخدم لتحديد الارتفا  

 

 Slider name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  الكاهن لتحديده والتعامل معه فيما بعد 

 

 Slider selectedالامر 

 سمه للتعامل معهيستخدم لتحديد الكاهن من خلال ا 

 

 Slider range minimum isالامر 

 يسخدم لتحديد الحد الادنى للنطاق المستخدم من قبل الكاهن 

 

 Slider range maximium isالامر 

 يستخدم لتحديد الحد الاقصى للنطاق المستخدم من قبل الكاهن 

 

 

 Changeالحدث 

 يتحقق عندما تتغير قيمة الكاهن 

 

 Scrollالحدث 

 قق عندما يت  عمل سح  بالفارة لتغيير قيمة الكاهنيتح 
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 Pictureالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع الصورة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 I want pictureالامر 

 يستخدم لانشاء كاهن جديد  

 

 Picture file isالامر 

 يستخدم لتحديد ملف الصورة 

 

 Picture top isالامر 

 البداية العلوية للصورة على سطح النافذة يستخدم لتحديد نقطة 

 

 Picture left isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية اليسرى للصورة على سطح النافذة 

 

 Picture width isالامر 

 يستخدم لتحديد عرض الصورة 

 

 Picture height isالامر 

 يستخدم لتحديد ارتفا  الصورة 

 

 Picture name isالامر 

 لتحديد اس  كاهن الصورة لتحديدها والتعامل معها فيما بعديستخدم  

 

 Picture selectedالامر 

 يستخدم لتحديد الصورة للتعامل معها والتعديل فى خصاهصها 

 

 Mouse Clickالحدث 

 يتحقق عند النقر بالفارة على الصورة 

* I want picture 

* Picture file is ....data as value.... 

* Picture top is  ....data as value.... 

* Picture left is  ....data as value.... 

* Picture width is  ....data as value.... 

* Picture height is  ....data as value.... 

* Picture name is  ....data as value.... 

* ....data as value.... Picture selected 

 

Picture Events 

---------------- 

 mouseclick 
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 Date Pickerالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع ملتقط التاريخ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 I want datepickerالامر 

 يستخدم لانشاء كاهن جديد لتحديد التاريخ 

 

 Date picker value isالامر 

 يستخدم لتحديد القيمة )التاريخ( 

 

 Datepicker top isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية العلوية 

 

 Datepicker left isالامر 

 بداية اليسرىيستخدم لتحديد نقطة ال 

 

 Datepicker width isالامر 

 يستخدم لتحديد العرض 

 

 

DatePicker 

------------ 

 

* I want datepicker   

* Datepicker value is ....data as value.... 

* Datepicker top is  ....data as value.... 

* Datepicker left is  ....data as value.... 

* Datepicker width is  ....data as value.... 

* Datepicker height is  ....data as value.... 

* Datepicker name is  ....data as value....  

* ....data as value.... datepicker selected 

* Datepicker fore color is  ....data as value.... 

* Datepicker back color is  ....data as value.... 

* Datepicker font name is  ....data as value.... 

* Datepicker font size is  ....data as value.... 

* Datepicker font bold is  ....data as value.... 

* Datepicker font italic is  ....data as value.... 

* Datepicker font underline is  ....data as value.... 

* Datepicker font strickout is  ....data as value.... 

 

Datepicker Events 

------------------- 

 

 gotfocus 

 lostfocus 

 change 

 enter 
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 Datepicker height isالامر 

 يستخدم لتحديد الارتفا  

 

 Datepicker name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  الكاهن ليستخدم فيما بعد لتحديده والتعامل معه 

 

 Datepicker selectedالامر 

 ريق اسمه للتعامل معه والتعديل فى خواصهيستخدم لتحديد كاهن عن ط 

 

 Datepicker fore color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الكتابة 

 

 Datepicker back color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الخلفية 

 

 Datepicker font name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  الخط 

 

 Datepicker font size isالامر 

 د حج  الخطيستخدم لتحدي 

 

 Datepicker font bold isالامر 

 Falseاو  True  يستخدم لتحديد هل الخط سميك ام لا عن طريق 

 

 Datepicker font italic isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط ماهل ام لا 

 

 Datepicker font under line isالامر 

 يستخدم لتحديد هل هناك خط تحت النص ام لا 

 

 Datepicker font strick outالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط بارز ام لا 

 

 

 Got Focusالحدث 

 يتحقق عندما يمتلك ملتقط التاريخ البؤرة 
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 Lost focusالحدث 

 يتحقق عندما يفقد ملتقط التاريخ البؤرة 

 

 Changeالحدث 

 يتحقق عندما تتغير القيمة )التاريخ(  

  

 Enterالحدث 

 ضغط على مفتاح الادخال يتحقق عندما يت  ال 

 

 HyperLinkالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع الوصلة التشعبية 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 I want hyperlinkالامر 

 يستخدم لانشاء وصلة تشعبية جديدة 

 

 Hyperlink caption isالامر 

 يستخدم لتحديد النص  

 

 Hyperlink top isالامر 

 ة البداية العلوية للوصلة التشعبية على سطح النافذةيستخدم لتحديد نقط 

 

 

HyperLink 

----------- 

 

* I want hyperlink 

* Hyperlink caption is ....data as value.... 

* Hyperlink top is ....data as value.... 

* Hyperlink left is ....data as value.... 

* Hyperlink width is ....data as value.... 

* Hyperlink height is ....data as value....  

* Hyperlink name is ....data as value.... 

* Hyperlink font name is ....data as value.... 

* Hyperlink font size is ....data as value....  

* Hyperlink fore color is ....data as value.... 

* Hyperlink back color is ....data as value.... 

* Hyperlink font bold is ....data as value.... 

* Hyperlink font italic is ....data as value.... 

* Hyperlink font underline is ....data as value.... 

* Hyperlink font strickout is ....data as value.... 

* Set hyperlink transparent on  

* Set hyperlink transparent off 

* ....data as value.... hyperlink selected 

* Hyperlink address is ....data as value.... 
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 Hyperlink left isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية اليسرى للوصلة التشعبية على سطح النافذة 

 

 Hyperlink width isالامر 

 يستخدم لتحديد العرض 

 

 Hyperlink Height isالامر 

 يستخدم لتحديد الارتفا  

 

 Hyperlink name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  الكاهن لتحديده فيما بعد والتعديل فى خواصه 

 

 Hyperlink font name isالامر 

 يستخدم فى تحديد اس  الخط 

 

 Hyperlink font size isالامر 

 يستخدم فى تحديد حج  الخط 

 

 Hyperlink fore color isالامر 

 يستخدم فى تحديد لون الكتابة 

 

 Hyperlink back color isالامر 

 يستخدم فى تحديد لون الخلفية 

 

 Hyperlink font bold isالامر 

 Falseاو   Trueيستخدم فى تحديد هل الخط سميك ام لا عن طريق  

 

 Hyperlink font italic isالامر 

 يستخدم فى تحديد هل الخط ماهل ام لا 

 

 Hyperlink font under line isالامر 

 د هل هناك خط تحت النص ام لايستخدم فى تحدي 

 

 Hyperlink font strick out isالامر 

 يستخدم فى تحديد هل الخط بارز ام لا 
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 Set hyperlink transparent onالامر 

 يستخدم لجعل الوصلة التشعبية شفافة )عدم ا هار لون للخلفية( 

 

 Set hyperlink transparent offالامر 

 ة للوصلة التشعبية )تفعيل لون الخلفية(يستخدم لالغاء الشفافي 

 

 Hyperlink selectedالامر 

 يستخدم لتحديد وصلة تشعبية للتحك  فى خصاهصها 

 

 Hyperlink address isالامر 

 يستخدم فى تحديد عنوان الوي  للوصلة التشعبية 

 

 

 Spinnerالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع الصندوق الرقمى 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 I want spinnerالامر 

 يستخدم لانشاء صندوق رقمى جديد  

 

 

Spinner 

--------- 

 

* I want spinner 

* Spinner value is ....data as value.... 

* Spinner top is ....data as value.... 

* Spinner left is ....data as value.... 

* Spinner width is ....data as value.... 

* Spinner height is ....data as value.... 

* Spinner name is ....data as value.... 

* ....data as value.... Spinner selected  

* Spinner fore color is ....data as value.... 

* Spinner back color is ....data as value.... 

* Spinner font name is ....data as value.... 

* Spinner font size is ....data as value.... 

* Spinner font bold is ....data as value.... 

* Spinner font italic is ....data as value.... 

* Spinner font underline is ....data as value.... 

* Spinner font strickout is ....data as value.... 

* Spinner range minimum is ....data as value.... 

* Spinner range maximum is ....data as value.... 

 

Spinner Events 

---------------- 

 

 gotfocus 

 lostfocus 

 change 
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 Spinner value isالامر 

 يستخدم لتحديد قيمة الصندوق الرقمى 

 

 Spinner top isالامر 

 يستخدم لتحديد نقطة البداية العلوية للصندوق الرقمى على سطح النافذة 

 

 Spinner left isالامر 

 ة البداية اليسرى للصندوق الرقمى على سطح النافذةيستخدم لتحديد نقط 

 

 Spinner width isالامر 

 يستخدم لتحديد عرض الصندوق الرقمى 

 

 Spinner height isالامر 

 يستخدم لتحديد ارتفا  الصندوق الرقمى 

 

 Spinner name isالامر 

 اهصهيستخدم لتحديد اس  الصندوق الرقمى لتحديده فيما بعد والتعديل فى خص 

 

 Spinner selectedالامر 

 يستخدم لتحديد صندوق رقمى من خلال اسمه 

 

 Spinner fore color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الكتابة 

 

 Spinner back color isالامر 

 يستخدم لتحديد لون الخلفية 

 

 Spinner font name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  الخط 

 

 Spinner font bold isالامر 

 Falseاو  Trueيستخدم لتحديد هل الخط سميك ام لا عن طريق  

 

 Spinner font italic isالامر 

 يستخدم لتحديد هل الخط ماهل ام لا 
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  Spinner font under line isالامر 

 يستخدم لتحديد هل هناك خط تحت الرق  ام لا 

 

 Spinner font strick out isالامر 

 لخط بارز ام لايستخدم لتحديد هل ا 

 

 Spinner range minimum isالامر 

 يستخدم لتحديد الحد الادنى للنطاق المستخدم من قبل الصندوق الرقمى 

 

 Spinner range maximum isالامر 

 يستخدم لتحديد الحد الاقصى للنطاق المستخدم من قبل الصندوق الرقمى 

 

 Got Focusالحدث 

 رقمى البؤرةيتحقق عندما يمتلك الصندورق ال 

 

 Lost focusالحدث 

 يتحقق عندما يفقد الصندوق الرقمى البؤرة 

 

 Changeالحدث 

 يتحقق عندما تتغير القيمة الرقمية فى الصندوق الرقمى 

  

 Statusbarالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع شريط الحالة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 I want status barالامر 

 الحالة يستخدم لانشاء شريط 

 

 Statusbar font name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  الخط 

* I want statusbar 

* Statusbar font name is ....data as value.... 

* Statusbar font size is ....data as value.... 

* Statusbar font bold is ....data as value.... 

* Statusbar font italic is ....data as value....  

* Statusbar font underline is ....data as value.... 

* Statusbar font strickout is ....data as value.... 

* I want status item 

* I want status clock 

* I want status date 

* I want status keyboard 

* Status item caption is ....data as value.... 

* Status item width is ....data as value.... 

* You show statusbar 
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 Statusbar font size isالامر 

 يستخدم لتحديد حج  الخط 

 

 Statusbar font bold isالامر 

 Falseاو   Trueيستخدم لتحديد هل الخط سميك ام لا عن طريق  

 

  Statusbar font italic isالامر 

 حديد هل الخط ماهل ام لايستخدم هذا الامر لت 

 

 Statusbar font under line isالامر   

 يستخدم هذا الامر لتحديد هل هناك خط تحت النص ام لا 

 

 Statusbar font strick out isالامر 

 يستخدم هذا الامر لتحديد هل الخط سميك ام لا 

 

 I want status itemالامر 

 يستخدم لانشاء عنصر فى شريط الحالة 

 

 I want status clockلامر ا

 يستخدم لاضافة ساعة الى شريط الحالة 

 

 I want status dateالامر 

 يستخدم لاضافة التاريخ الى شريط الحالة 

 

 I want status keyboardالامر 

 يستخدم لاضافة معرفة حالة لوحة المفاتيح الى شريط الحالة 

 

 Status item caption isالامر 

 نص العنصر يستخدم لتحديد 

 

 Status item width isالامر 

 يستخدم لتحديد عرض العنصر 

 

 You show status barالامر 

 يستخدم لعرض شريط الحالة 
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 Menubarالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع شريط القواه  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 I want menubarالامر 

 يستخدم لانشاء شريط القواه  

 

 I want menu popupالامر 

 يستخدم لانشاء قاهمة  

 

  Menu popup caption isالامر 

 يستخدم لتحديد عنوان للقاهمة 

 

 I want menu itemالامر 

 يستخدم لانشاء عنصر فى القاهمة 

 

 Menu item caption isالامر 

 يستخدم لتحديد نص العنصر 

 

 Menu item name isالامر 

 يستخدم لتحديد اس  العنصر 

 

 

 Mouse clickالحدث 

 يتحقق عندما يت  اختيار عنصر فى القاهمة 

 

 

 

Menubar 

--------- 

 

* I want menubar 

* I want menu popup 

* Menu popup caption is ....data as value.... 

* I want menu item 

* Menu item caption is ....data as value.... 

* Menu item name is ....data as value.... 

 

Menu Item Events 

------------------ 

 

 mouseclick 
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 والان حان الوقت لكى ننطلق فى الاطلا  على مجموعة من الامثلة البسيطة 

 

 Window Eventsسنبدا بمثال يوضح احداث النافذة 

 

 الشفيرة المصدرية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

set window autoshow off 

 

I want window and The Window Name is win1. 

The window title is Just move me to see what will happen!. 

Window top is 50. and window left is 50. 

Window width is 350. and window height is 100. 

The window back color is {55,155,205}. and you show window 

 

I want window and The Window Name is win2. 

The window title is Oh what will happen to me ?!. 

The window back color is {255,205,175}. 

Window top is 250. and window left is 250. 

Window width is 350. and window height is 100. and You show 

window 

 

win1 move. instructions are 

 win1. window selected and The window title is "window is 

moved!!!." 

 win2. window selected and The window backcolor is {0,0,0}. 

 The window title is Oh no, i hate the BLACK color mmmmm. 

end of instructions 

 

win1 gotfocus. instructions are 

 The window title is Wow i have the focus. 

end of instructions 

 

win1 lostfocus. instructions are 

 The window title is Oh no i have lost the focus. 

end of instructions 

 

win1 mouseclick. instructions are 

 The window title is WOw the window is Clicked!. 

end of instructions 

 

win1 mousemove. instructions are 

 The window title is WOw the mouse is Moved!. 

end of instructions 

 

win1 resize. instructions are 

 The window title is WOw the window is Resized!. 

end of instructions 

 

win2 maximize. instructions are 

 The window title is Maximized!. 

end of instructions 

 

win2 minimize. instructions are 

 The window title is Minimized!. 

end of instructions 
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 التالىوالتطبيق وقت العمل ك
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 امنع الا هار التلقاهى للنافذة

 انا اريد نافذة 

 النافذة تحت عنوان هو حركنى لترى ماذا سوف يحدث ان شاء  .

 .50يانافذة البداية العلوية هى 

 .50يانافذة البداية اليسرى هى 

 .350يانافذة العرض هو 

 .100يانافذة الارتفا  هو 

 {.255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 "1يانافذة الاس  هو "ن

 لوسمحت اعرض النافذة

 انا اريد نافذة 

 "2يانافذة الاس  هو "ن

 النافذة تحت عنوان هو ياترى ايه الى هيحصلى.

 {.255,205,175يانافذة لون الخلفية هو }

 .250يانافذة البداية اليسرى هى 

 .250يانافذة البداية العلوية هى 

 .350يانافذة العرض هو 

 .100ة الارتفا  هو يانافذ

 لوسمحت اعرض النافذة

 التحرك" تعليماته هى 1"ن

 " نافذة ت  تحديدها1"ن 

 النافذة تحت عنوان هو "انا اتحركت ياجماعة الخير !!!"        

 " نافذة ت  تحديدها 2"ن 

 النافذة تحت عنوان هو "لا لا لا انا ايه بيحصلى !!"        

 {.0,0,0يانافذة لون الخلفية هو } 

 نهاية التعليمات

 امتلاك البؤرة" تعليماته هى 1"ن

 النافذة تحت عنوان هو "ياسلام انا امتلكت البؤرة" 

 نهاية التعليمات

 فقدان البؤرة" تعليماته هى 1"ن

 النافذة تحت عنوان هو "للاسف انا اعانى من فقدان البؤرة" 

 نهاية التعليمات

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"ن

 ذة تحت عنوان هو "ياسلام ت  النقر عليا بالفارة ليه !!!"الناف 

 نهاية التعليمات

 التحرك بالفارة" تعليماته هى 1"ن

 النافذة تحت عنوان هو "ياسلام ارى الفارة تتحرك على سطحى !!" 

 نهاية التعليمات

 اعادة التحجي " تعليماته هى 1"ن

 ترى كبرت والا صغرت !!!"النافذة تحت عنوان هو "ياسلام ت  تغيير حجمى يا 

 نهاية التعليمات

 التكبير" تعليماته هى 2"ن

 النافذة تحت عنوان هو "ياسلام هو فى اكبر من كده !!!" 

 نهاية التعليمات

 التصغير" تعليماته هى 2"ن

 النافذة تحت عنوان هو "ياسلام على القهر انا صغيرة مرة !!!" 

 نهاية التعليمات
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 Label and Buttonوالان لدينا مثال اخر يشتمل عنوان وزر 

 والشفيرة المصدرية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تشغيل كالتالىوالتطبيق وقت ال

 

 

I want window  

The window title is "Label and Button" and The window height is 

100. 

 

I want label and the label caption is "Label" 

I want button and the button caption is "Button" 

 

The label left is 50. and the button left is 250. 

The label width is 200. and the button width is 200. 

 

The label name is lbl1. and lbl1 mouseclick. instructions are 

 The button caption is message form label click. 

end of instructions 

 

The button name is btn1. and btn1 mouseclick. instructions are 

 The label caption is message form button click. 

end of instructions 
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 Message fromحيث يكون هناك عنوان عند الضةغط عليةه يتغيةر نةص الةزر الةى 

label click  اى رسةالة مةن الضةغط بالفةارة علةى العنةوان بينمةا اذا تة  الضةغط علةى

اى رسةةالة مةةن  Message from button clickالةةزر يتغيةةر نةةص العنةةوان الةةى 

 الضغط على الزر

 

 
 

 Label and Two Buttonsيشتمل على عنوان وزرين  ولدينا مثال الان

 والشفيرة المصدرية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Set window auto show off 

 

I want window and the window title is "Label and two Buttons" 

The window width is 250. and the window height is 200.  

The window backcolor is {100,200,250}. 

 

I want button and the button caption is One (1). 

The button top is 100. and the button left is 10. 

The button width is 100. and the button height is 50. 

The button name is btn1. 

The button forecolor is {0,0,255}. 

The button font bold is true. 

 

I want button and the button caption is Two (2). 

The button top is 100. and the button left is 130. 

The button width is 100. and the button height is 50. 

The button name is btn2. 

The button forecolor is {0,0,255}. 

The button font bold is true. 

 

I want label and the label height is 40.  

the label top is 30. the label left is 70. 

The label font name is arial. and the label font size is 30. 

The label forecolor is {255,0,0}. and the label backcolor is 

{255,255,255}. 

The label font bold is true. 

The label font italic is true. 

The label font under line is true. 

The label font strick out is true. 

 

You show window 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

 The label caption is One. 

end of instructions 

 

btn2 mouseclick. instructions are 

 The label caption is Two. 

end of instructions 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 
 

 
 

 حيث لدينا عنوان فارغ

 One (1)وهناك زر يحمل النص 

 Two (2)وهناك زر اخر يحمل النص 

 

لعنوان ليحمل نص يشير الى الرق  وعند الضغط على اى زر من الزرين يتغير ا

 الذى يشير اليه الزر.
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 والان لدينا مثال اخر يشتمل على عنوان وثلاثة ازرار

 

 والشفيرة المصدرية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Set window auto show off 

 

I want window and the window title is "Label and Three Buttons" 

The window width is 370. and the window height is 200. 

The window back color is {170,180,190}.  

 

I want label and the label height is 40.  

The label name is lbl1. 

the label top is 30. the label left is 130. 

The label font name is arial. and the label font size is 30. 

The label backcolor is {0,255,0}. 

The label font bold is true. 

The label font italic is true. 

The label font under line is true. 

The label font strick out is true. 

 

I want button and the button caption is Red. 

The button top is 100. and the button left is 10. 

The button width is 100. and the button height is 50. 

The button name is btn1. 

The button forecolor is {0,0,255}. 

The button font bold is true. 

 

I want button and the button caption is Green. 

The button top is 100. and the button left is 130. 

The button width is 100. and the button height is 50. 

The button name is btn2. 

The button forecolor is {0,0,255}. 

The button font bold is true. 

 

I want button and the button caption is Blue. 

The button top is 100. and the button left is 250. 

The button width is 100. and the button height is 50. 

The button name is btn3. 

The button forecolor is {0,0,255}. 

The button font bold is true. 

 

You show window 

 

btn1 mouseclick. instructions are 

the label backcolor is {255,0,0}. 

end of instructions 

 

btn2 mouseclick. instructions are 

the label backcolor is {0,255,0}. 

end of instructions 

 

btn3 mouseclick. instructions are 

lbl1. label selected 

the label backcolor is {0,0,255}. 

end of instructions 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 
 

 
 

 النافذة على عنوان بدون نصحيث اننا نجد التطبيق عبارة عن نافذة  و تشتمل هذه 

 بالاضافة الى ثلاثة ازرار وهى

 اشارة الى اللون الاحمر Redزر يحمل النص 

 اشارة الى اللون الاخضر Greenزر يحمل النص 

 اشارة الى اللون الازرق Blueزر يحمل النص 

 رى(بالمناسبة )هذه الالوان الثلاثة هى الالوان الاساسية التى تكون بقية الالوان الاخ

عند الضغط على اى زر من هذه الازرار يتغير لون الخلفية للعنوان الذى بدون نص 

 لكى يصبح لون الخلفيه هو اللون الذى يشير اليه الزر.
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 Checkbox and Two buttonsوالام لدينا مثال يعرض مربع فحص وزرين 

 

 والشفيرة المصدرية للمثال كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ق وقت التشغيل كالتالىوالتطبي

 

 
 

 Offوزر للايقاف  Onنجد  لدينا مربع فحص يت  تعديل قيمته من خلال زر للتشغيل 

set window auto show off 

I want window and the window title is "checkbox" 

The window back color is {100,40,200}. 

The window width is 260. 

The window height is 200. 

I want checkbox and the checkbox name is mycheck. 

The checkbox top is 50. and the checkbox left is 10. 

The checkbox width is 200. and the checkbox height is 30. 

The checkbox font name is "arial" 

The checkbox font size is 14. 

The checkbox forecolor is {255,255,255}. 

The checkbox backcolor is {50,200,155}. 

The checkbox caption is "Checkbox" 

I want button and the button caption is On (1). 

The button top is 100. and the button left is 10. 

The button width is 100. and the button height is 50. 

The button name is btn1. 

The button forecolor is {0,0,255}. 

The button font bold is true. 

I want button and the button caption is Off (0). 

The button top is 100. and the button left is 130. 

The button width is 100. and the button height is 50. 

The button name is btn2. 

The button forecolor is {0,0,255}. 

The button font bold is true. 

You show window 

btn1 mouseclick. instructions are 

 The checkbox value is true. 

end of instructions 

btn2 mouseclick. instructions are 

 The checkbox value is false. 

end of instructions 
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 والان ننتقل لمثال اخر يوضح كيفية تحديد الالوان الشاهعة من خلال اسمها

 

 والشفيرة المصدرية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 الجاهزة للاستخدام عن طريق الاس  هىوالالوان 

 

 

 

 

 

 

 

i want window and the window title is hello. 

the window back color is blue. 

the window width = 350. and the window height = 200. 

 

i want label and the label caption is Welcome. 

the label font size is 50. 

the label width is 300. and the label height is 80. 

the label fore color is white. 

the label back color is blue. 

 

i want button and the button caption is close. 

the button top is 100. and the button left is 20. 

the button width is 300. and the button name is btn1. 

the button fore color is purple. 

the button back color is white. 

 

Btn1 MouseClick. instructions are 

 You close window 

end of instructions 

 

 

aqua   {0,255,255}   black      {0,0,0} 

blue  {0,0,255}  darkgray     {128,128,128} 

fuchsia  {255,0,255}      gray      {128,128,128} 

green  {0,128,0}   lime       {0,255,0} 

lightgray  {192,192,192}   maroon      {128,0,0} 

navy  {0,0,128}   purple      {128,0,128} 

red  {255,0,0}   silver      {192,192,192} 

teal  {128,128,0}   white      {255,255,255} 

yellow    {255,255,0} 
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 والشفيرة المصدرية باللغة العربية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 والان نتابع المسيرة نحو الاطلا  على المزيد من الامثلة

 

الكاهنات ذات ولدينا مجموعة من الامثلة التى تبين كيف نقوم بانشاء مجموعة من 

 خصاهص مشتركة.

 

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو مرحبا.

 يانافذة لون الخلفية هو ازرق.

 .200. يانافذة الارتفا  هو 350يانافذة العرض هو 

 

 انا اريد عنوان وياعنوان النص هو مرحبا.

 .50خط هو ياعنوان حج  ال

 .80. ياعنوان الارتفا  هو 300ياعنوان العرض هو 

 ياعنوان لون الكتابة هو ابيض.

 ياعنوان لون الخلفية هو ازرق.

 

 انا اريد زر ويازر النص هو خروج.

 .100يازر البداية العلوية هى 

 .20يازر البداية اليسرى هى 

 .300يازر العرض هو 

 "1يازر الاس  هو "زر

 بة هو الارجوان.يازر لون الكتا

 يازر لون الخلفية هو ابيض.

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى  1"زر

 

 لوسمحت اغلق النافذة  

 

 نهاية التعليمات
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 المثال التالى ينشىء مجموعة نوافذ ذات خصاهص مشتركة

 

 الشفيرة المصدرية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

set window auto show off  

i want window and the window name is basewin. 

The window title is The main window.  

You maximize window and You show window 

I want window and the window name is mywin. 

mywin init. instructions must done and you show window 

mywin init. instructions are 

mywin. window selected 

 the window top is 50. and the window left is 50. 

 the window width is 200. and the window height is 200. 

 the window title is wow. and the window back color is {255,0,0}. 

end of instructions 

mywin mouseclick. instructions are  

 I want window and the window name is mywin. 

 mywin init. instructions must done and you show window 

end of instructions 

mywin maximize. instructions are  

 the window title is Maximize!!. 

end of instructions 
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 والان لدينا مثال حول انشاء اكثر من مربع نص بنفس الخصاهص

 

 والشفيرة المصدرية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تطبيق وقت التشغيل كالتالىوال

 

 
 

 
 

 

I want window  

The window title is "Textbox" 

The window width is 230. and the window height is 130. 

I want textbox and mytext init. instructions must done 

I want textbox and mytext init. instructions must done 

The textbox top is 50. 

mytext init. instructions are 

The textbox name is mytext. 

The textbox font name is "arial"  

The textbox font size is 14. 

The textbox fore color is {0,0,255}. 

The textbox back color is {100,255,100}. 

end of instructions 

mytext lostfocus. instructions are 

 The textbox fore color is {50,100,150}. 

 The textbox back color is {255,255,255}. 

end of instructions 

mytext gotfocus. instructions are 

 The textbox fore color is {255,255,255}. 

 The textbox back color is {50,100,150}. 

end of instructions 
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 والان لدينا مثال على انشاء اكثر من مربع تحرير بنفس الخصاهص

 

 والشفيرة المصدرية للمثال كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

set window auto show off 

 

I want window and the window title is "Editbox" 

The window height is 520. and the window width is 440. 

 

I want editbox and myeditbox init. instructions must done 

the editbox backcolor is {100,200,250}. 

the editbox value is "Welcome" 

 

I want editbox and myeditbox init. instructions must done 

the editbox left is 220. 

the editbox value is "How r u ?" 

 

I want editbox and myeditbox init. instructions must done 

the editbox top is 220. 

the editbox value is "Thank u" 

 

I want editbox and myeditbox init. instructions must done 

the editbox top is 220. and the editbox left is 220. 

the editbox backcolor is {250,200,100}. 

the editbox value is "I am fine !!" 

 

I want button and the button top is 440. 

The button height is 30. and the button width is 410. 

The button caption is "Close" 

The button name is mybtn. 

 

you show window 

 

mybtn mouseclick. instructions are 

 you close window 

end of instructions 

 

myeditbox init. instructions are 

 The editbox name is myeditbox. 

 The editbox font name is "arial" 

 The editbox font size is 14. 

end of instructions 

 

myeditbox change. instructions are 

 The editbox back color is {50,100,150}. 

 The editbox fore color is {255,255,255}. 

end of instructions 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى حيث بالتعديل فى محتوى مربع النص يتغير لونه.
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 بنفس الخصاهص Listboxمثال على انشاء اكثر من مربع قاهمة  والان لدينا

 

 والشفيرة المصدرية للمثال كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Set window auto show off 

 

I want window and the window title is "Listbox" 

The window width is 500. 

The window height is 330. 

 

I want label and the label top is 210. 

The label width is 300.  

The label font name is "Arial"  

The label font size is 14. 

 

I want button and the button caption is Close. 

The button name is mybtn. and the button top is 250. 

 

I want listbox and mylist init. instructions must done 

 

I want listbox and mylist init. instructions must done 

The listbox left is 230. 

 

I want listbox and mylist init. instructions must done 

The listbox left is 460. 

 

You maximize window and you show window 

 

mylist init. instructions are 

The listbox name is mylist. 

The listbox font name is "arial" 

The listbox font size is 14. 

The listbox must add item One   (1). 

The listbox must add item Two   (2). 

The listbox must add item Three (3). 

The listbox must add item Four  (4). 

The listbox must add item Five  (5). 

The listbox value is 3. 

end of instructions 

 

mylist change. instructions are 

 The label caption is "listbox value changed." 

end of instructions 

 

mylist gotfocus. instructions are 

 The listbox forecolor is {255,255,255}. 

 The listbox backcolor is {255,0,0}. 

end of instructions 

 

mylist lostfocus. instructions are 

 The listbox forecolor is {0,0,0}. 

 The listbox backcolor is {255,255,255}. 

end of instructions 

 

mybtn mouseclick. instructions are 

 You close window 

end of instructions 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى
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بخصاهص  Comboboxوالان لدينا مثال على انشاء اكثر من قاهمة منسدلة 

 التالىمشتركة والشفيرة المصدرية ك

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Set window auto show off 

 

I want window and the window title is "combobox" 

The window width is 500. 

The window height is 330. 

 

I want label and the label top is 210. 

The label width is 300.  

The label font name is "Arial"  

The label font size is 14. 

 

I want button and the button caption is Close. 

The button name is mybtn. and the button top is 250. 

 

I want combobox and mycombo init. instructions must done 

 

I want combobox and mycombo init. instructions must done 

The combobox left is 230. 

 

I want combobox and mycombo init. instructions must done 

The combobox left is 460. 

 

You maximize window and you show window 

 

mycombo init. instructions are 

The combobox name is mycombo. 

The combobox width is 200. 

The combobox height is 200. 

The combobox font name is "arial" 

The combobox font size is 14. 

The combobox must add item One   (1). 

The combobox must add item Two   (2). 

The combobox must add item Three (3). 

The combobox must add item Four  (4). 

The combobox must add item Five  (5). 

The combobox value is 3. 

end of instructions 

 

mycombo change. instructions are 

 The label caption is "combobox value changed." 

end of instructions 

 

mycombo gotfocus. instructions are 

 The combobox forecolor is {255,255,255}. 

 The combobox backcolor is {255,0,0}. 

end of instructions 

 

mycombo lostfocus. instructions are 

 The combobox forecolor is {0,0,0}. 

 The combobox backcolor is {255,255,255}. 

end of instructions 

 

mybtn mouseclick. instructions are 

 You close window 

end of instructions 
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 والتطبيق وقت العمل كالتالى

 

 
 

 والان لدينا مثال على انشاء اكثر من مربع فحص بنفس الخصاهص 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Set window auto show off 

I want window and the window title is "checkbox" 

The window width is 500. 

The window height is 330. 

I want label and the label top is 210. 

The label width is 300.  

The label font name is "Arial"  

The label font size is 14. 

I want button and the button caption is Close. 

The button name is mybtn. and the button top is 250. 

I want checkbox and mycheck init. instructions must done 

I want checkbox and mycheck init. instructions must done 

The checkbox left is 230. 

I want checkbox and mycheck init. instructions must done 

The checkbox left is 460. 

You maximize window and you show window 

mycheck init. instructions are 

 The checkbox name is mycheck. 

 The checkbox width is 200. 

 The checkbox height is 200. 

 The checkbox font name is "arial" 

 The checkbox font size is 14. 

end of instructions 

mycheck change. instructions are 

 The label caption is "checkbox value changed." 

end of instructions 

mycheck gotfocus. instructions are 

 The checkbox forecolor is {255,255,255}. 

 The checkbox backcolor is {255,0,0}. 

end of instructions 

mycheck lostfocus. instructions are 

 The checkbox forecolor is {0,0,0}. 

 The checkbox backcolor is {255,255,255}. 

end of instructions 

mybtn mouseclick. instructions are 

 You close window 

end of instructions 
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 والتطبيق وقت العمل كالتالى
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 بيةوالان لدينا مجموعة من الامثلة بشفيرة مصدرية باللغة العر

 

 Labelمثال على العنوان 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 Textboxمثال على مربع النص 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة.

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .200يانافذة الارتفاع هو 

 

 انا اريد عنوان

 عنوان النص هو السلام عليكم.يا

 "1ياعنوان سمك الخط هو "

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة.

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .200يانافذة الارتفا  هو 

 

 انا اريد مربع نص

 يامربع نص القيمة هى السلام عليك .
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 Editboxمثال على مربع تحرير 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة.

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .300يانافذة الارتفا  هو 

 

 انا اريد مربع تحرير

 يامربع تحرير القيمة هى السلام عليك .
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 Buttonمثال على زر 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ق وقت التشغيل كالتالىوالتطبي

 

 
 

 Listboxمثال على مربع قاهمة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة.

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .200فا  هو يانافذة الارت

 

 انا اريد زر

 يازر النص هو السلام عليك .

 

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة.

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .300يانافذة الارتفا  هو 

 

 انا اريد مربع القاهمة

 يامربع القاهمة يج  ان تضيف عنصر السلام عليك .

 .2يامربع القاهمة يج  ان تضيف عنصر السلام عليك 

 .3يامربع القاهمة يج  ان تضيف عنصر السلام عليك 
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 Comboboxمثال على قاهمة منسدلة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة.

 اه هو بداية من اليمين لليسار.يانافذة الاتج

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .300يانافذة الارتفا  هو 

 

 انا اريد كومبو

 ياكومبو يج  ان تضيف عنصر السلام عليك .

 .2ياكومبو يج  ان تضيف عنصر السلام عليك 

 .3ياكومبو يج  ان تضيف عنصر السلام عليك 

 .100بو الارتفا  هو ياكوم

 .2ياكومبو القيمة هى 

 .200ياكومبو العرض هو 
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 Checkboxمثال على مربع فحص 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 Spinnerمثال على صندوق رقمى 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة.

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .300تفا  هو يانافذة الار

 

 انا اريد مربع فحص

 يامربع فحص النص هو اح  العربى.

 .1يامربع فحص القيمة هى 

 .1يامربع فحص سمك الخط هو 

 

 انا اريد مربع فحص

 .100يامربع فحص البداية العلوية هى 

 يامربع فحص النص هو اح  العربى.

 .0يامربع فحص القيمة هى 

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 

 اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة.انا 

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .300يانافذة الارتفا  هو 

 

 انا اريد سبينر

 .50ياسبينر القيمة هى 

 .1ياسبينر بداية النطاق هى 

 .70ق هى ياسبينر نهاية النطا
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 Sliderمثال على السوستة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة.

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .300يانافذة الارتفا  هو 

 

 انا اريد سوستة

 .50ياسوستة القيمة هى 

 .1اسوستة بداية النطاق هى ي

 .70ياسوستة نهاية النطاق هى 
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 Datepickerمثال على ملتقط التاريخ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 
 

 Hyperlinkمثال على الوصلة التشعبية 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة.

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .300يانافذة الارتفا  هو 

 انا اريد ملتقط تاريخ

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة.

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .300يانافذة الارتفا  هو 

 انا اريد رابط تشعبى

 ط تشعبى النص هو "موقع السوبر نوفا على السور  فورج"ياراب

 .400يارابط تشعبى العرض هو 

 .14يارابط تشعبى حج  الخط هو 

 "http://www.sourceforge.net/projects/supernovaيارابط تشعبى رابط الوي  هو "
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 Progressbarمثال على شريط التقدم 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 حيث قمنا بانشاء اثنين من اشرطة التقدم

 

 ( الى الشريط الاول50ت  اسناد القيمة )

 

 ( الى الشريط الثانى80بينما ت  اسناد القيمة )

 

 
 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو تجربة.

 

 ة.انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجرب

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .300يانافذة الارتفا  هو 

 

 انا اريد شريط تقدم

 .50ياشريط تقدم القيمة هى 

 

 انا اريد شريط تقدم

 .100ياشريط تقدم البداية العلوية هى 

 .80ياشريط تقدم القيمة هى 
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 Pictureعلى الصورة مثال 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو ياحلاوة الصورة.

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو ياحلاوة الصورة.

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530يانافذة العرض هو 

 .550يانافذة الارتفا  هو 

 

 انا اريد صورة

 .317هو ياصورة العرض 

 .490ياصورة الارتفا  هو 

 "cover.jpgياصورة الملف هو "

 

 انا اريد زر

 "1يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو "خروج من البرنامج"

 .350يازر البداية اليسرى هى 

 .arialيازر اس  الخط هو 

 .14يازر حج  الخط هو 

 .150يازر العرض هو 

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 ت اغلق النافذةلوسمح 

 نهاية التعليمات
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 Statusbarوشريط الحالة  Menubarمثال شريط القواه  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 حيث لدينا شريط قاهمة يشتمل على قاهمة ملف بها الاختيار )خروج(

 على عنصر يحمل النص )جاهز( ولدينا شريط حالة يحتوى

 

 

 امنع الا هار التلقاهى للنافذة

 

 التطبيق تحت عنوان هو ياحلاوة شريط القاهمة.

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو ياحلاوة شريط القاهمة.

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار.

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .530ذة العرض هو ياناف

 .550يانافذة الارتفا  هو 

 

 انا اريد شريط القواه 

 انا اريد قاهمة فرعية وياقاهمة فرعية النص هو ملف.

 انا اريد عنصر فى القاهمة وياعنصر فى القاهمة النص هو خروج.

 "1ياعنصر فى القاهمة الاس  هو "زر

 

 انا اريد شريط حالة

 انا اريد عنصر حالة

 النص هو جاهز.ياعنصر حالة 

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 1"زر

 لوسمحت اغلق النافذة 

 نهاية التعليمات

 

 لوسمحت ق  بتكبير النافذة و لوسمحت اعرض النافذة
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 والان لدينا مثال يعرض سؤال واختيارات ويقي  الاجابة والشفيرة المصدرية كالتالى

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التطبيق تحت عنوان هو "عاصمة مصر ؟."

 امنع الا هار التلقاهى للنافذة

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو مرحبا.

 تجاه هو بداية من اليمين لليسار.يانافذة الا

 {. 255,255,255يانافذة لون الخلفية هو }

 .350يانافذة العرض هو 

 انا اريد عنوان

 ياعنوان النص هو "           عاصمة جمهورية مصر العربية ؟ "

 .14. و ياعنوان حج  الخط هو arialياعنوان اس  الخط هو 

 .300ياعنوان العرض هو 

 "1يازر الاس  هو "زرانا اريد زر و 

 يازر النص هو مدينة الاسكندرية.

 .14. و يازر حج  الخط هو arialيازر اس  الخط هو 

 .300يازر العرض هو 

 .30. و يازر البداية اليسرى هى 100يازر البداية العلوية هى 

 "2انا اريد زر و يازر الاس  هو "زر

 منوفية. -يازر النص هو مدينة سر  الليان 

 .14. و يازر حج  الخط هو arial  الخط هو يازر اس

 . 300يازر العرض هو 

 .30. و يازر البداية اليسرى هى 150يازر البداية العلوية هى 

 "3انا اريد زر و يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو مدينة القاهرة.

 .14. و يازر حج  الخط هو arialيازر اس  الخط هو 

 .300يازر العرض هو 

 .30. و يازر البداية اليسرى هى 200ية العلوية هى يازر البدا

 "4انا اريد زر و يازر الاس  هو "زر

 يازر النص هو خروج.

 .14. و يازر حج  الخط هو arialيازر اس  الخط هو 

 .150يازر العرض هو 

 .10. و يازر البداية اليسرى هى 300يازر البداية العلوية هى 

 لوسمحت اعرض النافذة

 بالفارة" تعليماته هىالنقر  1"زر

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو النتيجة. 

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار. 

 {. 255,0,0يانافذة لون الخلفية هو } 

 . 300يانافذة البداية اليسرى هى  

  .100يانافذة البداية العلوية هى  

 .250يانافذة الارتفا  هو  

 وانانا اريد عن 

 ياعنوان النص هو " الاجابة خطأ " 

 .54. و ياعنوان حج  الخط هو arialياعنوان اس  الخط هو  

 .100. و ياعنوان الارتفا  هو 400ياعنوان العرض هو  

 {. 255,0,0ياعنوان لون الخلفية هو } 

 {.255,255,255ياعنوان لون الكتابة هو } 

 "4انا اريد زر و يازر الاس  هو "زر 

 النص هو إغلاق. يازر 

 .14. و يازر حج  الخط هو arialيازر اس  الخط هو  
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 تابع الشفيرة المصدرية

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 

 الحيث يت  عرض نافذة بها السؤ

 

 عاصمة جمهورية مصر العربية ؟

 .150يازر العرض هو  

 .10يازر البداية اليسرى هى  . و 150يازر البداية العلوية هى  

 لوسمحت اعرض النافذة 

 

 نهاية التعليمات

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى  2"زر

 

 يذهاالنقر بالفارة" تعليماته واج  تنف 1"زر 

 

 نهاية التعليمات

 

 النقر بالفارة" تعليماته هى 3"زر

 

 انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو النتيجة. 

 يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار. 

 {.0,255,0يانافذة لون الخلفية هو } 

 .300يانافذة البداية اليسرى هى  

  .100يانافذة البداية العلوية هى  

 .250فذة الارتفا  هو يانا 

 انا اريد عنوان 

 ياعنوان النص هو " الاجابة صحيحة " 

 .54. و ياعنوان حج  الخط هو arialياعنوان اس  الخط هو  

 .100. و ياعنوان الارتفا  هو 400ياعنوان العرض هو  

 {. 0,255,0ياعنوان لون الخلفية هو } 

 {.0,0,255ياعنوان لون الكتابة هو } 

 "4زر و يازر الاس  هو "زر انا اريد 

 يازر النص هو إغلاق. 

 .14. و يازر حج  الخط هو arialيازر اس  الخط هو  

 .150يازر العرض هو  

 .10يازر البداية اليسرى هى  . و 150يازر البداية العلوية هى  

 لوسمحت اعرض النافذة 

 

 نهاية التعليمات

 

 ق النافذة حسناالنقر بالفارة" تعليماته هى لوسمحت اغل 4"زر
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 وهناك ثلاثة اختيارات متاحة هى

 مدينة الاسكندرية •

 منوفية –مدينة سر  الليان  •

 مدينة القاهرة  •

 

 
 

 منوفية نحصل على  –فى حالة اختيار مدينة الاسكندرية او مدينة سر  الليان 

 

 
 

 فى حالة اختيار مدينة القاهرة نحصل على 
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 COMقنية  إستعمال ت

Component Object Model 

 
 COMيمكةةن عمةةل امتةةداد لتطبيقةةات السةةوبرنوفا ايضةةا مةةن خةةلال اسةةتخدام تقنيةةة الةةـ 

 والتى تفتح نافذة جديدة للتواصل مع العال  الخارجى بالنسبة لتطبيقات السوبرنوفا

 

ء حيةةث تتةةيح لنةةا انشةةا COMمةةل مةةع تقنيةةة الةةـ اوالتعليمةةات التاليةةة هةةى المتةةوفرة للتع

باسةناد  واستخدامها من خلال التعامل مع الخصةاهص  New Objectsكاهنات جديدة 

باسةةتعمالها  Methodsقةةي  اليهةةا ومعرفتهةةا وايضةةا مةةن خةةلال التعامةةل مةةع الطةةرق 

 اليها. Parametersوارسال المعطيات 

 

 

 

 

 

 

 

يسةتخدم لانشةاء كةاهن جديةد باسة  معةين  COM Object to create of typeالامر 

 ( Class Name  معين )اس  الفئة التى ينتمى اليها ونو

 يحدد اس  الكاهن الذى سوف نتعامل معه  COM Object to useالامر 

 يسند قيمة معينة الى خاصية من خواص الكاهن COM Property to setالامر 

 يخزن قيمة خاصية من خواص الكاهن فى متغير COM Property to getالامر 

يسةتدعى طريقةة مةن طةرق  COM Method to call with parametersالامةر 

الكةاهن باسةةتخدام المعطيةةات المطلةو  ارسةةالها الةةى هةةذه الطريقةة لتسةةتخدمه فةةى عمةةل 

 ماهو مطلو  بالتحديد.

 

 * ....data as expression.... COM Object to create of type ....data as expression.... 

 * ....data as expression.... COM Object to use 

 * ....data as expression.... COM Property to set ....data as expression.... 

 * ....data as expression.... COM Property to get ....data as expression.... 

 * ....data as expression.... COM Method to call with parameters ....data as value.... 
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 يقوم بتشغيل برنامج الورد مع امكانية اخفاءه وا هاره. والان نرى مثالا جديدا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 لغة العربية كالتالىوالمثال بشفيرة مصدرية بال

 

I want window and the window title is COM Test. 

I want button and button caption is Open Word Application. button width = 150. 

button name = btn1. 

I want button and button caption is Hide Word. 

button name = btn2. and button left = 200. 

I want button and button caption is Show Word. 

button name = btn3. and button left = 350. 

procedure btn1 mouse click. 

 [myobj]. COM Object to create of type "(Word.Application)" 

 [myobj]. COM Object to use 

 "(Documents:Add)" COM method to call with parameters nothing. 

 (visible). COM Property to set (1). 

endprocedure 

procedure btn2 mouse click. 

 [myobj]. COM Object to use and (visible). COM Property to set (0). 

endprocedure 

procedure btn3 mouse click. 

 [myobj]. COM Object to use and (visible). COM Property to set (1). 

endprocedure 

 انا اريد نافذة والنافذة تحت عنوان هو اختبار.

 .150انا اريد زر ويازر النص هو افتح برنامج الورد. يازر العرض = 

 "1الاس  هو "زريازر 

 انا اريد زر

 يازر النص هو "عدم ا هار برنامج الورد"

 .200" و يازر البداية اليسرى هى 2يازر الاس  هو "زر

 انا اريد زر ويازر النص هو "ا هر برنامج الورد"

 .350" ويازر البداية اليسرى هى 3يازر الاس  هو "زر

 

 النقر بالفارة. 1تعريف الاجراء زر

 ("Word.Applicationهن لمكون من النو  ")]الورد[. كا 

 ]الورد[. كاهن مكون لكى نستعمله 

 ("Documents:Add. طريقة مكون للاستدعاء بالمعطيات ") 

 (visible( خاصية مكون والقيمة تكون .)1.) 

 نهاية الاجراء

 

 النقر بالفارة. 2تعريف الاجراء زر

 (.0خاصية مكون والقيمة تكون ) (.visible]الورد[. كاهن مكون لكى نستعمله و ) 

 نهاية الاجراء

 

 النقر بالفارة. 3تعريف الاجراء زر

 (.1(. خاصية مكون والقيمة تكون )visible]الورد[. كاهن مكون لكى نستعمله و ) 

 نهاية الاجراء
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 والتطبيق وقت التشغيل كالتالى

 الصورة التالية عند تنفيذ الشفيرة المصدرية المكتوبة باللغة الانجليزية

 

 
 

 والصورة التالية عند تنفيذ الشفيرة المصدرية المكتوبة باللغة العربية
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خةلال مةن  ActiveX Data Objectاى  ADOوالان لةدينا مثةال يوضةح اسةتعمال 

وذلك كمدخل لتطبيقات قواعد البيانات حيث يقةوم المثةال بفةتح قاعةدة  COMتقنية الــ 

والتعامةةل مةةع احةةد الجةةداول بالاضةةافة والحةةذف والاسةةتعلام عةةن  Test.mdbبيانةةات 

 السجلات وكل ذلك على التوالى مع عرض النتاهج.

 

 والشفيرة المصدرية كالتالى

 

 
 

I want window contains LISTBOX and the window title is Using ADODB. 

Window width = 600.  and WINDOW HEIGHT = 500.  

Window back color is white. 

 

Listbox width = 350. and LISTBOX HEIGHT = 450. 

Listbox back color is silver. 

Listbox fore color is Black. 

Listbox font name is arial. 

Listbox font size is 14. 

 

I want button and button caption is Test ADODB.  

Button name = btn1. and button LEFT = 400. and button width = 150. 

 

procedure btn1 mouse click. 

 

 :Note: " Connect to the Database Test.MDB" 

 [MYCON]. COM OBJECT TO CREATE OF TYPE "(ADODB.Connection)" 

 [MYCON]. COM Object to use 

 [MYARRAY]. = (1). 

 [MYARRAY]\(1)\(1). = (string).  

 [MYARRAY]\(1)\(2). = '(Provider=MSDASQL.1;Persist Security Info=False;Extended 

Properties="dsn=MS Access Database;uid=";Initial Catalog=test.mdb)' 

 "(OPEN)" COM method to call with parameters MYARRAY. 

 

 :Note: " Open Table MainTable" 

 [MYRS]. COM OBJECT TO CREATE OF TYPE "(ADODB.Recordset)" 

 [MYRS]. COM Object to use 

 (CursorType). COM Property to set (3). 

 (LockType). COM Property to set (3). 

 (ActiveConnection). COM Property to set [MYCON]. 

 [MYARRAY]. = (1). 

 [MYARRAY]\(1)\(1). = (String).  

 [MYARRAY]\(1)\(2). = '(Select * from MainTable)' 

 "(OPEN)" COM method to call with parameters MYARRAY. 



 250 

 تابع الشفيرة المصدرية

 
 :Note: " Delete All Records" 

 '(RECORDCOUNT)' COM PROPERTY TO GET [MYMAX]. 

 doif [mymax] > (0). 

  [X]. = (1).  

  DoWhile [x] <= [MYMAX]. 

   "(movefirst)" COM method to call with parameters . 

   "(delete)" COM method to call with parameters . 

   "(update)" COM method to call with parameters . 

   [x]. = [x] + (1). 

  endwhile 

 endif 

   

 :Note: " Add 10 Records "  

 [X]. = (1).  

 DoWhile [x] <= (10). 

  "(AddNew)" com method to call with parameters . 

  '|fields:item("Number"):value|' COM PROPERTY TO SET [x]. 

  '|fields:item("Square"):value|' COM PROPERTY TO SET [x] x [x]. 

  "(UPDATE)" COM method to call with parameters . 

  [x]. = [x] + (1). 

 EndWhile 

  

 :Note: " Show All Records " 

 "(movefirst)" COM method to call with parameters . 

 '(RECORDCOUNT)' COM PROPERTY TO GET [MYMAX]. 

 listbox must add item --------------------------. 

 listbox must add from (Records Count = ) [MYMAX]. 

 listbox must add item --------------------------. 

 listbox must add item Number        Square. 

 listbox must add item --------------------------. 

 [X]. = (1).  

 DoWhile [x] <= [MYMAX]. 

  '|fields:item("Number"):value|' COM PROPERTY TO GET [V1]. 

  '|fields:item("Square"):value|' COM PROPERTY TO GET [V2]. 

  Listbox must add from [v1] (                      ) [v2]. 

  "(movenext)" COM method to call with parameters . 

  [x]. = [x] + (1). 

 EndWhile 

  

 :Note: " Close Recordset" 

 "(CLOSE)" COM method to call with parameters . 

 

 :Note: " Close Connection" 

 [MYCON]. COM Object to use and "(CLOSE)" COM method to call with parameters . 

 

endprocedure 
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 لتطبيق وقت التشغيل كالتالىوا

 

 Test.MDBحيث ت  فتح قاعدة البيانات 

 MainTableث  ت  الاستعلام عن سجلات الجدول 

وهو احد اوامر لغة البحث  Select * from MainTableمن خلال الامر 

 SQLوالاستعلام 

 ث  بعد ذلك ت  حذف جميع السجلات فى الجدول

 سجلات جديدة 10ث  اضافة 

 ض هذه السجلات التى ت  اضافتهاث  ت  عر

 

 
 

 COM  =Componentوبهذا اكون انتهيت من توضيح كيفية استخدام تقنية الـ 

Object Model   فى السوبرنوفا واستخدام هذه التقنية يفتح البا  لتطوير العديد من

 جيدة باذن  .التطبيقات ال
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 ++Notepadتجربة العمل على 

 ة المصدريةلكتابة الشفير

 
لكتابننننة الشننننفيرة المصنننندرية لتطبيقننننات  ++Notepadيمكننننن اسننننتخدام المحننننرر 

السننوبرنوفا حينن  ان مننن مميننزات هننذا البرنننامج امكانيننة دعننم لغننات برمجننة جدينندة 

بسهولة وقد قمت بالفعنل بندعم السنوبرنوفا فنى سناعات قليلنة حين  ان الامنر بسنيط 

 ويتم بشكل مرن من خلال واجهة المحرر.

 

ثنم بعند ذلنك تشنغيل برننامج الاعنداد واثنناء  ++Notepadالبداية عليك بتحميل فى 

وبعد الانتهاء منن  %Don't Use %APPDATAالاعداد عليك بتفعيل الاختيار 

فنننى المجلننند الخنننا   userDefineLang.XMLالاعنننداد علينننك بنسنننخ الملنننف 

 بالمحرر فى مجلد ملفات البرامج

  Program Files\Notepad++ 

تحصل على امكانيات المحرر المتطورة منع لغنة السنوبرنوفا وللتسنهيل يمكنن وبهذا 

وايضا يمكنن   CTRL+Rعمل اختصار لتشغيل برامج اللغة مثلا عند الضغط على 

لنشننرها علننى صننفحات الويننب او   HTMLتصنندير الشننفيرة المصنندرية الننى ملفننات 

 لوضحها بشكل ملون ومنسق فى الكتب الالكترونية والمقالات.

 

ن المحرر رائع يتيح وضع لون مميز لكلمات اللغة وللعلامنات والرمنوز وللتعليقنات ا

ويتيح عمل ضغط وفتح لاجزاء معينة من الشفيرة المصدرية مثل الاجنراءات وجمنل 

 التحكم والتكرار.
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 رسالة من المؤلف

 

 السلام عليك  ورحمة   وبركاته

 

 اخى الحبي 

 

 لتبادل الخبرات والافكار تترد فى ان تتواصل معى لااتمنى ان 

 هذا بريدى الالكترونى على الياهو

msfclipper@yahoo.com 

 وهذه صفحتى الشخصية على الفيس بوك 

mahmoudfayed1986http://www.facebook.com/ 

 

 

 وهذه مواقع انصحك بزيارتها

 

 موقع للمشاريع المفتوحة المصدر

http://www.sourceforge.net 

 

 موقع للمقالات التقنية

http://www.codeproject.com 

 

 2010عام  مايو 11فى  ت  بحمد  

 

 

mailto:msfclipper@yahoo.com
http://www.facebook.com/mahmoudfayed1986
http://www.facebook.com/mahmoudfayed1986
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