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2015    

LAND OF MIRE MARE
(Luca Bordoni, BiNMaN) (29/01/2014)



METAL MAN RELOADED
(Oleg Origin) (27/02/2014)
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ALTAIR ZX 
(IBM) – Juego ganador 1º Concurso “De las recreativas al Spectrum”

(01/01/2014)
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THE CHARM
(RetroWorks) (26/04/2014)
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NINJAJAR!
(Mojon Twins) (21/05/2014)



2015    Junio

  L   M   M   J   V   S   D
----------------------------

  1   2   3   4   5   6   7

  8   9  10  11  12  13  14

 15  16  17  18  19  20  21

 22  23  24  25  26  27  28

 29  30

OUTLAND
(ZX Studio: Victor M. Pajares, Neil Parsons) (24/6/2014)

Juego ganador de la 1ª BitBit Jam
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L'ABBAYE DES MORTS
(Original by Locomalito. ZX Spectrum version: DarkHorace, Jerri

and Einar Saukas) (18/05/2014)
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GODKILLER
(APSIS: Cthonian Godkiller; 128k music by Neil Parsons) (22/08/2014)
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FIRST WORLD PROBLEMS
(Victor M. Pajares, Neil Parsons) – Finalista Speccy Jam II 2014
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COUSIN HORACE
(Alessandro Grussu) (01/10/2014)



2015    Noviembre

  L   M   M   J   V   S   D
----------------------------

                          1

  2   3   4   5   6   7   8

  9  10  11  12  13  14  15

 16  17  18  19  20  21  22

 23  24  25  26  27  28  29

 30

WILLY THE WASP II
(daveysludge) (31/10/2014)
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LEOVIGILDO! ¿Pero qué haces, Leovigildo?
(Mojon Twins) (06/11/2014)



LISTA DE JUEGOS DESTACADOS DE ZX SPECTRUM PUBLICADOS DURANTE 2014

ENERO:
LAND OF MIRE MARE (Luca Bordoni, BiNMaN) TERRORLANDIA (Fabio Didone)
SAMI TROID (SonLink, Radastan, Jarlaxe, Davidian) HORACE MINER (Steve Broad)

FEBRERO:
DOGMOLE TYPPOWSKI II (Jarlaxe, Davidian) GENEHTIK (Monty Design)
GRAVIBOTS (Denis Grachev) METAL MAN RELOADED (Oleg Origin)
KILLER BEES (GazJ82) PYROMANIA II: CHOPPER RESCUE (Gabriele Amore, Neil Parsons)

MARZO:
ZX DESTROYER (Retrobytes Productions) ALTAIR (Ibm)
LEONARDO LOST LAST INVENTION (G. Amore, Neil Parsons, Ian Taylor)

ABRIL:
THE CHARM (RetroWorks) FLAPPY BIRD ZX (Ralf)
EL STOMPO (R-Tape)

MAYO:
SUN BUCKET (R-Tape) NINJAJAR! (Mojon Twins)
L'ABBAYE DES MORTS (DarkHorace, Jerri, Einar Saukas)

JUNIO:
OUTLAND (ZX Studio: Victor M. Pajares, Neil Parsons)
HAUNTED HOUSE (John Elliott) WILLY THE WASP (Daveysledge)

JULIO:
KYD CADET III (Paul Jenkinson)

AGOSTO:
GODKILLER (Cthonian Godkiller, Neil Parsons) X=Y=Z (Bob Smith)

SEPTIEMBRE:
FIRST WORLD PROBLEMS (ZX Studio: Víctor M- Pajares, Neil Parsons)
SECTOR: INVASION (Denis Grachev) AMUSEMENT PARK (Jonathan Cauldwell)

OCTUBRE:
COUSIN HORACE (Alessandro Grussu) MULTI-DUDE (Denis Grachev)
RIGOR MORTIS (Churrosoft)  WILLY THE WASP 2 (Daveysledge)

NOVIEMBRE:
LEOVIGILDO, ¿PERO QUÉ HACES, LEOVIGILDO? (Mojon Twins)
CAP 'N RESCUE (Stephen Nicol) MYSTERY (Kas29) 
ESCAPE FROM COLONY 8 (Reidrac) MONTY'S LAST STRIKE (Dazman)

DICIEMBRE:  
UN 2 AZUL (J.B.G.V.) UNA EXTRAÑA HISTORIA (J.B.G.V)

Diseño calendario: Neil Parsons

Esta obra está bajo una Licencia Creative Commons
Atribución-NoComercial-CompartirIgual 4.0 Internacional.
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es_ES
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